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Resumo: O avanco das tecnologias vém possibilitando a criacdo de ferramentas
que podem ser utilizadas pelos professores em sala de aula, permitindo maior
disponibilidade de informacdes e recursos para o educando. O uso da tecnologia
em sala de aula tem melhorado a pratica de ensino e aprendizado em diversas
areas de conhecimento, auxiliando os professores no processo
ensino-aprendizagem e facilitando a compreensédo dos contetdos pelos alunos.
Nesse contexto, o ensino de Mecanica das Estruturas ainda é basicamente
tradicionalista, ndo tendo eficiéncia de vincular as aulas expositivas com explicées
tedricas e resolucdo de exercicios. O emprego da tecnologia no ensino de
Mecanica das Estruturas permite ao aluno a capacidade de aprender de maneira
pratica, pois ele estara sendo inserido em um universo tecnoldgico que
proporciona cada vez mais curiosidades e descobertas. O objetivo deste artigo é
analisar a importancia do uso da tecnologia, em particular programas de simulacao
e andlise para a construcao dos requisitos necessdrios a modelagem do processo
de ensino e aprendizagem nas disciplinas de Mecanica das Estruturas. Tendo como
objetivos especificos analisar a satisfacao do aluno em relagdo ao uso da
tecnologia em sala de aula e determinar como a utilizacao da tecnologia em sala
de aula ocorre no processo de ensino e aprendizagem. Para a realizacao deste
artigo adotou-se a pesquisa qualitativa. Esta pesquisa foi realizada por meio de
questiondrios aplicados aos alunos da Universidade Federal Rural do Semi-Arido
(UFERSA).

Palavras-chave: ensino-apredizagem; Mecanica das Estutruras; software;
tecnologia.
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O USO DA TECNOLOGIA COMO AUXILIO DO ENSINO-APRENDIZAGEM
DE MECANICA DAS ESTRUTURAS.

1 INTRODUGAO

Cada vez mais meios tecnoldgicos estdo integrados a sociedade, e é quase
impossivel viver sem suas fun¢des. E nas salas de aulas esse fato fica ainda mais claro, a
nova geracao esta totalmente informatizada, conectada.

Integrar a prética de ensino com a aprendizagem por meio do uso da tecnologia
representa uma possibilidade a mais para os professores, pois estimula a aprendizagem
e, portanto, os participantes desse processo comecam a investigar solugdes para 0s
problemas e situacdes em estudo. Esta nova forma € relevante, um novo cenario para a
construcdo do conhecimento, em um processo que envolva todos os participantes,
professores e alunos, para superar a forma prética tradicional na relacdo ensino-
aprendizagem (BRIGNOL, 2004).

A importancia de buscar novas ferramentas para dentro da sala de aula, durante a
formacdo académica, auxiliaria o professor a tornar as aulas mais atrativas e
participativas pelos estudantes, gerando uma aproximacao entre teoria e pratica, assim,
promovendo uma melhor habilidade de resolver problemas.

Considerando que a tecnologia tem um leque de recursos a serem utilizados na
educacdo e que o software € um desses. A utilizacdo de softwares educacionais pode
promover uma melhor dindmica entre professor e aluno (RANUCCI; NETO, 2003),
melhorando o processo de aprendizagem e preparando o estudante para um concorrido
mercado de trabalho. Além de ser um alternativa relevante para a compreensédo do
comportamento de uma determinada estrutura.

Neste contexto destaca-se a importancia da tecnologia no meio educacional e
como € possivel construir conhecimento através de softwares. Como j& foi dito
anteriormente, e afirmado por RAMIRO et al. (2014) o uso dessas ferramentas
computacionais gera uma aproximacao entre a teoria e a pratica. A vista disso, programas
de computadores no desenvolvimento de projetos nas diversas areas da engenharia vem
crescendo cada vez mais, tomando espa¢co como mecanismo indispensavel.

Optou-se em realizar uma pesquisa qualitativa, com trabalho exploratério e
descritivo. No qual o principal objetivo é refletir sobre a importancia da utilizacdo das
tecnologias como auxilio no processo de ensino e aprendizagem nas disciplinas de
Mecanica das Estruturas, analisando a satisfacdo do aluno ao fazer uso dessas
tecnologias e determinando como estas podem influenciar no processo
ensino/aprendizagem. Deste modo, este estudo fara uma analise a respeito deste
recurso, que oferece potenciais facilitadores e motivadores para a aprendizagem dos
estudantes, visando aproximar a abordagem tedrica da pratica profissional.
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2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 TECNOLOGIA NO ENSINO

A tecnologia estd presente em praticamente tudo do nosso dia a dia, e a rapidez
com que se atualiza € espantosa, a modernizagcado ocorre em todos 0s segmentos € no
ensino ndo seria diferente. A tecnologia no ensino promove mudancas no modelo
educacional padrdo, onde o processo de aprender se torna o foco desta relagéo
ensino/aprendizagem.

Segunda a UNESCO (2009), a tecnologia possibilita que os professores
transformem seu papel de disseminadores de conhecimento em um dos criadores de
possibilidades, tornando o estudante autores de seu préprio processo de aprendizagem. A
construgdo do conhecimento. A importancia deste recurso ndo descarta 0 método
tradicional de ensinar, mas sim somar melhorias, o beneficio da tecnologia € um auxilio
na consumacao da aprendizagem.

Para MERCADO (1999) existem duas perspectivas em que a aprendizagem se
classifica pela utilizacdo dessas tecnologias. Na primeira perspectiva, o professor
compartilha do mesmo papel dos meios tecnolégicos, a de auxilio a instru¢cdo. Nesta
construcéo de aprendizado o discente absorve apenas conteudos ja pronto passados pelo
professor com o auxilio dessas tecnologias, ou seja, ndo ha algum estimulo critico e nem
reflexivo para que a formagdo do conhecimento seja correspondente a nova realidade e
tendéncias de evolucéo.

A segunda perspectiva o aluno tem mais atividade, a aprendizagem é construida
pela experimentacdo dos recursos tecnoldgicos estimulando o aluno a uma visao critica e
reflexiva dentro de situacBes propostas e mediadas pelo educador. Neste sentido, o
docente ndo é a Unica fonte de informacgéo, sendo assim passando a ganhar mais valor,
pois 0 conhecimento ndo é mais transmitido e sim construido e estimulado.

Como hoje se torna impossivel falar de engenharia excluindo a tecnologia e
algumas disciplinas sao essenciais para a formacao do engenheiro, no primeiro contato
com esse universo como por exemplo em Mecanica das Estruturas, um ambiente virtual
pode desenvolver visées mais claras e objetivas, desenvolvendo também acgbes
cognitivas e didatica (RAMIRO et al., 2014). A evolugédo tecnoldgica viabiliza vérios
recursos e instrumentos facilitadores que auxiliam na construgédo da aprendizagem, um
deles é o software.

2.2 O uso de softwares no ensino-aprendizagem

Os softwares sdo programas de computador criados com propésito de serem
utilizados para facilitar o processo de ensino e aprendizagem, tendo como as principais
caracteristicas a facilidade de uso, a possibilidade de personalizagdo, a interatividade e a
velocidade de aprendizagem (ZULMA, 2000; MIRANDA-PALMA; CANCHE-EUAN;
LLANES-CASTRO, 2015). Despertando assim, a curiosidade e trazendo um novo
dinamismo para as aulas.

Diante de tantas infinidades de fungbes que um programa pode exercer, 0s que
tém como finalidade auxiliar no processo de ensino e aprendizagem sdo chamados de
softwares educacionais. Para Sancho (1998) e Oliveira (2000), podemos dividi-los em
grandes grupos de acordo com suas vantagens e caracteristicas, destacando os
seguintes tipos: exercicio ou pratica, simuladores, jogos educacionais, tutoriais,
demonstracao e monitoramento.
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Como o objetivo do trabalho é discutir a aplicacdo do uso da tecnologia para
auxiliar no ensino e aprendizagem, programas de simulagdo funcionam como um ponto
forte da utilizacdo de software na educagcdo e possibilitam aos alunos através de
ambientes virtuais, apresentacdes de fendmenos e observacao imediata dos resultados
de sua interacdo. Os programas de simulacéo apresentam a modelagem de um sistema
ou situagdo real, utilizam imagens animadas e gréaficos. Sdo programas bastante Uteis
guando nao é possivel se ter experiéncia real. Apresenta um ambiente exploratorio, onde
o estudante pode comprovar em seguidas os resultados obtidos.

A maior vantagem de empregar o uso de software em sala de aula, é que através
da sua utilizacdo o estudante pode ser capaz de aprender significativamente por estar
inserido em um universo tecnolégico que propicia cada vez mais descobertas e
possibilidades.

2.3 Construindo conhecimento através de software na disciplina Mecéanica
das Estruturas

Um dos grandes desafios do ensino da Mecéanica das Estruturas € tornar claro os
conceitos fundamentais, devido as inUmeras complexidades que uma estrutura pode
apresentar. O método mais usado durante o processo de aprendizagem na graduacao € o
modelo classico, “quadro e giz”, e muitas vezes fica dificil assimilar a teoria. Usar recursos
didaticos que provoquem o discente querer explorar o abstrato para compreender as
situacfes reais da engenharia é uma alternativa para auxiliar no ensino fundamental e
visualizacédo da dinamica do comportamento das estruturas (PRAVIA; KRIPKA, 1999).

MERCADO (1999) tem duas visfes referentes ao modo de como a aprendizagem é
desenvolvida, ja citada no item 2. Essa visdo também é compartilhada por PRAVIA e
KRIPKA (1999) relacionado ao ensino da Mecéanica das Estruturas em que apenas aulas
classicas e 0 uso dessas tecnologias somente como instrumento de célculo ndo flui muito
efeito na aprendizagem. E necesséario a inser¢cdo de metodologias que facilitem o
desenvolvimento das respectivas disciplinas, estando ciente de que apenas utilizar
tecnologias como uma maquina de calculo ndo melhora o desempenho da aprendizagem.
O software é capaz de apresentar informacgfes e organiza-las segundo seus parametros,
seguindo uma programacao pré-definida, como animacdes. Mas néo € capaz de orientar
um raciocinio ou conduzir uma discussdo. Nem é capaz de relacionar informacdes para
as quais nao foi programado.

Visto que, segundo PRAVIA e KRIPKA (1999) “O entendimento das concepgoes de
apoios, liberacdo de esforcos, estabilidade dos sistemas analisados, ndo consegue ser
fixado totalmente, embora esses conceitos sejam definidos desde a disciplina de
Isostatica, e usados através do resto do conjunto das disciplinas da area de estruturas. A
interpretacdo intuitiva do comportamento das estruturas, embora seja focalizada através
de modelos educacionais, parece ndo estar sendo compreendida por boa parte dos
alunos.” (p.6), devido as diversar complexibilidade que uma estrutura apresenta. A visao
abstrata e sintética dos sistemas estruturais é essencial para a compreensao de seu
comportamento, onde muitas vezes apresentam dificuldades por partes dos alunos.

Levando em consideragédo a segunda perspectiva de MERCADO (1999), citada no
item anterior, em que o conhecimento € construido pelo discente a partir da utilizacdo dos
recursos tecnologicos e a mediacao do professor, mesclando essas consideracdes com a
forma que PRAVIA e KRIPKA(1999) complementam que um software educativo é aquele
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gue viabiliza o processo de ensino-aprendizagem, construindo o conhecimento de forma
consciente e critica. E importante mencionar que, segundo 0s autores, esses recursos
exigem uma nova postura de educadores e alunos no processo de aprendizagem,
renovando concepcdes de ensino e aprendizagem. Para a utilizacdo dos recursos
tecnolégicos no ensino, é necesséario que haja uma abordagem pedagogica clara a ser
utilizada, definindo seu papel em sala de aula. Assim, a aprendizagem pode ser vista sob
duas perspectivas educacionais: ensinar para promover ou construir conhecimento.

3 METODO DE PESQUISA

Esta pesquisa apresenta uma abordagem qualitativa, com natureza exploratoria e
descritiva. Esse método consiste em coletar informagdes e analisar o comportamento dos
individuos em contextos sociais dentro de um determinado tempo e espaco e, como tal,
apresenta-se como 0 método mais adequado para atingir o objetivo proposto. No qual o
principal objetivo é refletir sobre a importancia da utilizacdo das tecnologias como auxilio
no processo de ensino e aprendizagem nas disciplinas de Mecéanica das Estruturas.

Segundo Gil (1987), o estudo exploratério aprimora as idéias ou descobre
intuicdes, visando realizar pesquisas mais aprofundadas, tornar mais claro o assunto do
estudo e, assim, levantar questdes importantes para o desenvolvimento do trabalho. E
uma pesquisa descritiva tem como objetivo descrever um determinado fenémeno,
descrevendo as respostas dos entrevistados, pois a preocupacao central € caracterizar a
utilizacao das tecnologias no processo ensino-aprendizagem.

De acordo com Hanson e Grimmer (2007), a pesquisa qualitativa, além da
habilidade de fornecer insight (capacidade de ter uma compreenséao intuitiva profunda e
precisa de pessoas ou coisas), permite uma melhor compreensao do que estad sendo
explorado.

Mesmo usando meios qualitativos em determinadas situagdes, tivemos que recorrer
a dados quantitativos obtidos por gréaficos, estes sdo 0s nossos resultados para nossa
andlise mais consistente.

3.1 Caracterizacao da Pesquisa

Todo o processo utilizado para a coleta de dados, denominados ferramentas de
pesquisa, determina o que de fato sera utilizado no desenvolvimento da pesquisa para
obter informacdes relevantes ao trabalho proposto.

A ferramenta de pesquisa serviu de apoio para a realizacdo de questionarios semi
estruturados, levando em conta a opinido dos alunos. Assim, permitiu verificar a qualidade
e adequacao dos softwares educacionais, 0s possiveis usos e aplicacdes dos mesmos.

Portanto, a coleta de dados para pesquisa por meio de questionarios estruturados
permite compreender a real situacdo dos alunos e coletar informagdes em seu ambiente.

3.2 Procedimentos da Pesquisa

Inicialmente, foi realizada uma extensa pesquisa bibliogréafica, feita por meio do
levantamento de referéncias tedricas amplamente debatidas, analisadas e publicadas, tais
como: artigos cientificos e sites eletrénicos, levando em consideracdo que "qualquer

o ABENGE <~ am (@ & ()

oo NS
0 em Engenharia uchMD -
ety




@%’ COBENGE

L Congresso Brasileiro de EdUcacaoemiEAgentar ! . M ] Evento Gnline
e V Simposio InternacionalideEdicacaoemiEngennaratariBENGE: b e N e e - pi ¥ (N ;

trabalho cientifico é baseado em pesquisas bibliograficas que colocam o pesquisador a
frente do que ja foi pesquisado e publicado sobre o tema” (FONSECA, 2002, p. 32).

Posteriormente, por meio de dados de guestionarios estruturados desenvolvido no
Google Forms. Séo feitas perguntas objetivas e discursiva, buscando atingir o que
expdem os autores (MARCONI; Lakatos, 2003, p. 201) que define um questionario como:
"Um instrumento de coleta de dados que consiste em uma série ordenada de perguntas
gue devem ser respondidas por escrito sem a presenca de um entrevistador".

O questionério foi desenvolvido tendo em vista uma proposta didatica, formulada
para o publico alvo estudantes da Universidade Federal Rural do Semi-Arido (UFERSA).
Para estudantes do curso de Ciéncias e Tecnologia que estejam matriculados ou ja
tenham cursado as componentes curriculares de mecanica estrutural, e para estudantes
de Engenharia civil ja familiarizados com o mesmo. O questionario serviu como
instrumento bésico para a coleta de dados, visando a obtencéo de resultados, mediante a
uma observacao direta dos alunos com o uso da tecnologia (softwares) nas disciplinas.

O questionario foi divulgado por meio de links nas redes WhatsApp e Instagram,
direcionado a publicos ja@ mencionados, que iam sendo compartilhados com outros
estudantes que se encaixavam dentro publico alvo apds o recebimento. O questionario
esta disponivel desde o dia 15 de Maio de 2021, as informag8es foram colhidas até o dia
19 de Novembro de 2021.

Considerando que as componentes curriculares de Mecanica das Estruturas tem
em média de 25 a 30 alunos matriculados, era esperado 50 respostas, mas s6 obteve 30
respostas.

Para apresentar os resultados do questionario, foram retirados os gréaficos do
Google Forms e, em seguida, analisamos os dados obtidos. A andlise utilizada no estudo
guantitativo de estudantes por meio de questionario fechado (algumas perguntas
objetivas) foi realizada de forma exploratoria, pois teve como objetivo determinar quais
indicadores poderiam ser extraidos para compor a estrutura relacionada ao uso da
tecnologia como auxilio no processo ensino-aprendizagem. A pesquisa qualitativa
emprega analise descritiva de uma questdo semi estruturada, por meio de respostas a
guestionario aberto (uma pergunta discursiva), utilizando observacdes dos estudantes
para verificar a adequacdo da utilizacdo de softwares no ensino e aprendizagem da
Mecénica das Estruturas.

4 ANALISE DE DISCUSSAO DE RESULTADOS

Esta pesquisa apresenta uma reflexdo dos dados obtidos durante a coleta de
dados, com base nas respostas de cada participante. Por meio da analise dos resultados,
podem-se levantar hipoteses sobre as experiéncias de cada estudante nas disciplinas de
Mecanica das Estruturas.

A analise dos resultados foi realizada em um so etapa, mas contendo duas secoes.
Na primeira secao revelou-se informacdes pertinentes quanto a dificuldade aos conceitos
basicos de mecéanica das estruturas; qual a importancia da utilizagdo da tecnologia para
auxilio no ensino e aprendizagem. Além das suas informacdes curriculares, como qual
disciplina estdo cursando ou ja cursaram, dentro das componentes listadas no
guestionario. Na segunda secéo, buscamos levantar qual o interesse dos estudantes em
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se utilizar algum software; se os alunos ja utilizaram algum tipo de software; e qual
beneficio o uso dos softwares traria para auxiliar nas disciplinas da Mecanica das
Estruturas.

4.1 Resultados do questionario na 1° secéo

4.1.1 Informac0@es curriculares dos respondentes

Dos 30 estudantes que responderam ao questionario, 10% estdo cursando a
disciplina de Mecanica Geral, 10% Resisténcia dos Materiais |, 10% Resisténcia dos
Materiais 11, 3,3% Mecénica das Estruturas |, 23,3% Mecanica das Estruturas Il, 13,30% ja
cursaram todas as disciplinas e 40% nao estdo cursando nenhuma das disciplina listada.
Nas disciplinas em que os entrevistados ja haviam cursado, 93,3% ja cursaram a
disciplina de Mecéanica Geral, 90% Resisténcia dos Materiais |, 56,7% Resisténcia dos
Materiais 1l, 50% Mecéancia das Estruturas |, 6,7% Mecénica das Estruturas Il, conforme
descreve a “Figura 1”. Os respondentes poderiam assinalar quantas opc¢des desejassem.

Figura 1 - Componente curricular dos respondentes.

DISCIPLINAS QUE ESTAO CURSANDO DISCIPLINAS JA CURSADAS

Mecénica Geral 3(10%)

Mecénica Geral 28 (93,3%)

Resisténcia dos Matenais |

3(10%)

Resisténcia dos Mateniais | 27 (90%)

Resistdncia dos Materiais Il 3(10%)

Mecanica das Estruturas | Resisténcia dos Materiais Il 17 (56.7%)

Mecanica das Estruturas Il 7(23,3%)

Mecénica das Estruturas | 15 (50%)

J4 paguei todas 4(13,3%)

Nenhuma dessas 12(40%)  Mecanica das Estruturas Il 2(6.7%)

00 25 50 75 10,0 125 0 10 20 30

Fonte: Dados da Pesquisa (2021)

4.1.2 Grau de dificuldade dos respondentes em relacdo aos conceitos
basicos da Mecéanica das Estruturas

Neste quesito, a questdo a ser analisada abordou o grau de dificuldade que os
estudantes possuem em entender 0s conceitos basicos da Mecéanica das Estruturas.

Figura 2 - Grau de dificuldade nos conceitos basicos
de Mecénica das Estruturas.

@ Muitissima dificuldade
@ Muita dificuldade

@ Indiferente

@ Pouca dificuldade

@ Nenhuma dificuldade

Fonte: Dados da Pesquisa (2021)

Por meio da “Figura 27, pode-se observar que todos o0s estudantes que
responderam a pergunta disseram ter alguma dificuldade nos conceitos béasicos da
Mecéanica das Estruturas. Do total de entrevistados, 3,3% disseram ter muitissima
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dificuldade, 46,7% muita dificuldade, 16,7% indiferente, onde n&do reconhecem qual o grau
da prépria dificuldade, 20% pouca dificuldade e 13,3% nenhuma dificuldade.

Com esta reflexdo, observou-se que aqueles alunos que apresentam muita
dificuldade para entender os conceitos basicos da Mecéanica das Estruturas, talvez sejam
os que aprendem melhor vendo como esses conceitos funcionam na realidade, ou ainda,
as aulas ndo apresentam uma dindmica que os faca chamar atencdo. Estes exemplos
mostram a importancia da atencdo aos estilos de aprendizagem. Portanto, acreditamos
que este conhecimento sera Util em muitas outras situagdes.

4.1.3 Motivacado do uso datecnologia em sala de aula

A motivacdo educacional € uma expressdo de curiosidade inata e um desejo de
aprender, é provavelmente o fator mais importante, a fim de melhorar a aprendizagem.

Os entrevistados foram questionados se o uso da tecnologia aumentaria a
motivacdo dos alunos em sala de aula, numa régua graduada de 1 a 5, onde 5 seria uma
excelente motivacdo e consequentemente 1 uma péssima motivacdo, obtive-se o0s
seguintes resultados:

Figura 3 - Motivacao do uso da techologia em sala de aula.

20 20 (66,7%)

7(23,3%)

0(0%) 0(0%)

1 2 3 4 5

Fonte: Dados da Pesquisa (2021)

Relativamente aos dados da “Figura 3”, verificou-se que 66,7% avaliaram com a
nota 5, 23,3% com nota 4 e 10% com nota 3. Nenhum dos entrevistados referiu que o uso
da tecnologia seria uma péssima motivagao.

E necesséario atentar-se para o fato de que as novas tecnologias por si s6 n&o
desenvolvem o conhecimento dos estudantes, mas podem ser facilitadoras da
aprendizagem, aumentando a motivacao da capacidade de aprender. O uso da tecnologia
na sala de aula, pode favorecer uma analise mais visual de um determinado elemento,
desenvolvendo um entendimento melhor sobre um determinado assunto. O uso dessa
ferramenta sdo recursos que favorecem a motivacdo e o bom relacionamento entre
professores e alunos.

Quando os entrevistados foram questionados se a utilizacdo da tecnologia
aumentaria a interatividade entre aluno e professor, ainda em uma régua graduada, 60%
afirmaram com nota 5 ser uma excelente interatividade, 26,7% com nota 4 e 13,3% com
nota 3, conforme descreve a “Figura 4”.
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Figura 4 - Grau de interatividade entre aluno e professor.
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Fonte: Dados da Pesquisa (2021)

4.2 Resultados do questionario na 2° se¢édo

4.2.1 Utilizacao de softwares

Uma sugestdo na utilizacdo do software € a agilidade para realizar tarefas em
diferentes situacdes, 0 que ajuda os alunos a compreenderem ao mesmo tempo em que
lhes proporciona solu¢des mais rapidas e eficientes.

A “Figura 5” apresenta o percentual de alunos entrevistados que ja utilizaram algum
software para o auxilio na aprendizagem de algumas das disciplinas de Mecéanica das
Estruturas. Do total de entrevistados, 56,7% nao utilizaram softwares e 43,3% ja

utilizaram.
Figura 5 - Utilizacao de softwares nas disciplinas
de Mecénica das Estruturas.

® Sim
@ Nao

Fonte: Dados da Pesquisa (2021)

Ainda visando captar informagfes sobre a utilizagdo de softwares nas disciplinas
de Mecénica das Estruturas, foi reservado um espaco no questionario para os estudantes
entrevistados que responderam que ja utilizaram algum software, comentassem qual tipo
de softwares eles usavam.

Tem-se que 43,3% dos alunos que responderam essa questdo afirmam que
utilizam algum software, isto representa um total de 13 estudantes. Destes 13 estudantes,
78,6% utilizaram o Ftool, 14,3% Robot Structural Analysis e 7,1% SAP2000, conforme
apresenta a “Figura 6”.
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Figura 6 - Tipos de softwares utilizados.
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Fonte: Dados da Pesquisa (2021)

Ao serem questionados se achavam interessante em utilizar algum software nas
disciplinas de Mecanica das Estruturas para auxiliar na corre¢do dos exercicios, 60% dos
entrevistados afirmaram que seria extremamente util, 36,7% muito util e 3,3% mais ou
menos util (“Figura 77).

Figura 7 - Grau de interesse em utilizar software
para correcao dos exercicios.

@ Extremamente (til
@ Muito util

@ Mais ou menos (util
® Um pouco atil

@ Nem um pouco il

Fonte: Dados da Pesquisa (2021)

Visando em captar qual o nivel de interesse os estudantes entrevistados teriam em
guerer aprender a utilizar alguma ferramenta para auxiliar nas atividades académicas,
numa régua graduada de 1 a 5, sendo 1 nenhum interesse e 5 bastante interesse, obtive-
se 0s seguintes resultados:

Figura 8 - Grau de interesse em aprender alguma ferramenta.

30
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0 (0%) 0 (0%) 1 (313%)
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Fonte: Dados da Pesquisa (2021)
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Relativamente aos dados da “Figura 8”, verificou-se que 73,3% demonstraram
bastante interesse com uma nota 5, 23,3% com nota 4 e 3,3% com nota 3. O que nos
mostra que a busca em querer aprender a utilizar essas ferramentas tecnoldgicas, torna-
se mais atraente e estimulante.

Ainda em relagéo a utilizacdo de software por parte dos entrevistados, na pergunta
gue aborda como eles avaliam a utilizacdo de um software para aproximar a universidade
da pratica profissional, em uma régua graduada de 1 a 5, onde 1 seria nenhuma
aproximacdo e 5 extremamente aproximacao, verificou-se que 76,7% deram nota 5 e
23,3% nota 4.

Uma parte do questionario foi reservada para comentarios para capturar as
expressdes verbais dos alunos sobre os tépicos que estdo sendo estudados.

Quadro 1 - Comentarios dos alunos no questionario.

“Seria de grande ajuda na compreensdo do assunto abordado nas disciplinas, pois muitas vezes é
bem dificil ter um olhar critico. Auxiliaria nas corre¢ées dos exercicios. E sempre bom ter um apoio.
Nos daria mais confianga, pois nds fortalecia a acreditar em nds mesmos. No meu caso, eu tenho
uma certa dificuldade em confiar na minha capacidade, e um auxilio desses nos dd mais
entusiasmo para continuar. Nos garante que o nosso aprendizado estd progredindo e que estamos
no caminho certo. Sem falar que nos aproxima da realidade que iremos enfrentar logo apds a
faculdade, fazendo com que nos familiarize com as tecnologias do mercado”.

“Os principais beneficios extrapolam os muros da Universidade, uma vez que no mercado de
trabalho a utilizagdo de softwares é em suma, indispensdveis. Logo, com a insercdo do software na
academia, faria com que houvesse familiaridade com essa prdtica, e assim, o interesse pelo
aprendizado seria maior, tendo em vista ser uma prdtica, que de fato, é utilizada no dia-a-dia do
Profissional Engenheiro Civil”.

“O uso da tecnologia aumenta a motivagdo nos estudos, além de que se torna mais claro visualizar
e aprender os comportamentos das estruturas quando aplicado forcas e momentos. E mais fdcil
aprender vendo e ouvindo, do que sé ouvindo”.

Fonte: Dados da Pesquisa (2021)

O “Quadro 1” apresenta alguns comentérios feitos pelos alunos entrevistados. Os
depoimentos de alguns alunos como por exemplo: “Os principais beneficios extrapolam os
muros da Universidade, uma vez que no mercado de trabalho a utilizacdo de softwares é
em suma, indispensaveis. Logo, com a insercdo do software na academia, faria com que
houvesse familiaridade com essa pratica, e assim, o interesse pelo aprendizado seria
maior, tendo em vista ser uma pratica, que de fato, € utilizada no dia-a-dia do Profissional
Engenheiro Civil”. Conceitos previamentes adquiridos tornam-se importantes estruturas
cognitivas ao usar ferrmentas computacionais no ensino.

5 CONCLUSOES

As experiéncias aqui relatadas demonstram progressos positivos na utilizacdo das
tecnologias, nomeadamente na possibilidade de utilizagdo de software educativo como
ferramenta de apoio aos conteudos abrangidos nas disciplinas de Mecéanica das
Estruturas.
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Diante do que foi apresentado ao longo do trabalho, vale destacar que o uso das
ferrametas tecnologicas por estudantes das disciplinas de Mecéanica das Estruturas torna-
se uma importante aliada na resolucéo dos problemas propostos em sala de aula. O uso
da tecnologia ndo sO colabora com o desenvolvimento do estudantes nas atividades
académicas mas também o torna mais preparado pra sua carreira profissional.

Apés a analise dos resultados obtidos no questionario, possibilitou enxergar o
guanto o uso dessas ferramentas estdo presentes no processo académico dos
estudantes, seja por meio da motivacdo do aprendizado ou da vinculagcdo de novos
materiais existentes na estrutura cognitiva dos estudantes. Analisando a verbalizacao e
comentarios escritos pelos estudantes no questionario, pode-se afirmar que 0s mesmos
gostariam que essa ferramenta fosse inserida no processo ensino-aprendizagem das
disciplinas de Mecanica das Estruturas, ja& que muitos deles utilizam algum tipo de
software. Ao realizar tais tarefas, além de aprimorar o conhecimento por meio de
conteudos sugeridos, os estudantes irdo manusear facilmente essas ferramentas e
praticar a seus conhecimentos adquidos em sala de aula. Em conjunto, essa combinagéo
apenas aumenta os pontos fortes do estudantes na pratica da engenharia.

Em fases futuras, pretende-se realizar entrevistas com professores para propor
intervencdes no curso de engenharia civil para facilitar a formacdo de profissionais que
estejam prontos para atender as necessidades do mercado de trabalho. Além disso,
devem ser desenvolvidos programas de capacitacdo para que professores e alunos se
familiarizem com o novo modelo de ensino.
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THE USE OF TECHNOLOGY AS A HELP IN THE TEACHING AND LEARNING OF
STRUCTURE MECHANICS.

Abstract: The advancement of technologies has enabled the creation of tools that can be
used by teachers in the classroom, allowing greater availability of information and
resources for the student. The use of technology in the classroom has improved the
practice of teaching and learning in several areas of knowledge, helping teachers in the
teaching-learning process and facilitating the understanding of content by students. In this
context, the teaching of Structural Mechanics is still basically traditionalist, not having the
efficiency to link lectures with theoretical explanations and solving exercises. The use of
technology in the teaching of Structural Mechanics allows the student the ability to learn in
a practical way, as he will be inserted in a technological universe that provides more and
more curiosities and discoveries. The objective of this article is to analyze the importance
of the use of technology, in particular simulation and analysis programs for the
construction of the necessary requirements for modeling the teaching and learning
process in the disciplines of Structural Mechanics, analyzing student satisfaction when
making use of these technologies and determining how they can influence the
teaching/learning process. In order to carry out this article, qualitative research was
adopted. This research was carried out through questionnaires applied to students at the
Universidade Federal Rural do Semi-Arido (UFERSA). The results obtained in this study
indicate a great potential in the use of technology, where 73.3% of the students showed
great interest in wanting to learn to use technological tools.

Keywords: teaching-learning; Mechanics of Structures; software; technology.
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