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Resumo: Durante o periodo de paralisacdo das aulas da Universidade Federal do
Rio Grande do Sul (UFRGS) devido a pandemia do COVID-19, um projeto de
extensao foi proposto aos calouros dos cursos de engenharia. O projeto foi
designado Eletrochallenge, cujo objetivo era desenvolver habitos de estudo,
promover interacdo e motivar os calouros, reduzindo os indices de reprovacoées e
evasoes na Universidade. Foram realizadas atividades em grupos, com tematicas
relacionadas a engenharia. O projeto foi desenvolvido por 8 estudantes de
graduacdo de engenharia. Foram assessorados por 3 professores orientadores,
porém a elaboracdo das atividades, dindmicas e administracdo ficaram sob
responsabilidade dos discentes. O projeto foi realizado virtualmente, possibilitando
a utilizacdo de atividades didaticas através de plataformas ndo usualmente
empregadas nos cursos da Universidade. Apds 4 semanas de atividades, um
formulario de feedback foi enviado aos participantes. As respostas mostraram que
muitos inscritos no projeto o aprovaram. Dentre os resultados positivos, pode-se
mencionar o aprendizado do contetdo e o aumento na motivacao para continuar
cursando engenharia. Ademais, muitos relataram que acreditam que foi uma boa
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experiéncia. Os estudantes coordenadores do projeto também desenvolveram
competéncias com o projeto. Habilidades de trabalho em equipe e
responsabilidade foram desenvolvidas e aprimoradas. Com o término dos
trabalhos e o sucesso do Eletrochallenge, o projeto foi apresentado a autoridades
da Universidade, que demonstraram interesse em sua continuidade.

Palavras-chave: Ensino. Projeto. Calouros. Engenharia. Competicao.
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ELETROCHALLENGE: PROJETO DE EXTENSAO COM PROPOSTA
DE DESAFIO MANTEM CALOUROS DAS ENGENHARIAS EM CONTATO
COM CONTEUDOS DO CURSO EM TEMPOS DE PANDEMIA

1 INTRODUCAO
1.1 Contexto

No principal ranking mundial de educagé&o, o Programa Internacional de Avaliacéo
dos Estudantes (Pisa), € sempre possivel encontrar o Brasil nas ultimas colocacoes,
muito distante de nagdes referéncia em educacéo béasica. Esse mau desempenho escolar
se torna ainda mais evidente nas areas de matematica e ciéncias, constantemente
apresentando resultados abaixo da média se comparado a outros paises da Organizacdo
para Cooperacdo e Desenvolvimento Econémico (OCDE). Isso € um claro reflexo da
educacgdo bésica precaria a qual os jovens brasileiros estdo submetidos. Uma parcela
significativa dos estudantes de graduacao das engenharias reprova nas disciplinas iniciais
do curso, como as de Calculo e Fisica. Isso decorre, em sua maioria, da grande
dificuldade dos alunos em ciéncias exatas, devido a lacunas de formacéo (LODER, 2009),
trazidas desde o ensino médio. indices elevados de reprovacido provocam resultados
indesejaveis, como 0 aumento da demanda de recursos, como salas de aulas e
professores para lecionar novamente a disciplina aos estudantes, e aumento da evasao
(CANTO, 2015). Sendo assim, medidas para evita-las sdo desejadas. E sugerido que
hébitos de estudo, associados a outros fatores, como motivacéo e habilidades de estudo,
desempenham um papel critico e central na determinacdo do desempenho académico
dos estudantes (CREDE et al, 2006). O desenvolvimento de héabitos de estudo, todavia,
nao é incentivado, muitas vezes, pelos curriculos universitarios. Se isso fosse promovido,
€ possivel que o niumero de reprovagcbes e evasdes diminuisse. A colaboracdo e a
amizade entre estudantes de graduacao, principalmente nos cursos de engenharia, € um
fator de grande relevancia para a permanéncia do estudante no curso. Isso é acreditado
levando em consideracdo a dificuldade elevada dos cursos de engenharia e 0
consequente estresse provocado nos estudantes, sendo as amizades uma forma de lidar
com tal problema (BUOTE et al., 2007).

1.2 Proposta

No inicio de marco, no primeiro semestre de 2020, o mundo comecou a sofrer com
a pandemia do COVID-19. Em todo o planeta, governos se mobilizaram para conter a
rapida disseminacao do virus, visando evitar o colapso dos sistemas de saude publicos.
No Brasil, as instituicdes de ensino foram as primeiras a cancelar as atividades correntes,
como aulas e demais atividades presenciais. A Universidade Federal do Rio Grande do
Sul (UFRGS), no dia 15 de margo, suspendeu todas as aulas presenciais da graduacéo,
da pos-graduacédo e do Colégio de Aplicacdo. O retorno das atividades normais estava
previsto para trés semanas ap0s anunciada a suspensado, entretanto o periodo de
paralisacdo foi estendido. No final deste mesmo més, os professores orientadores
apresentaram uma proposta para os alunos de elaborar uma atividade para ser realizada
no periodo de suspensao das aulas presenciais na Universidade. A ideia era de realizar
um projeto de extensdo, em forma de gincana EAD, em grupos, utilizando o Moodle como
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plataforma para a realizacdo de questionarios. As atividades abordariam os contetudos
das disciplinas iniciais do curso, como fisica, céalculo e introducdo a engenharia. Foi
decidido que a atividade seria destinada a estudantes das etapas iniciais de cursos
relacionados a Engenharia Elétrica. Desta forma, foi decidida a realizacdo de um projeto
de extensdo denominado Eletrochallenge, tendo em vista que se trataria de uma atividade
com enfoque aos cursos relacionados a Engenharia Elétrica, e seria desenvolvido em
forma de gincana em grupos, composta por desafios diarios. Entretanto, com a divulgacéo
da ideia do projeto com professores do Departamento de Engenharia Quimica (DEQUI),
foi decidido que seriam abertas as inscricdes aos calouros de Engenharia Quimica e que,

com isso, atividades de quimica também seriam incluidas.
1.30bjetivos

O momento de crise em 2020 foi oportuno para a execucéo deste projeto, visto que
a grande maioria dos estudantes nesse periodo encontrava-se em casa, sem exercer
atividades relacionadas aos cursos em que estavam matriculados. Como, no inicio do
periodo de cancelamento das aulas, a Universidade nao autorizava a realizacéo de aulas
nem na modalidade remota, os alunos estavam sem contato com o meio académico e
tinham a sensacéo de que estavam de férias. O objetivo principal do Eletrochallenge foi o
de incentivar os inscritos a estudarem durante o periodo de paralisacdo das aulas da
Universidade. Além disso, o desenvolvimento de habitos de estudo nos calouros, a
interacdo entre os estudantes e a motivacdo para o aprendizado de engenharia também
foram propostos. Essas metas foram definidas tendo em vista que poderiam ser
benéficas, a longo prazo, para a Universidade, pois teriam a capacidade de reduzir
evasoes e reprovacdes nos cursos de engenharia, minimizando os problemas decorrentes
disso. Ademais, o desenvolvimento de competéncias de aprendizagem autdnoma,
decorrentes de habitos de estudo, e do trabalho em grupo, proveniente da interacdo com
colegas, sédo importantes para o mercado de trabalho e para o aprimoramento pessoal.

2 METODOLOGIA
O projeto Eletrochallenge foi desenvolvido como uma atividade de extensao

coordenada por professores da Escola de Engenharia da UFRGS com o objetivo de: 1)
manter os estudantes ativos e motivados durante o periodo de suspensdo das aulas
devido a pandemia COVID-19; 2) desenvolver competéncias gerenciais dos estudantes
participantes da equipe de projeto; 3) estimular os calouros a desenvolver habitos de
estudos diarios.

2.1A Equipe Organizadora

A Equipe Organizadora foi composta por oito estudantes de engenharia, dos cursos
de Engenharia Elétrica, Engenharia Quimica e Engenharia de Controle e Automacao.
Esta equipe recebeu orientacdes gerais sobre as datas e o periodo de realizacdo
do projeto e as seguintes diretrizes:
1. Desenvolver um projeto que tenha por objetivo a motivacéo e o aprendizado
dos calouros durante o periodo de suspenséao das aulas;
2. O projeto deveria ser uma competicdo por equipes;
3. As regras da competicdo devem privilegiar as equipes nas quais 0S 0S
estudantes com menor preparo tenham oportunidade de aprender com os
colegas.

Promocgao: Realizacao:

& ABENGE UFmG

Associagde Brasileira de Educagde em Engenharia UNIVERSIDADE FEDERAL
DE MINAS GERALS




e

V7 .
f C XLIX C Brasileir = E O
)) OB E N G E de Edu.-:(;?g;?e‘jiﬂEn;:;;121:'5 2 ; Ve nEO nllne .
e IV Simposio Internacional R g . —

2 O 2 de Educacao em Engenharia
] da ABENGE

Tecnologia, Inovacao e Sustentabilidade”
28 a 30 de SETEMBRO

Dentro destas diretrizes, a Equipe Organizadora teve ampla liberdade para: 1)
propor o regulamento; 2) propor as atividades e tarefas integrantes da competicdo; 3)
gerenciar o projeto como um todo.

Sempre que necessario, a Equipe Organizadora se reunia para realizar o
planejamento e ajustes necessarios, tais como discutir as tarefas dos proximos dias e
resolver problemas ocorridos durante a competicéo.

A interacdo com os professores orientadores ocorreu através de uma reuniao
semanal de acompanhamento de projeto ou através de reunides agendadas sempre que
houvesse uma demanda especifica.

2.2Dinamica do desafio

Apbés o término das inscricdes grupos foram organizados de forma mais
heterogénea possivel, ou seja, com integrantes de todos 0s cursos inscritos. Isso foi feito
para possibilitar a interacdo dos participantes com colegas de outros cursos. Logo € de
grande importancia a troca de conhecimentos entre os alunos de diferentes formacoes.

A competicdo teve duracdo de quatro semanas. Todos os dias, atividades eram
divulgadas e os grupos precisavam realiza-las para pontuarem. As tarefas foram, em sua
maioria, questionarios realizados em diferentes tipos de plataforma.

As questbes propostas foram desenvolvidas e escolhidas pela Equipe
Organizadora, desta forma desenvolvendo a habilidade criativa dos organizadores do
Eletrochallenge, ja que a proposta era de realizar questfes tematicas sobre engenharia.

As atividades individuais deveriam ser realizadas por todos os estudantes e
definiriam a nota individual e da equipe no projeto. Assim, conceitos diferentes poderiam
ser obtidos por participantes de uma mesma equipe. Isso foi pensado desta forma para
motivar o estudo de todos os inscritos.

2.3 Conteudos abordados

A maioria dos conteudos abordados deveriam ser de nivel médio. Entretanto, como
forma de introduzir conteudos universitarios, algumas noc¢des basicas de ensino superior
também foram incluidas. Além disso, o desafio também visava desenvolver a capacidade
de aprender autonomamente, sendo essa habilidade essencial para os académicos de
cursos de engenharia. Disciplinas do ensino superior como Célculo |, Fisica I, Introducéo
a Engenharia, Geometria Descritiva, Introducdo a Programacéo e Quimica Geral foram os
contetdos abordados no evento.

2.4 Atividades

As atividades de modo geral foram tarefas que se tratavam de questionarios de
com 10 questbes, com algumas horas de duracdo. Dentre essas questbes, 7 eram as
mesmas para todos os estudantes, e 3 eram aleatérias. Isso foi feito para evitar que
participantes copiassem as respostas de outros integrantes do evento.

Tarefas e atividades interativas por meio de redes sociais ou até mesmo
plataformas externas, foram exploradas no decorrer do evento, pontuaria a equipe que
fosse mais r4pida e soubesse trabalhar melhor em grupo para encontrar a solucdo dos
desafios propostos.

3 PLATAFORMAS UTILIZADAS
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Por se tratar de uma atividade na modalidade EAD, devido a pandemia que ocorria
concomitantemente, diversas plataformas eletrénicas foram utilizadas para a realizacao
do projeto. A entrega e a realizacdo de tarefas ocorreram por meio de redes sociais,
plataformas usuais do meio académico como o Moodle e outras plataformas externas
como o Kahoot. Cada site teve sua funcionalidade e importancia para o funcionamento do
projeto de extenséo.

3.1Redes Sociais

O Facebook e o Instagram foram as redes sociais eleitas para serem o principal
meio de comunicacdo entre os integrantes da Equipe Organizadora e os participantes da
gincana. Essas midias foram propostas devido ao grande alcance e a facil utilizacao.
Nessas plataformas, a pontuacdo das equipes e alertas de novas atividades foram
divulgadas.

Como redes sociais fazem parte do cotidiano de muitos jovens, e para agregar um
maior dinamismo ao desafio, algumas tarefas foram realizadas nessas plataformas. Essas
atividades foram denominadas “Questbes da Pagina” e consistiam, principalmente, em
uma questdo de alto grau de complexidade, que precisaria ser respondida pela equipe.
Nesse tipo de tarefa, somente a equipe que respondesse primeiro a questdo ganharia
pontos. Posteriormente, isso foi alterado para pontuar mais de uma equipe por guestao,
acirrando ainda mais disputa.

3.2 Moodle

Essa plataforma educacional foi eleita devido a grande versatilidade e
personalizacdo que é possivel preparar e realizar questionarios. O Moodle, além disso, €
a plataforma oficial da UFRGS para cursos EAD, desta forma, seu uso no Eletrochallenge
foi uma introducao e proporcionou experiéncia para o uso futuro do site.

Os organizadores do evento tentaram explorar o maximo de recursos do Moodle,
aplicando questionarios com exercicios de respostas numéricas, calculadas, de multipla
escolha, e dissertativas. As tarefas neste site deveriam ser realizadas por todos os
participantes e contavam presenca no projeto de extensao.

3.3 Kahoot

A plataforma de aprendizagem baseada em jogos foi de grande importancia, pois
possibilitou a realizacdo de questionarios de mdultipla escolha mais descontraidas, com
menor dificuldade, entretanto com menor tempo de resposta do que o Moodle. Esta
plataforma conta com uma interface interativa bem amigavel, com mausicas de fundo e
menus coloridos.

Geralmente, as sextas-feiras, eram realizadas as atividades nesta plataforma. A
pontuacdo dos questionarios dependia do tempo de resposta de cada questdo e a
guantidade de acertos consecutivos, premiando, assim, grupos que respondiam com
maior rapidez.

4 SUPORTE AO APRENDIZADO AUTONOMO

Um dos objetivos do projeto era o de incentivar o estudo continuo dos estudantes,
mesmo no periodo de cancelamento das aulas na Universidade devido a pandemia. Isso
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foi concretizado por meio de atividades diarias que necessitavam um estudo prévio do
assunto tratado para a obtencdo de bons resultados.

Como forma de disponibilizar materiais de estudo aos participantes, uma parceria
com uma plataforma de estudos on-line foi feita. Foi decidido, por meio de reunites e
troca de mensagens, que o site disponibilizaria gratuitamente videoaulas, exercicios e
demais materiais dos conteudos abordados no desafio, especificados no regulamento.

O suporte ao aprendizado autbnomo também foi visto dentro das equipes. Como as
notas individuais influenciavam na nota do grupo, era necessario o apoio dos estudantes
com facilidade de compreensdo para com o0s estudantes que estivessem com alguma
dificuldade nos conteudos abordados ou com lacunas de formacgéo. Essa dindmica ainda,
como efeito colateral, estimulava habilidades de trabalho em grupo e lideranca no projeto,
assim como competéncias de convivio e interagdo com colegas de trabalho.

5 RESULTADOS E CONCLUSOES

Apdés 4 semanas de atividades, o projeto foi encerrado. Os objetivos do
Eletrochallenge consistiam-se em incentivar o estudo durante o periodo de paralisacao
das aulas da Universidade, desenvolver habitos de estudo nos calouros, promover a
interacdo entre os estudantes e motivar o aprendizado de engenharia.

A interacdo entre os estudantes, importante para a formacdo de uma Networking
de Estudos e para o desenvolvimento de relagGes e contatos, foi promovida por meio da
dindmica do projeto ser em grupos. Os participantes, para atingir boas notas e
pontuacdes no Eletrochallenge, precisaram interagir com suas equipes.

Habitos de estudo também foram desenvolvidos com o projeto, pois, na maioria
dos dias, questionarios deveriam ser respondidos. O preparo diario para as atividades foi
proposto para desenvolver esse habito positivo nos participantes. Isso € possivel de ser
percebido quando comparadas as meédias do primeiro questionario com 0s questionarios
seguintes.

Com a idealizagdo do Eletrochallenge, foi planejada a realizacdo de atividades
contextualizadas e tematicas de engenharia. Além disso, por colocar em pratica os
conteudos vistos na graduacado, os calouros demonstraram motivacado para continuar os
estudos.

O projeto também foi uma pesquisa de novos métodos de ensino de engenharia, ja
gue atividades de diversos tipos foram realizadas e informacdes, coletadas. A adaptacao
de atividades didaticas em um contexto de gincana e competicdo foi, em parte,
responsavel pelos resultados atingidos. O pioneirismo proporcionado pelo Eletrochallenge
pode ser o ponto de partida para projetos com esses objetivos.

5.1 Conceitos e notas obtidas

Ao final do evento, seria oferecido um certificado de atividade de extenséo, para
aqueles estudantes que obtiveram presenca acima de 75% nos questionarios do Moodle,
dando direito a horas extras na Universidade. Estavam previstos, no regulamento, os
conceitos e suas respectivas faixas de notas: conceito A (média igual ou superior a 8,5
nos questionarios Moodle e Kahoot); conceito B (média entre 5,5 e 8,4 nos questionarios
Moodle e Kahoot); conceito C (média abaixo de 5,5 nos questionarios Moodle e Kahoot).

Figura 1 - Grafico de conceitos obtidos pelos concluintes do Eletrochallenge
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69.6%

Fonte: Equipe Organizadora do Eletrochallenge, 2020

5.2 Visao dos participantes

Ao final do projeto de extensdo, um questionario foi disponibilizado aos alunos.
Composta por 23 perguntas, a pesquisa visava compreender a visdo dos participantes
sobre as atividades, a dindmica do projeto, as equipes e outras informac¢des que poderiam
ser Uteis para aprimorar o projeto caso fosse realizada uma préxima edicdo. Ao todo, 35

respostas foram recebidas.
Mais da metade dos individuos que responderam o feedback (62,9%) disseram que

a nota que dariam para experiéncia que tiveram com o Eletrochallenge seria igual ou
maior do que 8, assim como mostra a figura 2. Isso demonstra que 0s participantes
gostaram da dindmica das atividades e do projeto como um todo.

Figura 2 - Feedback dos participantes
Qual nota vocé daria para sua experiéncia no Eletrochallenge?

35 respostas

15
11 (31,4%)

10

2(5.7%)
1(2,9%)
0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)
0 | | |
1 2 3 4 5

Fonte: Equipe Organizadora do Eletrochallenge, 2020.

5.3 Visao da Equipe Organizadora

Os organizadores do Eletrochallenge acreditam que fizeram um trabalho
satisfatorio em promover os objetivos propostos para o projeto. Além disso, a experiéncia
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de coordenar e organizar uma atividade desta magnitude proporcionou diversos
aprendizados que, de outra forma, seriam dificeis de se obter.

Dentre os aprendizados obtidos, é importante ressaltar o desenvolvimento de
habilidades de trabalho em grupo e lideranca. Isso se tornou evidente com a divisédo de
tarefas, principalmente na correcdo de atividades, tendo em vista que, nesses momentos,
era necessario expor suas visdes e escutar a perspectivas dos colegas para um consenso
ser chegado. Importante lembrar também que, para o funcionamento continuo das
atividades, trabalhos paralelos ocorriam na Equipe Organizadora, como a elaboracao de
resolucdes e a montagem dos questionarios. A gerencia de recursos, principalmente o
tempo, foi desenvolvida desta forma, assim como a habilidade de tomar iniciativa para
gue ideias propostas fossem implementadas.

As reunides, que ocorriam trés vezes por semana, também possibilitaram
experiéncias em lideranca e trabalho em grupo. Como alguns organizadores nunca
haviam realizado trabalhos envolvendo uma quantidade grande de colegas, como o
Eletrochallenge, competéncias de convencimento e cooperacdo precisaram ser
desenvolvidas para o funcionamento continuo do projeto. A capacidade de trabalho em
grupo é importante para o mercado de trabalho e para trabalhos académicos nos tempos
atuais, ainda mais no meio digital, como foi o caso do Eletrochallenge. O
desenvolvimento, logo no inicio do curso, dessas habilidades pode influenciar
positivamente os organizadores em futuros projetos.

Competéncias de autonomia, responsabilidade e agilidade foram praticadas
extensivamente durante a execucao do Eletrochallenge, considerando que tomadas de
decisbes foram deixadas a cargo dos estudantes responsaveis, havendo pouca
interferéncia dos professores envolvidos com o projeto. Logo que ocorriam problemas,
como erros de gabarito e enunciados de dificil interpretacdo, os organizadores
procuravam solucdes e, rapidamente, as complicacbes eram resolvidas. Isso foi muito
elogiado pelos participantes, pois facilitou a dinamica da competicao.

A utilizacdo de novas plataformas, como o Kahoot, Moodle e Latex, viabilizou o
aprendizado destas ferramentas por parte da Equipe Organizadora. Um curso foi
disponibilizado aos organizadores para aprenderem a criar questdes e questionarios no
Moodle. Sem o projeto, esse conhecimento provavelmente n&o seria introduzido aos
estudantes tdo cedo. O Latex, utilizado para a escrita do gabarito dos questionarios, é de
extrema importancia para estudantes de ciéncias exatas e engenharias, pois facilita a
formatacdo de equacdes. O Eletrochallenge foi uma forma de introduzir essa linguagem
aos organizadores em um contexto pratico e util.
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5.4 Trabalhos futuros

No momento das inscri¢des, o incentivo de professores de todos os departamentos
envolvidos poderia aumentar a inclusdo de certos cursos, tornando, assim, as equipes
mais heterogéneas. No caso desta edicdo, poucos estudantes de Engenharia de
Computacéao participaram do projeto, pois ndo houve tanta motivacdo quanto ocorreu nos
cursos de Engenharia Elétrica e Quimica, mesmo que a quantidade de ingressantes nos
cursos sejam similares.

A definicdo dos horérios das atividades antes das inscrigfes reduziria os problemas
relacionados a conflitos de horarios. Alguns participantes foram desligados do
Eletrochallenge devido a esse fator. O tempo de realizacdo das atividades também deve
ser considerado, pois o0 primeiro questionario teve pouco tempo para a realizacdo de
guestdbes complexas, o que desmotivou certos participantes.
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Alteracdes nos critérios de avaliacdo devem ser pensadas. Nesta primeira edicao,
foram consideradas somente as notas das atividades do Kahoot e do Moodle para a
atribuicdo de conceitos. Isso apresentou alguns problemas, ja que alguns participantes e
grupos deixaram de responder as Ultimas atividades em grupos, pois nao seriam
relevantes para a obtencéo do certificado. A inclusédo de atividades em grupos de grande
complexidade, como relatérios e videos, na nota individual poderia motivar a realizacdo
delas.

Grande parte dos estudantes relataram que gostariam que mais atividades
interdisciplinares que colocassem em prética os conhecimentos de engenharia. Isso foi
implementado no projeto, todavia a maioria das atividades consistiam-se em
guestionarios. Talvez, adicionar mais dinamicas de trabalho em grupo e atividades
criativas e praticas durante o projeto, além de contextualizar a maioria dos questionarios,
podem aprimorar as futuras edicoes.

A inclusdo de alunos veteranos € uma possibilidade para as futuras edi¢cdes do
Eletrochallenge, abrangido um escopo ainda maior de atuacdo e impacto do projeto. Com
os aprendizados das edi¢Oes anteriores, os futuros trabalhos podem ser aperfeigcoados.
Desta forma, € esperado que cada edicao tenha suas particularidades. Devido ao sucesso
do projeto, o Eletrochallenge tem potencial para se tornar uma atividade regular, e assim
abre portas para novas metodologias de ensino.
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EXTENSION PROJECT KEEPS FUTURE ENGINEERS IN CONTACT WITH THE
COURSE CONTENT IN PANDEMIC TIMES

Abstract: During the period of interruption of classes at the Federal University of
Rio Grande do Sul (UFRGS) due to the pandemic of COVID-19, an extension project was
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proposed to the freshmen of the engineering courses. The project was called
Eletrochallenge, whose objective was to develop study habits, promote interaction and
motivate freshmen, reducing the failure and dropout rates at the University. Activities were
carried out in groups, with themes related to engineering. The project was developed by 8
engineering undergraduate students. They were assisted by 3 supervising teachers, but
the elaboration of activities, dynamics and administration were under the responsibility of
the students. The project was carried out virtually, making it possible to use didactic
activities through platforms not usually employed in the University's courses. After 4 weeks
of activities, a feedback form was sent to the participants. The responses showed that
many registrants in the project approved it. Among the positive results, we can mention the
learning of the content and the increase in motivation to continue studying engineering. In
addition, many students reported that they believe it was a good experience. The project's
coordinating students also developed skills with the project. Teamwork and responsibility
skills have been developed and improved. With the completion of the work and the
success of Eletrochallenge, the project was presented to University authorities, who
showed interest in its continuity.

Keywords: Teaching. Project. Freshmen. Engineering. Competition.
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