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Resumo: A nova revolucdo industrial estabelece aos engenheiros a necessidade de novas
competéncias, implicando na urgéncia de inovacdes e evolugdes no ensino de engenharia.
Neste contexto, a educacdo empreendedora possibilita desenvolvimento de habilidades
tipicas dos empreendedores, como lideranga, visdo, energia, ‘“networking” e
“weltanschauung ”. Em atencé@o a essas demandas, as mais recentes Diretrizes Curriculares
Nacionais (DCN) para engenharias apontam, reiteradamente, para necessidades de um
engenheiro com competéncias e habilidades empreendedoras. Constata-se a auséncia de
analises académicas sobre o uso da ferramenta EDLE (Entrepreneurial Dynamic Learning)
no desenvolvimento de competéncias empreendedoras dos estudantes, expndo uma lacuna na
literatura académica na educacdo da engenharia. O objetivo da pesquisa é analisar as
contribuigbes da ferramenta EDLE, em instituigdes educacionais brasileiras, para o
desenvolvimento de competéncias empreendedoras dos estudantes de engenharia. A
ferramenta utiliza principios da educacdo empreendedora, aprendizagem ativa, design
thinking e taxonomia de Bloom. A coleta de dados contou com a participacdo de 7
professores de diferentes instituicdes de ensino, envolvendo 257 alunos, do 1 °ao 8° periodo,
de 13 diferentes cursos de engenharias, além dos cursos de Arquitetura e Quimica. Os
resultados da pesquisa preenchem a lacuna exposta e produzem implicaces praticas para
coordenadores e professores dos cursos de graduacdo em engenharia.

Palavras-chave: EDLE. Educacéo empreendedora. Engenharia. Taxonomia de Bloom.

1 INTRODUCAO

A nova revolugéo industrial exige um engenheiro com habilidades alinhadas a um novo
cenario de avancos na automacdo e tecnologia, implicando na urgéncia de inovagGes do
processo de ensino universitario. Em atencdo a essas demandas, as mais recentes Diretrizes
Curriculares Nacionais (DCN), para engenharias apontam, reiteradamente, para necessidades
de um engenheiro com competéncias e habilidades empreendedoras. As novas DCNSs
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ratificam que as atitudes empreendedoras sdo necessarias aos novos profissionais das
engenharias, na perspectiva de novo paradigma da educacdo empreendedora (KIRBY, 2007).

Por outro lado, muitos docentes estdo buscando pela renovacéo de suas praxis nas salas
de aulas dos cursos de graduacdo em engenharia (ARANHA, SANTOS e GARCIA, 2018;
SUCALA, CARROL e CORY, 2019; TORGEI e LISE, 2020). Uma das iniciativas refere-se
a adocdo de metodologia para tornarem suas aulas mais dinamicas, por exemplo, fazendo uso
de ferramentas integradas (design thinking, aprendizagem ativa, taxonomia de Bloom,
aprendizagem baseada em valor, etc) convenientemente selecionadas e aplicadas (ARANHA,
SANTOS e GARCIA, 2018). A ferramenta integrada de aprendizagem é aquela que esta
fundamentada em duas ou mais abordagens ou principios, sendo um deles a educacdo
empreendedora, e tem como objetivo o desenvolvimento de competéncias dos estudantes de
engenharia.

A ferramenta EDLE-Entrepreneurial Dynamic Learning (aprendizagem dinamica
empreendedora) esta ancorada e conecta a educacdo empreendedora, aprendizagem ativa,
design thinking e taxonomia de Bloom, fomentando o desenvolvimento de competéncias e
habilidades empreendedoras dos estudantes de engenharia (ARANHA et al., 2018). No
entanto, os resultados obtidos da pesquisa com a ferramenta EDLE utilizada aos longo de
varios anos, estdo restritos a uma universidade, conforme destaca Aranha et al. (2018). Logo,
torna-se necessario ampliar a utilizacdo dessa ferramenta nos cursos de graduacdo de
engenharia nas diversas instituicdes educacionais brasileiras, visando analisar o que é capaz
de contribuir para desenvolvimento de competéncias empreendedoras nesses estudantes.

Contudo, a auséncia de artigos académicos brasileiros explorando as contribui¢fes da
ferramenta EDLE no desenvolvimento de competéncias empreendedoras dos estudantes,
expde uma lacuna na literatura académica nacional de educagdo em engenharia. Nesta
direcdo, a questdo basica que norteia a presente pesquisa é: Quais sdo as contribuicdes da
ferramenta EDLE, nas instituicdes educacionais brasileiras, para o desenvolvimento de
competéncias empreendedoras dos estudantes de engenharia?

O objetivo da pesquisa é analisar as contribuicdes da ferramenta EDLE, em instituicoes
educacionais do Brasil, para o desenvolvimento de competéncias empreendedoras dos
estudantes de engenharia. A pesquisa € um estudo de caso multiplo, iniciada em maio de
2019 e concluida em maio de 2020. Como tal, implicou na coleta de dados do total de 257
estudantes de engenharia, de 13 diferentes cursos de Engenharias, e envolveu 07 professores
de 07 diferentes instituicGes de ensino superior.

O artigo esta estruturado em sete se¢fes. Na primeira se¢do encontra-se a introducdo. Na
segunda secdo estdo os principais elementos da revisdo da literatura. Na terceira secdo
encontram-se 0s métodos e técnicas e na quarta secdo estdo os resultados. Na quinta secao
estdo licBes aprendidas, na sexta estdo as contribuigcdes inovadoras e na ultima secdo as
consideracdes finais.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 A Nocéo de Educagédo Empreendedora

O modelo conceitual da aprendizagem dindmica empreendedora EDLE, visando fomentar
o desenvolvimento de competéncias do estudante de engenharia, estd apoiado em quatro
pilares: educacdo empreendedora, aprendizagem ativa, design thinking e taxomonia de Bloom
(ARANHA et. al., 2018). Esta subsecdo, dedica-se & educacdo empreendedora e na proxima
subsecdo a aprendizagem ativa, design thinking e taxonomia de Bloom.

A literatura académica apresenta diversas nogdes e definicdes de educacdo
empreendedora (GARAVAN e O'CINNEIDE, 1994; GIBB, 2002; FAYOLLE ¢ GAILLY,
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2008; FAYOLLE e VERZAT, 2016; FAYOLLE, 2013; GIBB e PRICE, 2014). A nocéo
ampla de educacdo empreendedora refere-se a contetidos, métodos de ensino, aprendizagem e
atividades de apoio a criacdo de conhecimento, desenvolvimento da cultura empreendedora,
mentalidade empreendedora, competéncia, comportamento, atitudes, intencbes e valores
empreendedores essenciais para o individuo viver, trabalhar e criar valor compartilhado na
sociedade (GIBB, 2002; FAYOLLE e GAILLY, 2008; FAYOLLE e VERZAT, 2016;
FAYOLLE, 2013; GIBB e PRICE, 2014, PORTER e KRAMER, 2011). Na perspectiva da
nogdo de educacdo empreendedora o estudante de engenharia é o protagonista do processo de
aprendizagem, sendo engajado pelo professor facilitador, que adota a postura inovadora em
sala de aula.

Fink, Ambrose e Susan (2005) propdem novos papéis do professor de engenharia para
uma nova era. Nesses novos papeis, o ciclo da pratica profissional do professor inicia com a
indentificacd do problema educacional da sociedade (Fink, Ambrose e Susan, 2005). No
entanto, esses autores ndo destacam a educacdo empreendedora como um dos papéis
essenciais da pratica do professor de engenharia. Levando em consideracdo Fink, Ambrose e
Susan (2005) e os referenciais conceituais apresentados anteriormente de educacdo
empreendedora, o quadro 1 estabelece a correspondéncia entre docéncia e educacgdo
empreendedora. E interessante enfatizar que o professor ao utilizar a ferramenta EDLE adota
postura de facilitador e fomentador do processo de aprendizagem.

"Os desafios para formar hoje o engenheiro do amanha"

Quadro 1. Estruturacdo para verificacdo de correspondéncias entre Docéncia e Educacdo Empreendedora.
Docéncia Empreendedorismo
Professor inovador por exceléncia: Empreendedor é uma pessoa que:
e Caminha com 0s proprios pés e capaz de investir e Caminha com o0s proprios pés e muitas vezes

capital proprio (se necessario); investe capital proprio;
o Muitas vezes sozinho, autbnomo e dedicado; ¢ Atua frequentemente sozinho, de forma autdnoma
o Reestrutura mentalidade, habito, costume: enfrenta e dedicada;
0 medo e parte para batalha! e E reestruturador de mentalidade, habito, costume:
enfrenta 0 medo e parte para batalha!
Educacé@o Empreendedora: Start-up é empresa:
e E uma “proposta jovem”; e Geralmente jovem;
¢ Ambiente na educacdo é de incertezas; ¢ Imersa em ambiente de incertezas;
¢ A Educagdo precisa gerar inovag&o; ¢ Que necessita gerar inovagdo;
e E repetivel, escalavel, de baixo custo de e Com Modelo de negdcio: repetivel, escalavel, de
manutenc&o. Baixo custo de manutencéo.

Fonte: Elaborado pelos autores

2.2 Aprendizagem Ativa, Design Thinking e Taxonomia de Bloom

O segundo pilar da aprendizagem dindmica empreendedora (EDLE) é a aprendizagem
ativa que envolve um conjunto de métodos de aprendizagem que tem como objetivo o
engajamento do estudante no processo de aprendizagem (PRINCE, 2004; ARANHA et al.,
2018). Dois elementos centrais estdo embutidos na aprendizagem ativa, as atividades do
estudante e o engajamento no processo de aprendizagem (PRINCE, 2004). Nesta direcéo, a
aprendizagem colaborativa, aprendizagem cooperativa e aprendizagem baseada em problemas
sdo métodos de aprendizagem ativas que encorajam o0 estudante de engenharia no processo de
aprendizagem (PRINCE, 2004; CHRISTERSSON et al., 2019; JOHNSON e JOHNSON,
2018; FREEMAN et al. 2014).).

O terceiro pilar do modelo conceitual da aprendizagem dinamica empreendedora (EDLE)
é o design thinking que estabelece cinco espagos de inovacdo para o desenvolvimento de
projetos (BROWN, 2008; ARANHA et al.,, 2018). Por meio do desenvolvimento de
protétipos ao longo dos cincos estagios de inovacdo, o foco do design thinking é o
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desenvolvimento de solugbes inovadoras centrado no usuario, ou seja, no interessado da
solucdo. O quarto pilar refere-se a taxonomia de Bloom. E uma abordagem que amplia a
compreensdo dos objetivos da aprendizagem e os dominios cognitivos que o professor
pretende desenvolver no estudante (BLOOM, 1956; ARANHA et al., 2018). Os dominios
cognitivos estdo agrupados em atividades do pensamento da mais baixa ordem e atividades do
pensamento da mais alta ordem.

Os processos utilizados, em cada etapa, com as respectivas metodologias de
aprendizagem, dominios cognitivos esperados pelos professores e espagos de inovagdo
seguiram o procedimento descrito por ARANHA et al. (2018).

3 METODOS E TECNICAS

A pesquisa é exploratoria. A partir da identificacdo da lacuna existente, na literatura
académica de educacdo em engenharia, foi estabelecida a formulacdo do problema que
orientou o desenvolvimento da pesquisa (LAKATOS; MARCONI. 2003). A pesquisa adota o
estudo de caso mdultiplo envolvendo 06 disciplinas de 07 instituicdes de educacdo superior,
federal e particular brasileiras (YIN, 2005). A pesquisa foi desenvolvida em quatro etapas.
Na primeira etapa foi realizada a revisdo da literatura. A segunda etapa constituiu em um
curso de capacitacdo introdutério de 8 horas sobre a ferramenta EDLE para mais de 40
professores envolvidos. Voluntariamente 07 professores de 07 diferentes instituices de
ensino superior publica e privada introduziram a ferramenta EDLE nas disciplinas
ministradas. Esses docentes, devidamente treinados, em um curso realizado em maio de
2019, elegeram as disciplinas que ministravam e onde utilizaram o EDLE: Metodologia
Cientifica e Metodologica, Metodologia de Projeto e Produto, Instrumentagdo e Controle de
Processos, Introducdo a Engenharia, Introducdo ao Empreendedorismo, Termodindmica
Aplicada.

As disciplinas selecionadas englobaram alunos de diferentes periodos (variando do 1° ao
8°), e os professores seguiram o cumprimento dos roteiros de implementacdo da ferramenta
que foram enviados semanalmente. Participaram desse projeto um total de 257, de 13
diferentes cursos de Engenharias: Aeroespacial, de Alimentos, Bioprocessos e Biotecnologia,
de Controle e Automacdo, de Materiais, de Transporte e Logistica, Aeromotiva, Civil,
Elétrica, Ferroviaria e Metroferroviaria, Mecanica, de Producdo e Quimica; além de alunos
dos cursos de Arquitetura e de Licenciatura em Quimica. A terceira etapa foi a coleta de
dados que consistiu no preenchimento do questionario Google Form pelos alunos no final da
disciplina. A quarta etapa foi a anélise de dados e dos resultados.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

4.1 A ferramenta EDLE em sala de aula

O Quadro 2 contém as 12 etapas sequenciais, desenvolvidas ao longo de 3 meses pelos
professores envolvidos no projeto, segundo critérios de tempo utilizado e condicGes de
operacionalizacdo estabelecidos por cada um dos professores que investiram seus tempos e
energia na acao.

A primeira agdo, Etapa 1 da metodologia, foi o langamento do desafio ao aluno, isto é,
cada aluno precisou propor 3 ideias (3 problemas e uma solucdo para cada um desses
problemas propostos). As etapas subsequentes evoluiram para avaliacdo, culminando na
selecdo da melhor ideia. Pode-se observar (Quadro 2) que a acdo previa um inicio individual
do aluno, que apresentaria suas ideias a serem analisadas e avaliadas pelos pares, culminando
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na formacdo de equipes para desenvolvimento das etapas de prototipacdo e modelos de
negocio para as melhores ideias (segundo avaliagcdes dos participantes).

Objetivando investigar a percepc¢do do aluno em relacdo ao nivel cognitivo trabalhado em
relacdo a Taxonomia de Bloom, os professores fizeram um fechamento instruindo seus alunos
a responderem anonimamente, um questionario estruturado.

Quadro 2. Etapas de operacionalizac¢do da ferramenta “EDLE”
Etapa Descricdo da etapa Realizacéo

1 3 Ideias inovadoras Individual
2 Selecdo da Ideia Principal Individual
3 Apresentacdo Oral de uma das trés ideias Individual
4 Escolha por Votacédo das Ideias Principais Individual
5 Apresentacdo Objetivos de Ideias mais Votadas Equipe
6 Detalhamento nas Ideias nos Grupos Equipe
7 Apresentacdo da Ideia Detalhada + Instrumento de Questionario Equipe
8 Revisdo da Solucdo/Questionario Equipe
9 Aplicacdo do Questionario Equipe
10 Tabulacdo dos Resultados Equipe
11 Analise dos Resultados/Validacdo de Mercado da Solugédo Equipe
12 Desenvolvimento Modelo de Negdcios + Prototipacao Equipe

Fonte: Elaborado pelos autores

No questionario, os alunos inicialmente deveriam selecionar, para cada uma das 12
Etapas, um dentre os seis dominios cognitivos da taxonomia de Bloom (lembrar, entender,
aplicar, analisar, avaliar, criar) que teve o desenvolvimento mais significativo sob a percepcéo
do mesmo. Os académicos selecionaram 3 dentre as 5 habilidades segundo metamodelo
empreendedor de Filion (“weltanschauung”, visdo, lideranca, energia, “networking”) que
julgavam ter sido prioritariamente adquiridas com o desenvolvimento EDLE.

Os professores participantes do projeto, foram convidados ao forum virtual, onde
puderam expressar suas percepcdes, experiéncias e tecer consideracfes importantes ao tema.

4.2 Andlise de dados e resultados

A percepgdo dos académicos quanto as habilidades adquiridas, segundo metamodelo
empreendedor de Filion (1993), encontram-se reportadas na Figura 1. Constata-se que a
maioria dos alunos (80%), concordaram que a atuacdo no desenvolvimento do projeto EDLE,
conferiu visdo, seguidos pelos quase 60% que admitiram terem adquirido habilidades no
estabelecimento de relagdes (networking) e lideranca.

Figura 1. Percepcédo de 112 académicos, das habilidades

112 respostas

Weltanschauung 40 (35,7%)

Visao 85 (75,9%)

Lideranga

Energia 46 (41,1%)

Networking (Relacdes) 59 (62,7%)

0 20 40 60 80 100
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Conforme expostos no Quadro 3, 112 dos 257 académicos participantes do projeto
responderam aos questionamentos (44%) de percepgdes pessoais quanto aos niveis cognitivos
segundo a Taxonomia de Bloom, para cada uma das etapas EDLE.

"Os desafios para formar hoje o engenheiro do amanha"

Quadro 3. Percepcéo de 112 académicos, que retornaram respostas, quanto aos niveis cognitivos,
segundo Taxonomia de Bloom, para cada uma das Etapas do processo EDLE.
Etapa 1: Desenvolvimento de 3 FEtapa 2: Escolha 1 ideia a ser FEtapa 3:  Apresentacdo  oral

ideias (produto, servico, tecnologia, apresentada aos colegas - ideia individual de 1 minuto, em sala de
aula, sobre a ideia principal.

processo) analisando possibilidades.  principal.
42,9%
40,2%

Etapa 4: Votacdo para escolha das Etapa 5: Apresentacdo individual (3 Etapa 6: Formacdo de Equipes para

10 melhores ideias principais a serem  min.) de melhor idéia escolhida, para o desenvolvimento das melhores
desenvolvidas em equipes. expor visdo de futuro. ideias principais escolhidas.

XX

Etapa 7: Apresentacdo do protétipo, Etapa 8: Brainstorming, revisdo/ Etapa 9: Validacdo da ideia principal
com instrumentos de validagdo complemento do protétipo. externa pelas equipes (entrevistas
financeira/ mercado, para feedback. Instrumentos de validacdo financeira/  com 100 pessoas ou 30 empresas).

(X

Etapa 10: Tabulacdo de dados da Etapa 11: Andlise de dados Etapa 12: Prototipagem final e
validacdo financeira e de mercado desenvolvimento da modelagem de
negocios.

Legenda: Cri
Avaliar
Analizar
Aplicar
Entender
Lembrar
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Os resultados apontam que a metodologia utilizada foi capaz de mobilizar os alunos para
diferentes niveis congnitivos, tornando ainda possivel o trabalho com niveis cognitivos de
ordem superior, tais quais nos processos de analise, avaliacdo e criacao.

Quanto aos apontamentos feitos pelos professores promotores do uso da ferramenta
EDLE neste projeto, todos concordaram que ela possibilitou uma dindmica mais estruturada,
promovendo maior envolvimento dos académicos e com resultados bastante animadores.
Todos os professores produziram trabalhos cientificos especificos com detalhes de seus
resultados e divulgacao de eventuais produtos oriundos dessa iniciativa.

Um resumo das percepcdes, prospeccdes e consideracbes desses professores, sera
estabelecido nos dois proximos itens, na forma de li¢cbes aprendidas, contribuicdes inovadores
e implicacdes praticas.

"Os desafios para formar hoje o engenheiro do amanha"

5 LICOES APRENDIDAS

Embora existam muitas metodologias ativas, ¢ importante que a escolha ou uso das
mesmas estejam alinhados com a construcdo dos saberes e competéncias, numa otica
progressiva do desenvolvimento cognitivo. A ferramenta EDLE tornou possivel essa
integracdo de ferramentas, possibilitando ainda um maior envolvimento e prazer do aluno em
participar do processo, apresentando resultados concretos. Para sucesso do procedimento
pedagdgico adotado pelo professor, como observado pelos professores que trabalharam com o
EDLE, ¢é fundamental que se identifique a disciplina/ unidade curricular, bem como que se
tenha consciéncia do caminho e avalie os resultados para garantia do desenvolvimento
almejado de elementos de competéncia. Todo esse processo, portanto, exige um planejamento
solido e o professor deve estar atento as necessidades de seus “clientes” (alunos), promovendo
uma problematizacdo que considere mercado de trabalho e contextos sociais. O processo
exige que o professor seja intrépido, e que reconheca e, para maior eficacia ao curso, sempre
que possivel, alie-se a professores de diversas areas, promovendo a interdisciplinaridade,
multidisciplinaridade e transdiciplinaridade. Ainda, é fundamental que sejam verificados 0s
indicadores, sempre na busca de que os resultados de aprendizagem sejam atingidos.

6 CONTRIBUICOES INOVADORAS E IMPLICACOES PRATICAS

Os resultados gerados pela presente pesquisa proporcionam contribui¢cdes inovadoras
uma vez que os resultados preenchem a lacuna exposta no campo da educagdo em engenharia.
A lacuna exposta trata da auséncia de artigos académicos brasileiros, analisando as
contribuicbes da ferramenta EDLE, nas instituicbes educacionais brasileiras, no
desenvolvimento de competéncias empreendedoras dos estudantes de engenharia.

Quanto aos implicadores praticos destacam-se: 1) O EDLE e uma ferramenta capaz de
desenvolver, em alunos de engenharia, competéncias empreendedoras; 2) Diretores e
coordenadores de cursos de engenharias poderdo desenvolver palestra de sensibilizagéo, para
professores, promovendo a Educacdo Empreendedora; 3) Professores e coordenadores
poderdo inserir no PPC uma ferramenta que faz uso integrado de diferentes metodologias
ativas, promovendo ainda trabalho conjunto entre as varias areas das Engenharias; 4)
Instituicdo, como um todo pode criar e estimular, implantacdo de ferramentas, plataformas,
ecossistemas, no processo de geragéo e validacdo de ideias; 5) Potencializar na capacidade de
gerar solucgdes inovadoras para sociedade, aumentando o impacto da Universidade.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa envolveu a coleta de dados do total de 257 estudantes de engenharia, de 13
diferentes cursos de Engenharias, envolvendo 07 professores de 07 diferentes instituicdes de
ensino superior de maio a dezembro de 2019. A amostra é representativa para a nossa
investigacdo. Os resultados obtidos oferecem contribuicdes inovadores e produzem
implicages préaticas. Logo, 0 objetivo da pesquisa foi plenamente atingido.

O presente trabalho desenvolveu algumas inferéncias entre docéncia e
empreendedorismo, torna-se conveniente concluir nos aproximando novamente da
terminologia classica utilizada no mundo do emprendedorismo. Assim, finaliza apontando
aspectos do “mindset” ideal para colocar em pratica o “lean startup” (aqui representado pelo
EDLE), em que sugere aos professores que pretendem ressignificar a praxis docente para
formagdo do novo engenheiro: teste, erre e corrija rapido: falhar é totalmente aceitavel, desde
que seja gastando poucos tempo e dinheiro; o aprendizado é o sucesso do projeto: se aproxima
da solucdo ideal entregando mais valor a educacgdo; decisdes precisam estar alinhadas com as
perspectivas do cliente (interno ou externo); aprender fazendo: discutir menos e testar mais;
manter mente de iniciante = abertos a testar e descobrir coisas novas; ser orientado por dados:
informacBes como orientadores nas tomadas de decisdo; celebrar o sucesso: toda mudanca de
mentalidade é desafiadora, logo, teste que foi colocado em prética € motivo de comemoragédo
e o teste que ndo foi bem sucedido em termos de indicadores, mas gerou ricos aprendizados,
também deve ser celebrado.
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DEVELOPING ENTREPRENEURIAL SKILLS BY THE USE OF THE
EDLE TOOL IN DIFFERENT INSTITUTIONS AND ENGINEERING
COURSE PERIODS IN BRAZIL

Abstract: The new industrial revolution establishes key issues for new engineers’ skills,
taking the urgency of innovations and evolutions in engineering education. In this context,
entrepreneurship education enables the development of typical skills of entrepreneurs, such
as leadership, vision, energy, "networking” and "weltanschauung”. In response to these key
issues, the most recent National Curricular Guidelines (DCN) for engineering repeatedly
point to an engineer with entrepreneurial skills and abilities. There is a lack of academic
analysis on the use of the EDLE tool (Entrepreneurial Dynamic Learning) in the development
of students' entrepreneurial skills, exposing a gap in the academic literature in engineering
education. The objective of the research is to analyze the contributions of the EDLE tool, in
Brazilian educational institutions, to the development of entrepreneurial skills of engineering
students. The tool uses principles of entrepreneurship education, active learning, design
thinking and Bloom's taxonomy. The data collection was attended by 7 professors from
different educational institutions, involving 257 students, from the 1st to the 8th period, from
13 different engineering courses, in addition to the Architecture and Chemistry courses. The
research findings fill the gap and have several practical implications for coordinators and
professors of undergraduate engineering courses.

Keywords: EDLE. Entrepreneurial Education. Engineering. Bloom's taxonomy.
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