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REALIDADE AUMENTADA (RA) APLICADA AO ENSINO DO
DESENHO PARA ENGENHARIA(DPE)

Resumo: As técnicas de representacdo grafica sdo fundamentalmente importantes para
quaisquer modalidades de Engenharia, e isso motivou este trabalho a explorar a Realidade
Aumentada como facilitadora do processo de ensino e aprendizagem. Os sistemas projetivos
estdo presentes no ensino de desenho em perspectiva, que objetivam aproximar um objeto
tridimensional por uma representacdo bidimensional. Com isso, este artigo tem como objetivo
fazer uma descricdo da aplicacdo de atividade pratica aos alunos dos cursos de Engenharia
da Universidade Federal do Ceara. Realidade Aumentada vem somar no aprendizado do DPE
facilitando a visdo Espacial, e como resultado tem-se a maioria dos estudantes com rendimento
acima da média na aprendizagem de sistemas projetivos.
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1 INTRODUCAO

Segundo CARDOSO apud Insley(2003) Realidade Aumentada ¢ uma melhoria do
mundo real com textos, imagens e objetos virtuais, gerados por computador. J& a Realidade
Virtual (RV) é uma “interface avangada do usuario” para acessar aplicagdes executadas no
computador, propiciando a visualizagcdo, movimentacao e interagdo do usuario, em tempo real,
em ambientes tridimensionais gerados por computador. O sentido da visdo costuma ser
preponderante em aplicagOes de realidade virtual, mas os outros sentidos, como tato, audig&o,
etc. também podem ser usados para enriquecer a experiéncia do usuario.

Multimidia consiste na integracdo, controlada por computador, de textos gréaficos,
imagens, video, animac®es, audio e outras midias, que possam representar, armazenar,
transmitir e processar informacdes de forma digital [Marshal, 2001]. Aplicagdes multimidia séo
potentes e simples de usar, mas restringem a visualizagdo do usuério a tela do computador (2D).
Esta deficiéncia pode ser atenuada com o aproveitamento do espaco da tela do monitor, através
de multiplas janelas sobrepostas ou espalhadas.

O uso das Interfaces Tangiveis é bastante convidativo na area da educagdo. Muitos
estudantes de ensino superior, médio e fundamental apresentam experiéncias positivas ao
utilizar equipamentos praticos e dinamicos, isso induz a dizer que o equipamento poderia ser
utilizado em sala de aula, para tornar-se uma aula mais didatica e atrativa.
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FIGURA 1 - Realidade aumentada com vaso e carro virtuais sobre a mesa.

Fonte: Cardoso (2007)

2 OBJETIVOS

Apresentar possibilidade de acesso ao contetido de Desenho Técnico Projetivo utilizando
0s recursos da Realidade Aumentada (RA) na Engenharia

3 MATERIAIS E METODOS

Para fazer uso da Realidade Aumentada, € necessario um computador equipado com
webcam, e os alvos impressos. Entdo um objeto virtual, previamente modelado em algum
software de modelagem tridimensional é associado a um desses alvos. Esses objetos virtuais
podem ser movidos, rotacionados, afastados ou aproximados, da forma que o usuario assim
desejar, apenas movimentando os alvos impressos diante da webcam.

FIGURA 2 - descri¢do na imagem
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4 RESULTADOS ESPERADOS

Observou-se uma maior interagdo dos alunos com a disciplina, proporcionando a
capacidade do usuario atuar em ambientes virtuais e aumentados, promovendo alteracdes e
reacOes as suas acles. Esta é a principal caracteristica da realidade aumentada, sendo o fator
determinante para o envolvimento do usuario e o sucesso da aplicacdo. A figura 3 mostra uma
peca feita pelos alunos com auxilio das ferramentas tecnolégicas, resultado das interagfes com
RA.

FIGURA 3 — objeto tridimensional modelado por alunos

Fonte: Préprios autores

5 CONSIDERACOES FINAIS

O uso de Realidade Aumentada mostrou-se bastante promissor no processo de ensino e
aprendizagem de DPE, pois essa técnica proporciona ao aluno uma vasta gama de
possibilidades de visualiza¢do do objeto estudado, permitindo o desenvolvimento da chamada
Inteligéncia Espacial. Para a continuagdo desta pesquisa, pretende-se desenvolver novos
aplicativos de realidade aumentada e aprofundar na comparacdo do desempenho das diferentes
técnicas, a0 mesmo tempo em que se refina e amplia a investigacdo sobre novas abordagens
que facilitem o aprendizado e a fixacdo dos contetidos abordados em sala de aula ao longo da
disciplina.
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INCREASED REALITY (RA) APPLIED TO EDUCATION DRAWING
FOR ENGINEERING (DPE)

Abstract: The graphic representation techniques are fundamentally important for any
Engineering modalities, and this motivated this work to explore the Augmented Reality as a
facilitator of the teaching and learning process. The projective systems are present in the
teaching of drawing in perspective, that aim to approach a three-dimensional object by a two-
dimensional representation. Thus, this article aims to provide a description of the application
of practical activity to students of the Engineering courses of the Federal University of Ceara.
Augmented Reality comes to add to the learning of DPE facilitating the spatial view, and as a
result has the majority of students with above average performance in learning projective
systems.

Key-words: Augmented Reality, Engineering Design, Projection Systems.
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