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Resumo: O objetivo desse artigo foi realizar um levantamento sobre os trabalhos publicados nos
anais do COBENGE de 1998 até 2017, a fim de verificar como os pesquisadores tem utilizado os
softwares no processo de ensino-aprendizagem da matematica nos cursos de Engenharia. Para
tanto, realizou-se uma pesquisa bibliografica via busca nos anais eletronicos disponibilizados no
site da ABENGE e apos critérios estabelecidos para a seleg¢ao dos trabalhos foram escolhidos 13
artigos para serem descritos e analisados, nos quais todos deixavam explicito o fato de ter
efetuado uma implementagdao em sala de aula em disciplinas da Engenharia que tem como base
a matematica. Os resultados evidenciaram que parece existir um padrdo sobre a maneira como
os professores tem trabalhado com estas tecnologias. Os softwares foram indicados como uma
ferramenta de aprendizagem, de cardter motivacional, que possibilita o desenvolvimento da
criatividade dos alunos e evidenciam a necessidade do professor exercer um papel de mediador
desse processo.
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1 INTRODUCAO

Com o avanco da tecnologia ao decorrer dos anos, os profissionais da educacdo sentiram a
necessidade de aprimorar o seu modo de ensinar buscando novas técnicas que possam ser
utilizadas para resolverem situagdes e problemas que emergem do cotidiano, ou até mesmo da
sala de aula. Essas novas técnicas podem ser entendidas como uma ferramenta auxiliar para o
processo de ensino-aprendizagem, uma vez que estdo imersas na vida em sociedade.

No que se refere a inser¢ao do uso dessas novas tecnologias no ensino, Milani (2001) relatou
que isto consiste em um desafio tanto para as institui¢des (que deverao disponibilizar laboratérios
para que os trabalhos sejam desenvolvidos), como para os docentes que necessitam receber uma
formagao que os auxilie nesse processo. Neste sentido, Nascimento (2012) apontou que o professor
ndo esta preparado para atuar como representante das inovagdes tecnoldgicas, pois a maioria
desses profissionais ndo sabem utilizar destes recursos em sala de aula.

Mesmo neste cendrio, o computador que ¢ visto por Miliani (2001) como o simbolo e
principal instrumento do avango tecnoldgico, ndo pode mais ser ignorado pelas institui¢cdes de
ensino, ¢ o “desafio € colocar todo o potencial dessa tecnologia a servi¢o do aperfeicoamento do
processo educacional, aliando-a ao projeto da escola com o objetivo de preparar o futuro cidadao”.
(MILANTI, 2001 p.175).

Uma das contribui¢des do uso dos computadores como mediador didatico em sala de aula é
o desenvolvimento e a introdu¢do dos softwares educacionais no processo de ensino-
aprendizagem. Vale ressaltar que essas novas tecnologias ndo dispensam o papel do professor,
mas exigem que ele aproveite de técnicas novas de elaboragao de material didatico produzido por
meios eletronicos, trabalhe em ambientes virtuais diferentes daqueles do ensino tradicional da
universidade, e, adquira e saiba manejar criativamente a oferta tecnologica. (JUCA, 2006).

Além disso, os softwares educacionais podem constituir-se como uma ferramenta importante
para a constru¢do do conhecimento que trazem novidades aos alunos, que por sua vez, passam a
utiliza-los como meio de aprendizagem dentro e fora de sala de aula. Esses softwares devem levar
os alunos a refletirem sobre os resultados obtidos nas atividades que lhes foram propostas a fim de
internalizarem o conhecimento produzido.

Dessa forma, considerando a importancia do uso de softwares no processo da educagdo, o
objetivo deste artigo foi realizar um levantamento, por meio de pesquisa bibliografica, sobre os
trabalhos que foram publicados nos anais do COBENGE (Congresso Brasileiro de Educagdo em
Engenharia) desde 1998 até¢ 2017, a fim de verificar como os pesquisadores fazem uso dos
softwares educacionais no processo de ensino-aprendizagem da matematica nos cursos de
Engenharia.

2 O USO DE SOFTWARES NO ENSINO DA MATEMATICA

A matematica ¢ uma disciplina, apontada por diversas pesquisas, como aquela em que os
alunos apresentam grande dificuldades para a sua aprendizagem. Para tentar diminuir esses
indices, o professor pode buscar na tecnologia uma aliada que ajude a sanar as dividas frequentes
relacionadas a essa disciplina. Segundo Walle (2009, p.130) “o termo tecnologiano contexto de
matematica escolar se refere principalmente s calculadoras de qualquer tipo e aos computadores,
incluindo o acesso a internet e outros recursos disponiveis para uso com esses dispositivos”.
Dentre esses recursos disponiveis € que se apresentam os softwares educacionais como uma
ferramenta para a execugdo de dados.

Sobre os tipos de softwares existentes, Jucd (2006) atirmou que estes podem ser encontrados
como tutoriais, para ensino por topicos; como exercicio ou pratica, quando trazem problemas para
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serem resolvidos, detectando seus possiveis erros; de demonstragdo, quando tem a finalidade de
demonstrar conceitos; simulagdo, quando quer se modelar uma situagdo real, tendo desta forma,
maior entendimento por parte de quem quer aprender; monitoramento, quando se quer
acompanhar o desenvolvimento do aluno; e ainda como jogos, que tem a funcdo de divertir e
ensinar, com ambientes e regras que prendem a aten¢ao dos alunos.

Para Walle (2009) existem diversos aplicativos (softwares de ferramentas) que podem ser
utilizados para o ensino de diferentes campos da matematica devido as suas inumeras aplicagdes,
como por exemplo: o software de geometria dinamica que permite ao aluno manipular as formas
na tela, medindo e arrastando os vértices das figuras geradas; as planilhas eletronicas que
permitem a entrada de dados para a criagdo de gréficos, bases estatisticas e de probabilidades,
além da manipulacao de linhas e colunas de dados numéricos (listas € matrizes) que poderao ser
utilizados em formulas para outras determina¢des matematicas; Softwares de plotagem que criam
graficos de diversas fun¢des com rapidez e facilidade, dentre tantos outros.

Os softwares em geral com sua base de visualizagdo conseguem trazer situacdes de carater
real para serem estudados em sala de aula, ou seja, situagdes contextualizadas, fornecendo
recursos para a resolucdo de problemas matematicos, pois como citou Walle (2009, p. 137) “Os
programas de computadores acrescentam velocidade, cor, clareza visual e uma variedade de
outras caracteristicas interessantes para ajudar os estudantes a analisar fungdes”. Além disso,
Borges Neto (1999) apontou que o uso desses softwares pode estimular o desenvolvimento do
raciocinio l6gico do aluno, consequentemente, da autonomia do individuo, a medida em que os
envolvidos passam a levantar hipoteses, fazer interferéncias e tirar conclusdes a partir dos
resultados apresentados.

Dessa forma, consideramos que os trabalhos em sala de aula, em especifico nos cursos que
possuem a matematica como uma das disciplinas basicas do ntcleo estruturante comum, quando
possivel, devem se pautar no uso de softwares como um instrumento dindmico e interativo que
busca despertar o interesse do aluno para a aprendizagem da matematica.

3 METODOLOGIA

A pesquisa realizada neste artigo, quanto aos seus procedimentos técnicos, se classifica como
bibliografica por buscar informacdes e fundamentacdes baseadas em artigos cientificos ja
elaborados (GIL,2008).

Para a selecio dos artigos analisados em nossa pesquisa, primeiramente, no site 'da
Associagdo Brasileira de Educagao em Engenharia (ABENGE), buscamos os trabalhos que foram
publicados nos anais das varias edigcoes do COBENGE, desde 1998 até¢ 2017, a fim de verificar
como os pesquisadores tem utilizado os sofiwares educacionais no processo de ensino-
aprendizagem nos cursos de Engenharia.

Nos anais de 2016 e 2017 verificamos que os trabalhos foram classificados por areas, desta
forma aplicamos como filtro a palavra “software” tanto para a area “Métodos e Meios de
Ensino/Aprendizagem de Engenharia e de Tecnologia” para o ano de 2017, quanto para a area
“Metodologias para o ensino de engenharia” em 2016. Para a busca dos artigos nos anos de 1998
a 2015 nao foi disponibilizada uma separagdo por uma grande area no site, portanto foi necessario
realizar a leitura do titulo e resumo de todos os trabalhos que foram publicados buscando por
aqueles que apresentassem a palavra “software”.

ApOs este primeiro filtro varios trabalhos foram selecionados, porém como nosso objetivo ¢
realizar uma analise sobre como os pesquisadores tem utilizado os softwares no ensino da
matematica, selecionamos apenas aqueles trabalhos que faziam essa relagcdo. Neste momento,

'Disponivel em: <http://www.abenge.org.br/cobenge.php>
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tivemos 34 trabalhos. Na sequéncia, refinamos a busca, selecionando dentre estes, ostrabalhos
que deixaram explicito o fato de serem realizadas implementacdes para o ensino de disciplinas
ligadas a matematica com o uso de algum software em sala de aula. O quadro 1 apresenta os 13
trabalhos que fizeram parte do nosso estudo.

Quadro 1 — Trabalhos publicados no COBENGE analisados no estudo

AUTOR (ANO)| SOFTWARE DISCIPLINA CONTEUDO
Mariani e Peters Me¢étodo da Iteragdo Linear, Método
Derive Calculo Numérico | de Newton-Raphson e Método das
(1999)
Cordas
Cielo (2001) AutoCAD e Geometria Estudo do Ponto, da Reta, dos Planos
Studio Max Descritiva Auxiliares - Posi¢des e Pertinéncias
Mariani e Martin Calculo Numérico |_,. S¥ster£1as Lineares, Metqdos de
Matlab . . Eliminacao de Gauss, Jacobi ¢ Gauss-
(2003) e Algebra Linear !
Seidel
M¢étodo da bissecao, Método da
Mariani e iteracdo linear (ou método do ponto
Kavamura Matlab Calculo Numérico |fixo), Método das cordas (ou método
(2003) régula-falsi), Método de Newton-

Raphson e Método da Secante
Graficos das fungdes polinomiais de
primeiro ou segundo graus, Fun¢ao

Valor Absoluto, Fungdes

. . Trigonométricas, Continuidade e
Barufi, Boscaino Winplot ¢ Integrql ¢ Algebra Derivabilidade de uma Funcao,

e Nieto (2004) Linear Método da Eliminagao de Gauss,
Sistema Linear Indeterminado e
Sistema Linear Impossivel

Calculo Diferencial

Dandolini, , . . .| Célculo de Volume e Representagado
. Célculo Diferencial . N .
Vanini e Souza Maple e Tnteoral Grafica de Fungdes de mais de uma
(2004) s Varidvel
A Representagdo Grafica de Fungdes
Explicitas de uma Varidvel, Os
Mouette ef al Winplot Célculo Diferencial Conce1’to's de Dominio, Restrlga~o de
e Integral Dominio e Imagem, As Relagdes
(2005) ~ !
entre a Funcdo e suas Derivadas
(Primeira e Segunda).
Menk, Pola e Cabri- Calculo Diferencial| Derivadas e Calculo de Maximos e
Barbosa (2005) Gometre, e Integral Minimos de uma Fung¢do
Gomes e . Célculo Diferencial . .
Vicente (2007) Winplot ¢ Integral Derivada e Coeficiente Angular
Baracat e . , . .
Witkowski Winplot e Célculo Diferencial Célculo de Multiplas Variaveis
MathCad e Integral
(2010)
. R e e A . C
Pacote R) g
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Lemes, Vilelae| Tracker® e , .

Germano (2016) Excel® Calculo Numérico Runge-Kutta

Miiller e Zabala Calculo Diferencial . o
(2016) Moodle ¢ Tntegral Matematica Bésica

Fonte: Os autores.

Apoés a selecdo desses trabalhos, realizamos a leitura completa de todos os artigos e em
seguida, elaboramos uma descri¢do, segundo nossa interpretagdo, sobre como foram
desenvolvidas as propostas de ensino no que diz respeito as implementacdes desses softwares em
sala de aula, que estao descritas no topico a seguir.

3.1 Sintese e descriciao dos trabalhos analisados

O primeiro trabalho encontrado nos anais desses eventos que encaixou-se no nosso critério de
busca, foi de Mariani e Peters (1999) que tiveram como objetivo apresentar alguns exemplos da
utilizacao e aplicacao do software Derive nas aulas de Calculo Numérico. Para o desenvolvimento
das aulas o professor da turma elaborou um roteiro de atividades a serem realizadas e sugeriu que
os alunos resolvessem os problemas propostos em sala, primeiro manualmente e em seguida, que
os alunos conferissem os resultados obtidos por meio da visualizagdo grafica proporcionada pelo
aplicativo. Como conclusdes os autores apontaram que o uso do software tornou a disciplina de
Célculo Numérico mais atrativa pois auxilia o aluno a validar os resultados e a verificar que os
resultados encontrados podem armazenar erros de acordo com a precisdo da maquina, enquanto
sistemas de computacdo algébrica e simbdlica podem obter o valor exato.

Ja Cielo (2001) utilizou os programas Auto CAD e 3D Studio Max para desenvolver no aluno
a visdo espacial, o senso critico e a habilidade de enfrentar e resolver problemas. Para tanto o
autor elaborou um caderno didatico para o aluno acompanhar o desenvolvimento dos contetidos
e realizar trabalhos proprios, individuais e em grupo apds cada assunto, para aplicagdo imediata
dos mecanismos estudados. Paralelamente a esta atividade, foram introduzidas algumas
modifica¢des no método de ensino, acompanhadas e avaliadas pelos alunos. Os pesquisadores
relataram que a implementacdo teve uma receptividade significativamente positiva da
comunidade académica, por possuir um carater motivacional, familiarizar o estudante com as
ferramentas computacionais, além de verificar maior agilidade no processo de assimilacao,
memorizacado, aplica¢cdo e dominio dos contetidos pelos alunos.

O trabalho de Mariani e Martin (2003) buscou relatar como ocorreu o processo de ensino da
resolugdo de sistemas de equacdes lineares e calculo de auto vetores com o uso do software
Matlab. Os autores forneceram exercicios para que os alunos resolvessem manualmente e
posteriormente utilizando o Matlab. De modo geral, concluiram que as facilidades e vantagens
trazidas pelos aplicativos computacionais no ensino aumentam a motivacao e o aprendizado, e
consequentemente resultam em maior rendimento dos alunos nestas disciplinas.

Mariani ¢ Kavamura (2003) utilizaram a linguagem de programacao do Matlab, para
instigarem os alunos a obterem os zeros de func¢des algébricas e transcendentes. Os alunos foram
divididos em grupos e desenvolveram seus proprios softwares a partir das atividades propostas e
o objetivo foi dinamizar as aulas e motivar o processo de ensino-aprendizagem. Os autores
apontaram que os softwares desenvolvidos pelos alunos sdo ambientes extremamente ricos e
poderosos que podem promover discussdes a respeito de assuntos e temas relacionados as
diferentes areas do conhecimento.

Os autores Barufi, Boscaino e Nieto (2004) apresentaram exemplos de 5 atividades que foram
desenvolvidas no contexto das disciplinas de Célculo Diferencial e Integral e 3 exemplos aplicados
nas aulas de Algebra Linear. O objetivo foi utilizar o software Winplot como um facilitador da
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aprendizagem que possibilita ao aluno estabelecer situagdes criativas, nas quais o conhecimento
construido ¢ testado. Na conclusdo os autores apontaram que essas ferramentas disponiveis podem
ser um forte estimulo para o processo de ensino-aprendizagem, cabendo ao professor agir como
mediador nesse processo.

Dandolini, Vanini e Souza (2004) mostraram como o software Maple pode ser utilizado no
ensino do célculo de duas varidveis, a fim de auxiliar os alunos na visualizagao dos graficos. As
aulas de modo geral foram conduzidas de forma que primeiramente o professor expode o0s
conteudos e conceitos, e depois apresenta uma lista de exercicios e os comandos basicos do Maple
que poderao ser utilizados para resolver os problemas propostos. Os autores indicaram em sua
conclusdo que esta metodologia ndo tem trazido bons resultados, pois a forma como o uso desse
software vem sendo explorado, estd simplesmente facilitando a visualizagdo de graficos de
funcdes e a resolucdo de calculos, e sugere a necessidade dos profissionais estudarem maneiras
para utilizaram essas ferramentas em sala de aula pois o “professor deve criar situagdes de ensino
aprendizagem, que com o auxilio do software, o aluno possa construir e entender os conceitos de
Calculo” (p.7).

Mouette et. al. (2005) fizeram uso do Winplot afim de verificar como ele pode auxiliar os
alunos na compreensao dos conceitos e propriedades das fungdes e sua representacao grafica no
plano e no espago. Primeiramente foi feito a apresentagdo do software aos alunos e solicitado que
eles resolvessem uma lista de exercicios proposta utilizando o Winplot. Os autores concluiram
que o uso do software ajudou significativamente os alunos na representacdo grafica e na
compreensdo de conceitos de Célculo Diferencial e Integral, fato que pode ser observado apos a
aplicacdo de um questionario € uma prova escrita que foram respondidos pelos participantes da
pesquisa.

Menk, P6la e Barbosa (2005) utilizaram o software Cabri-Géométre Il no intuito de auxiliar os
alunos que apresentam dificuldades de aprendizagem na disciplina de Calculo Diferencial
Integral. Em laboratoério de informatica, foram trabalhados problemas que, de algumamaneira,
mostrassem aplicacdes praticas dos contetidos estudados. Os autores concluiram que, de modo
geral, as representacoes construidas com auxilio do software deram significados as representagoes
algébricas que os alunos estao habituados a utilizar, sem compreendé-las na maior parte das vezes.

Gomes e Vicente (2007) buscaram avaliar o uso do software Winplot como uma ferramenta
didatica na disciplina de Calculo Diferencial e Integral I em atividades realizadas por alunos de
um curso de Engenharia Civil. Durante as aulas de derivadas foram solicitadas duas atividades em
que cada aluno deveria criar uma funcao que fosse composta por uma multiplicacdo ou divisdo de
outras duas fungdes e também foi pedido a eles que escolhessem o ponto ao qual seria calculada
a equacao da reta tangente e da reta normal ao grafico da fungdo dada. Nas conclusdes os autores
indicaram a necessidade do professor propiciar atividades que levem o aluno a perceber que ¢
necessario conhecer os conceitos desenvolvidos em aula, pois a tecnologia por si s6 ndo é capaz
de resolver problemas.

Baracat e Witkowski (2010) realizaram uma atividade em que os alunos deveriam se reunir
para desenvolverem as aplicagdes praticas de calculo de multiplas variaveis e o uso de recursos
disponiveis em softwares graficos/matematicos. Os autores apontaram que com a
implementag¢ao da atividade os indices de reprovacao diminuiram e que os problemas aplicados no
contexto de engenharia despertaram a curiosidade dos alunos no entendimento dos conceitos
abordados na disciplina de Calculo II.

Moreira e Souto (2012) utilizaram o pacote R como ferramenta estatistica, para funcdes
graficas e computacionais, a fim de analisar sua eficiéncia nas aulas de estatistica. Apds um ano de
sua implementagdo os autores aplicaram um questionario para 10 alunos a fim de avaliar as
atividades que foram realizadas. Foram apontados resultados positivos e negativos, porém, de
maneira geral o software teve boa aceitagdo pelos alunos por se tratar de um software interessante
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e familiar, com suas representagdes graficas que trazem maior visualizacdo de contetidos
estatisticos.

Lemes, Vilela e Germano (2016) apresentaram a aplicagao do método numérico Runge- Kutta
na solugdo de problemas de quedas de particulas de certa altura e com resisténcia do ar com auxilio
do software Tracker® para a obtencdo dos dados e o Excel® para a resolucio do método
numérico. Primeiramente apresentou-se aos alunos o método do Runge-Kutta através da
demonstragao da formula e os passos de resolugdo para uma equacao diferencial qualquer e foram
propostos exercicios que deveriam ser resolvidos pelo método tradicional. Em seguida, os alunos
usaram os softwares para resolverem as atividades. O resultado foi positivo com essa abordagem
de ensino, e os autores destacaram que a combinagdo das aulas tedricas com a pratica favorece o
entendimento do assunto estudado pelos alunos, e despertam atitudes investigativas acerca do
assunto e, consequentemente, apresentam melhora no seu rendimento académico.

Por fim, Miiller e Zabala (2016) se basearam nas dificuldades dos alunos em conteudosde
matematica basica para proporem uma sequéncia didatica baseada em atividades que foram
desenvolvidas em um ambiente virtual a distancia: a plataforma Moodle. Essas atividades eram
baseadas em contetidos que os alunos ja haviam estudado na educagdo basica e que ndo havia
tempo para serem retomados em sala de aula. Os autores apontaram que o uso das tecnologias
pode se constituir em uma boa estratégia para a superagao das dificuldades dos alunos.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Esse artigo foi proposto a fim de realizar um levantamento sobre os trabalhos que vem sendo
produzidos e publicados nos anais do mais importante forum de discussao sobre a formagao e o
exercicio profissional em Engenharia no Brasil, o COBENGE, com o intuito de verificar como os
pesquisadores tem utilizado os softwares educacionais no processo de ensino- aprendizagem da
matematica.

Ap0s selecao dos trabalhos e andlise dos dados, constatamos que muitos trabalhos publicados
neste evento relatam o processo de desenvolvimento de um sofiware para auxiliar no ensino de
determinados contetdos matematicos que sdo mais complexos, tais como série de Taylor e
Fourrier ou ainda, descrevem uma série de atividades que podem ser utilizadas no ensino, porém
apenas 13 trabalhos descreveram como foi a implementacao dessas atividades em sala de aula.

Dos artigos selecionados, averiguamos que, de modo geral, parece existir um padrdo sobre a
maneira de se trabalhar com as tecnologias em sala de aula uma vez em que nas suas
implementagdes os professores tém primeiramente ministrado os conteiddos de maneira
tradicional, em seguida passam exercicios que devem ser resolvidos manualmente e, por fim,
sugerem a solucdo dessas atividades e de outras complementares com o uso do software
escolhido. Dessa forma, como apontou Juca (2006) na maioria das vezes esses softwares tém sido
utilizados como de exercicio ou pratica, ou ainda como de demonstracao.

Dentre as vantagens identificadas, no que diz respeito ao uso dos softwares nas disciplinas
que envolvam a matematica como base, foram destacados pelos autores o perfil motivacional
dessas atividades que desenvolvem a criatividade do aluno e o0 modo como elas sdo vistas como
ferramentas facilitadoras da aprendizagem.

Ressaltamos a importancia do papel do professor como mediador neste processo e
principalmente a atencao que deve ser destinada no momento de selecionar as atividades que serdo
trabalhadas em sala de aula, pois como observamos nas atividades descritas, os softwares possuem
potencial para serem uma ferramenta que contribui para o processo de ensino- aprendizagem da
matematica, porém a maneira como ele sera explorado em sala de aula ¢ que auxiliara na
construcao do conhecimento dos alunos.

Dessa forma, acreditamos que este artigo pode contribuir para a abertura de uma reflexao
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sobre as praticas que tém sido desenvolvidas em sala de aula, a fim de serem repensadas e
propostas melhorias para o processo de ensino-aprendizagem dos académicos.

REFERENCIAS

BORGES NETO, Herminio. Uma classificagdo sobre a utilizagdo do computador pela escola.
Educacido em Debate, Fortaleza, v. 21, n° 37, p. 135-138. 1999.

GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 4. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2008.

JUCA, S. C. S. A relevéncia dos softwares educativos na educagdo profissional. Ciéncias &
Cognicao, Rio de Janeiro, v. 8, p. 22-28, 2006.

MILANI, E. A informatica e a comunica¢ao matematica. Em K. S. Smole & M. I. Diniz (Orgs.);
Ler, escrever e resolver problemas: Habilidades basicas para aprender matematica (pp.176-200).
Porto Alegre: Artmed.

NASCIMENTO, Eimard G. A. Avaliagao Do Uso Do Software Geogebra No Ensino De
Geometria: Reflexdao Da Pratica Na Escola. In: Actas de la Conferencia Latinoamericana de
GeoGebra, 2012, Uruguai. Anais. 2012.

WALLE, John A. V. Matematica no Ensino Fundamental. Artmed, cap. 8, p.130-43, 2009.

Apéndice 1 — Artigos que fizeram parte do corpus do nosso estudo

BARACAT, Demétrio E.; WITKOWSKI, Francisco M. A Proposi¢ao De Projetos E Uso De
Informatica No Ensino De Célculo Diferencial E Integral Ii Na Engenharia. In: XXXVIII
Congresso Brasileiro de Educacao em Engenharia, 2010, Fortaleza — CE. Anais. 2010.

BARUFI, Maria C. B.; BOSCAINO, Eloiza G.; NIETO, Solange dos S. A Tecnologia No
Ensino Da Matematica No Curso De Engenharia: Nao Apenas Como Ferramenta De Execugao,
Mas De Investigacao. In: XXXII Congresso Brasileiro de Educagdo em Engenharia, 2004,
Brasilia — DF. Anais. 2004.

CIELO, Sonia M. Proposta De Renovagao Para O Ensino Da Geometria Descritiva, Utilizando
Recursos Graficos Computacionais. In: XXIX Congresso Brasileiro de Educacao em
Engenharia, 2001, PUCRS - Porto Alegre/RS. Anais. 2001.

DANDOLINI, Gertrudes A.; VANINI, Lucas; SOUZA, Joao Artur. A Utilizacdo De Software
No Ensino De Calculo. In: XXXII Congresso Brasileiro de Educa¢ao em Engenharia, 2004,
Brasilia — DF. Anais. 2004.

FREITAS-LEMES, Priscila; VILELA, Douglas; GERMANO, José¢ S. E. Abordagem
Contextualizada Do Método Runge-Kutta Na Disciplina De Célculo Numérico. In: XLIV
Congresso Brasileiro de Educagdo em Engenharia, 2016, UFRN, Natal — RN. Anais. 2016.

GOMES, Gisela H.; VICENTE, Silmara A. S. O Uso Do Software Winplot Nas Aulas De

Organizacao: Realizacao:

| crvie F FIEB | UNEB UFBA & ABENGE

Federagéo das Indistrias do Estado da Bahia ESTADO DA BAHIA FEDERAL DA BAHIA Associagdo Brasileira de Educacdo em Engenharia




Vy 03 a 06 de setembro d 2018,:‘«V
WCOBENGE sAivabor/Ba |

2018 | ot ileaitammtnmeimi "Educacao inovadora ‘w
e I"Simposio Internacional . - "
de Educagdo em Engenharia pa rauma Eﬂgenharla SUStenta\/el

Calculo Diferencial Para A Discussdao Do Conceito De Coeficiente Angular Da Reta Tangente.
In: XXXV Congresso Brasileiro de Educa¢cdo em Engenharia, 2007, Curitiba — PR. Anais.
2007.

MARIANI, Viviana C.; KAVAMURA, Emilio E. Desenvolvimento de softwares em aulas de
calculo numérico. In: XXXI Congresso Brasileiro de Educa¢do em Engenharia, 2003, Rio de
Janeiro — RJ. Anais. 2003.

MARIANI, Viviana C.; MARTIM, Emerson. Aplicacdo Do Matlab No Ensino De Disciplinas
Basicas No Curso De Engenharia. In: XXXI Congresso Brasileiro de Educa¢do em Engenharia,
2003, Rio de Janeiro — RJ. Anais. 2003.

MARIANI, Viviana C.; PETERS, Sergio. Software Derive-Auxiliar No Ensino De Célculo
Numérico. In: XXVII Congresso Brasileiro de Educacdo em Engenharia, 1999, Natal — RN.
Anais. 1999.

MENK, Leonor F. F.; POLA, MarieClair R.; BARBOSA, Sandra M. Resolucidode Problemas
De Calculo Diferencial Integral, Aplicados A Engenharia, Usando Miltiplas Representacdes E
Software De Geometria Dinamica. In: XXXIII Congresso Brasileiro de Educagdo em
Engenharia, 2005, Campina Grande — PB. Anais. 2005.

MOREIRA, Marcos A. C.; SOUTO, Natalia. Using The R Statistical Software In Initial Terms
Of Control Engineering Course. In: XL Congresso Brasileiro de Educa¢do em Engenharia,
2012, Belém — PA. Anais. 2012.

MOUETTE, Dominique. Aplicagdo De Um Software De Representacao Grafica De Equagdes
Nas Disciplinas De Célculo Diferencial E Integral. In: XXXIII Congresso Brasileiro de
Educagao em Engenharia, 2005, Campina Grande — PB. Anais. 2005.

MULLER, Thaisa J.; ZABALA, Filipe J. Avaliagio De Uma Sequéncia Didética Para Amenizar
Dificuldades Em Célculo. In: XLIV Congresso Brasileiro de Educacdo em Engenharia, 2016,
UFRN, Natal — RN. Anais. 2016.

THE USE OF SOFTWARE IN MATHEMATICS TEACHING-
LEARNING: ANALYSIS OF WORKS PUBLISHED IN COBENGE
ANNALS FROM 1998 TO 2017

Abstract: The objective of this article was to realize a survey on the work published in
COBENGE's annals from 1998 to 2017, in order to verify how researchers have used the software
in the teaching-learning process of mathematics in Engineering courses. Therefore a
bibliographic search was realize by searching the electronic records available on the ABENGE
website and after the criteria established for the selection of the papers, 13 articles were chosen to
be described and analyzed, in which all made explicit the fact of having carried out an
implementation in classroom in subjects that are based on mathematics. The results showed that
there seems to exist a pattern about how teachers have worked with these technologies. The
softwares were indicated as a learning tool, of motivational character, that allows the
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development of the students' creativity and indicate the importance of the teacher as mediator of

this process.

Key-words: Mathematics Teaching. Softwares. Bibliographic search.
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