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Resumo: Diante dos desafios da produgdo textual de géneros académicos nos cursos de
engenharia no Brasil, este artigo apresenta as questoes problemas e o referencial teorico que
embasa um projeto que visa criar um prototipo didatico de leitura critica, analise e produgdo
de textos académicos, que promova atividades interativas em pares e possa ser acessado por
tecnologias digitais. Do ponto de vista teorico, busca-se a convergéncia de abordagens tais
como a perspectiva de criagdo de prototipos didaticos para ambientes digitais, tal como trata
Rojo (2009), a mudanca da cultura da aula promovida por metodologias como o “peer
instruction” desenvolvido por Mazur (1997) e a produgdo de sequéncias didaticas para
aprendizagem de géneros académicos. Esta fundamenta¢do busca articular estratégias
didaticas em suporte digital e com atividades dinamicas de leitura e producdo de géneros
académicos, diferentemente do que se encontra em livros de metodologia cientifica e de
redagdo técnica que, raramente, trazem como exemplo o discurso da esfera das engenharias.
Além disso, espera-se que as experiéncias com os recursos tecnologicos a serem
desenvolvidas com os cursos de graduacdo em engenharia, possam ser adaptadas por outras
disciplinas, a fim de privilegiar na formagdo superior aprendizagens significativas e voltadas
para a resolugdo de problemas.

Palavras-chave: Prototipo didatico, Produgdo de textos cientificos, Multiletramentos, Midias
digitais.
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1 INTRODUCAO

No ensino superior das universidades brasileiras, o chamado ciclo basico de formagao ¢
composto por componentes curriculares desdobrados em contetidos que enfocam os modos de
produgdo, de registro e de padronizagdo de formatacdo de conhecimentos desenvolvidos pela
ciéncia. A organizagdo destes componentes curriculares possui designacdes distintas em
disciplinas, porém, geralmente, tem convergéncia em sua unidade tematica, ou seja, a leitura e
a producado de textos académicos.

Ao ingressar no ensino superior, o aluno entra em contato com praticas letradas da
“academia”, caracterizadas por sua multiplicidade de linguagens, abordagens, tendéncias,
metodologias e tecnologias, bem como por sua multiplicidade de textos. Disciplinas como as
de metodologia cientifica/de pesquisa, por exemplo, sistematizam e trabalham
especificamente com peculiaridades do letramento académico, porém as estratégias didaticas
tendem a abarcar aspectos referentes as normas e as formas de composi¢do, o que pode
comprometer caracteristicas de conteido, discursivas e de estilo dos géneros da esfera de
comunicagdo cientifica.

Dessa forma, os alunos da era digital, era da informagdo abundante e acessivel, s@o
desafiados a avaliar uma variedade de relagdes, que dimensionam uma responsabilidade ética
na leitura e na produgdo de textos. Nesse sentido, os alunos precisam ser educados a avaliar
informagdes veiculadas na internet e suas relagdes com as fontes, com os veiculos de
publicagdo, com os vinculos institucionais, com a veracidade, validade e relevancia da
informag¢do. Além disso, os alunos devem ter consciéncia de que a informacdo na internet,
embora seja relativamente livre, no &mbito da academia, pressupde que sua apropriagdo esteja
fundada em um didlogo chancelado e citado.

Este artigo pretende apresentar agdes iniciais desenvolvidas no projeto “Multiletramentos
no Ensino Superior em Engenharia: Leituras e Producdes Textuais da Cultura Académica” o
qual busca integrar metodologias para a aprendizagem da leitura e da escrita académica no
ensino de engenharia. O enfoque na engenharia se deve a constata¢do de dificuldades que os
alunos ingressantes na graduagdo em relagdo a leituras, andlises a respeito da caracterizacao
da organizacdo de textos académicos em seus aspectos composicionais e de estilo, bem como
pela constatagdo das dificuldades de produgao de textos comuns na universidade. Além disso,
pretende-se fazer com que as experiéncias desenvolvidas e os recursos tecnolégicos usados na
pesquisa, sirvam de exemplos a praticas didaticas que possam ser adaptadas por professores
de outras disciplinas, de outros campos do conhecimento da educagdo basica e superior, a fim
de privilegiar aprendizagens significativas e voltadas para uso de materiais dinamicos e
interativos e de acesso digital.

As experiéncias de implementacdo de materiais didatico-pedagdgicos para a leitura e
producdo de textos académicos sdo voltadas a turmas de cursos de graduag¢do de engenharias
da Universidade Federal do Tridngulo Mineiro.

A implementacdo dessas metodologias para alunos de graduagdo em engenharias ¢
devido ao perfil, as caracteristicas, aos comportamentos e as expectativas estigmatizadas que
este aluno tem em relacdo aos modos de aprender as ciéncias tecnoldgicas e exatas e a forma
de conceber a leitura e a escrita, desenvolvimento das competéncias linguisticas, textuais,
interdiscursivas e situacional a vida e a profissdo. Sabe-se que embora as engenharias sejam
representantes da tecnologia e da inovacdo, em sala de aula, de maneira geral, esta tendéncia
ndo se reflete didaticamente da mesma forma.

Ao buscar integrar principios e mecanismos do peer instruction as metodologias das
sequéncias didaticas para leitura e producdo de textos académicos, pretende-se vivenciar uma
mudanca de héabitos da sala de aula de graduagdo em engenharias. Espera-se que o professor
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deixe de ser um mero transmissor de contetdos para tornar-se mediador do processo de
aprendizagem, e assim, passe, por meio de proposi¢do de problemas a estimular e provocar os
alunos a interagir de forma colaborativa, a buscar novos conhecimentos em diversificados
contextos de aprendizagem, pois o principio da ciéncia estd na necessidade de melhor
compreendermos o mundo como um todo e seus problemas complexos. E o aluno, em seu
papel ativo, deve pensar solugdes a novos problemas complexos do mundo concreto,
registrados ou a serem materializados na multiplicidade semidtica de textos. A implementagao
dessas metodologias e tecnologias contribuem para pensar como o uso das tecnologias podem
transformar a cultura escolar (habitos institucionais de ensinar e de aprender).

2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 QUESTOES DE PESQUISA

O ambiente universitario ¢ um espago associado a criatividade, a autonomia nos estudos.
Mas, em que medida ¢ possivel promover a construgdo de conhecimentos bem como
desenvolver habilidades necessdrias a pratica dos multiletramentos, em especial, a
multiplicidade de textos académicos? Quais os principais desafios que os professores do
ensino superior enfrentam na atuacdo com os estudantes da geragdo que nasce e se desenvolve
envolta nas redes sociais digitais e nos multiletramentos? Esses dois questionamentos
embasam nosso trabalho de pesquisa que investiga e descreve relagdes entre metodologias
didaticas para a leitura e produgao de textos académicos na universidade.

O ato de ler envolve o leitor exigindo diversos procedimentos e capacidades (reagdes
perceptuais, motoras, cognitivas, afetivas, sensoriais, discursivas, linguisticas, dentre outras).
Na leitura de textos académicos em ambiente digital, os links e os diversos caminhos que o
leitor tem diante de si reconfiguram. Diante da tela, o leitor 1€ ndo apenas palavras, mas
imagens e outros modos de construgdo retdrica. A pratica de leitura na atual era digital exige,
além da domesticacdo para com o suporte, dominio de habilidades multiplas, os
multiletramentos.

Diante da multiplicidade de linguagens, midias e tecnologias, a tentativa de uso de
ferramentas tais como audio, video, tratamento da imagem, edi¢do e diagramacdo, dentre
outras ¢ relevante para o processo de producdo de textos multimodais, em que ha uma relacao
integrada e solidaria entre diferentes modalidades de linguagens para representagdo dos
saberes sistematizados. Segundo Rojo (2012), sdo requeridas novas praticas de leitura, escrita
e analise critica; sdo necessarios novos e multiletramentos.

Os multiletramentos funcionam, segundo Rojo, pautando-se em algumas caracteristicas
importantes: a) sdo interativos (colaborativos); b) fraturam e transgridem as relagdes de poder
estabelecidas; e c) sdo hibridos, fronteiricos, mesticos (de linguagens, modos, midias e
culturas).

A investigacdo deste projeto recai o desenvolvimento de desenvolver sequéncias
didaticas de atividades de leitura (descri¢do e analise de fungdo, conteudo, caracteristicas do
estilo, organizacdo textual, efeitos de sentidos) e de producdo textual (parafrase, escrita
colaborativa, revisdo, reescrita e publica¢do), utilizando as tecnologias digitais (midias
digitais, clickers em sala de aula bem como aplicativos de gerenciamento de citacdes e
referéncias bibliograficas) no contexto de sala de aula da graduacdo em engenharias, em
disciplinas que trabalham com os conhecimentos relativos ao estudo de géneros académicos.
O aluno melhora o seu desempenho e qualidade de leitura e de escrita ao vivenciar estratégias
didaticas de leitura critica, analise de caracterizacdo, de conteudo, de forma e de estilo? O que
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muda na interagdo aluno, suporte digital, questdes problematizadoras? Ha maior interacdo e
motivagdo para a producdo texto se desenvolvida de forma colaborativa? Quais as principais
diferengas entre uma aula expositiva tradicional, ¢ uma aula em que as intervencdes do
docente visam propor a resolu¢do de problemas de ordem linguistica, textual, discursiva,
interdiscursiva, situacional ao aluno? Como reage o aluno de graduacdo diante de textos
multimodais com palavras, imagens, formulas, quadros, graficos, esquemas diversificados e
muitas vezes inusitados que configuram os géneros académicos? Estas perguntas problema
sdo norteadoras do processo de investigacdo da produgdo textual neste contexto.

2.2 MULTILETRAMENTOS NO ENSINO SUPERIOR

A inser¢do das novas tecnologias nos espacos escolares e estimulos para a leitura em
ambiente digital sdo importantes estratégias para o ensino mais atraente e (atual)izado. O
letramento digital ¢ necessdrio para o exercicio pleno da cidadania. A inser¢cdo nas redes
sociais, a leitura em ambiente digital, o dominio das ferramentas tecnoldgicas apontam para a
definicdo de um perfil de usuario com pleno dominio de habilidades complexas que precisam
ser usadas eticamente.

Os letramentos em tempos digitais que emergem na hipertextualidade estdo se tornando
interesse de pesquisadores tendo em vista que a inser¢do do computador, dos celulares e
tablets no ambiente familiar e social tornou-se constitutivo na contemporaneidade. O acesso
das criangas a aparelhos e a internet insere-as muito precocemente a ambientes letrados, dada
a importancia que os pais e a sociedade ddo a cultura digital e ao uso das tecnologias. A
informatizagdo e as tecnologias digitais vém revolucionando os modos de viver e novas
praticas sociais surgem a cada momento, sendo a maioria relacionada ao letramento digital.

Na universidade os docentes assistem aos movimentos de inser¢do e¢ de uso de
tecnologias em sala de aula (com ou sem relacdo com o componente curricular estudado) sem,
de maneira muito clara, compreender as implicagdes dessas tecnologias no trabalho dos
professores e na formagdo dos alunos. Pesquisas revelam que a intermet no cenario da
educacdo traz muitos beneficios, tais como: a) por estar centrada na atencdo do aluno como
sujeito ativo, a aprendizagem pode ocorrer de forma mais efetiva e dindmica, cabendo ao
professor um papel de motivador, de facilitador ou guia de aprendizagem em vez de
transmissor do conhecimento; b) auxiliar o aluno na resolu¢do criativa dos problemas que se
apresentam, exigindo maior autonomia intelectual além de aprender a lidar com erros e
acertos. O uso da tecnologia no processo de ensino-aprendizagem cria novas condi¢des de
produ¢do e recepcdo de textos e, consequentemente, contribui para a produgdo de
conhecimentos.

Segundo Snyder (2009, p. 39), uma sala de aula projetada para o futuro “deve envolver a
integragdo efetiva do letramento impresso e o letramento digital. Nao deveria ser uma escolha
entre 0 mundo da pagina e o mundo da tela, a educagdo necessita de dar atencdo a ambos.”
Kress e van Leeuwen, (1996) definem multimodalidade como processo em que um texto ¢
formado por um ou varios modos semidticos. Uma andlise de géneros hibridos,
especialmente do dominio mididtico, deve privilegiar o género textual como uma pratica
sociohistdrica situada contextualmente, dependente do leitor e da competéncia metagenérica,
leitor como fiador legitimo dos efeitos de sentidos.

As novas tecnologias sdo mediadoras de aprendizagens significativas, integradas a
curriculos inovadores exigindo capacitacdo e/ou formagdo de professores para provocarem
mudangas com a inser¢ao da tecnologia na escola, na sala de aula e em casa. Ha desacordos e
conflitos na pedagogia a respeito do conceito de aula. O que seria uma boa aula na
universidade? Quando pares docentes e discentes sentam e avaliam uma aula, os interesses
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cientificos e pedagdgicos sdo explicitados e num momento de conversa podem ser delineados
0s pontos criticos, positivos e negativos, para aprimorar a aula e consequentemente a
aprendizagem em aula e a pratica-acdo docente. O professor precisa aceitar a critica positiva
ou negativa a respeito da qualidade de sua aula. Mudanga de paradigma na formagdo e na
cultura do professor. Os estudos sobre a aula sdo bastante “confucionistas”, interpretam como
coletivista, mas ¢ uma confusdo da cultura ocidental.

Diferengas de opinido e de interpretagdo a respeito da aula sdo permitidas na discussdo a
respeito da qualidade da aula. Professores podem expressar diferentes pontos de vista de
como melhorar e qualificar a aula. O que caracteriza a cultura de Confucio ¢ a énfase na
harmonizagao das perspectivas e pontos de vista individuais, tenta reduzir conflitos e opinides
pela harmonizagao de diferentes perspectivas, numa perspectiva mais holistica.

O que ¢ interessante nesse tipo de pesquisa pedagdgica é que ¢ possivel adaptar novos
elementos de cultura que podem apresentar crescimento nas pesquisas a respeito de didatica e
comunicagdo, ficando um pouco longe da filosofia individual de Confucio e partir para pensar
a aula em grupo de forma dialogica. Na cultura oriental as aulas em grupo sdo comuns e bem
aceitas. No mundo ocidental, as aulas s3o planejadas individualmente pelo professor.
Poderiamos construir no sistema educacional ocidental uma cultura diferente visando evitar o
fracasso na compreensdo e aprendizagem pelos estudantes. Nao hd um guideline ou manual
especifico.

2.3 METODOLOGIAS ATIVAS

Se o professor nao entender os diferentes modos de o aluno pensar, o professor ndo sera
capaz de discernir os aspectos criticos necessarios para melhorar a compreensdo dos
estudantes. H4 uma teoria pedagoégica que fornece uma linguagem comum que visa a
colabora¢do para melhoria do ensino de conceitos mais dificeis e complexos. Ha necessidade
de implantagdo de uma cultura de se estudar, avaliar e implementar as aulas de maneira
coletiva. Colaborativamente, os docentes constroem juntos seu projeto de aulas e
consequentemente sua formagao pedagogica.

Eric Mazur, integrante do corpo docente da Universidade de Harvard desde 1984 ¢
considerado um dos professores mais destacados na metodologia peer instruction.
Supervisiona um dos mais importantes grupos de pesquisa no Departamento de Fisica de
Harvard. No ambito da educacgdo, destaca-se com o livro “Peer instruction: a user’s manual”
(1997) que versa sobre como ensinar de forma inovadora e desafiadora.

Muitas pessoas ndo sabem como aprendem; nem sabem por que ficam bons em
determinadas areas. Por exemplo, como vocé aprendeu a tocar piano? Muitos com certeza se
lembram que aprenderam por tentativas de acertos e erros; outros participando de aulas
expositivas e de palestras; outros praticando; outros treinando na condi¢do de aprendizes em
orquestras, dentre outras maneiras de aprender. Mas certamente a maioria, segundo o
pesquisador, aprendeu com a pratica, com muitos erros, ensaios, reflexdes e acertos. O que
impressiona e surpreende aprender na pratica? Como temos certeza que ensinamos apenas
com aulas expositivas, sem atividades praticas? Mudaram os espagos escolares!

Nossas escolas permanecem iguais as do século passado. Como focar a atencdo de muitos
estudantes ao mesmo tempo? Educagdo ndo pode ser apenas exposi¢do de informacdes ou
transmissdo de informagdes. Isso as redes sociais, a internet ou a midia fazem muito bem! Ha
algo a mais na educacdo do que a simples transmissdo de informagdes?

Segundo Mazur (1997), a informagao precisa ser assimilada para extrair conhecimentos e
aplicada a novos contextos, novas maneiras de ser; informag¢do aliada a pratica. O problema
deixa de ser problema numa aula de calculo, por exemplo, quando o estudante encontra razao
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para resolver de forma auténoma esse problema. Assimilar a informagdo e conectar com a
experiéncia aplicando a novos contextos vivenciais. Assim, a aprendizagem torna-se mais
concreta, mais significativa.

O professor deve ser motivador desse processo de aprendizagem; o estudante precisa ser
desafiado a querer entender para compreender e assim aprender, produzir novos
conhecimentos, novas aprendizagens. Memorizacdo, ou como dizem “decoreba” ndo leva a
aprendizagem significativa. As vezes o estudante erra a resposta diante de um problema de
calculo porque o questionamento foi mal encaminhado pelo professor, pois cada ser humano
tem um encaminhamento compreensivo peculiar.

As maneiras pelas quais avaliamos os estudantes acabam criando uma imagem a respeito
do processo de avaliagdo. Cabe a cada professor autoavaliar-se: sou professor “decoreba” ou
professor compreensivo? Assim, segundo Mazur (1997), o professor pode inovar na
elaboracdo de questionamentos para seus estudantes. Ser claro, objetivo, desafiador.

Nao ha principios basicos de compreensdo comuns a todos os estudantes. Cada estudante
pensa e compreende do seu jeito. O raciocinio o conduz a compreensdo. Portanto,
problematizagdo ¢ a palavra-chave no processo de aprendizagem. Ha desempenho
convencional e desempenho conceitual por parte dos estudantes. As questdes propostas pelos
professores devem ser conceituais € menos convencionais, menos conteudisticas. O livro
didatico, muitas vezes, traz apenas questionamentos convencionais. Os estudantes decoram
formulas para aplicar aos problemas apresentados, sem conceitualiza-los.

Nao basta apenas memorizar. O estudante precisa compreender. Interagir com os colegas
para resolucdo dos problemas torna-se uma boa alternativa metodologica para compartilhar
experiéncias entre os estudantes, sem a interferéncia tinica e direta do professor. Pares iguais,
com mesmos interesses de aprendizagem, t€ém maior probabilidade de convencer seus pares
com menor capacidade de compreensdo. Quem conhece determinado conteudo tende a ser
mais incisivo com seus colegas conduzindo-os a aprendizagem. Nem sempre o professor
sozinho consegue essa facanha.

Ha, segundo Mazur (1997), uma espécie de “maldicdo” do conhecimento: quanto mais
vocé sabe sobre o assunto mais dificil torna-se a transmissdo do conhecimento. Fica mais
dificil para o estudante assimilar a linguagem do expert professor. A proposta de Mazur,
intitulada peer instruction visa dar aos estudantes maior responsabilidade para transmitir
informagdes, ajudando estudantes em pares ou grupos de estudos a assimilar melhor os
conhecimentos, conceitualizando-os, ndo os memorizando.

O método peer instruction passa por questionamento, pensamento, respostas individuais,
discussdo entre pares, segunda resposta e, em seguida, a explana¢do do professor. Para
monitorar as respostas dos estudantes, Mazur utiliza um clicker conectado a um software de
computador, podendo acompanhar as respostas individuais ou em grupo e pensar quais 0s
melhores encaminhamentos para explanar a respeito do problema apresentado aos estudantes.
Ap0s detectar quais sdo as eventuais dificuldades de conceituagdo pelos estudantes ¢ que se
faz a interven¢ao do professor.

Peer instruction ¢ um processo ativo, de intera¢do, exigindo a participagdo ativa dos
estudantes. O papel do professor ¢ ser mediador do processo de aprendizagem. O estudante
avalia sua aprendizagem. Inovar também pode significar errar, arriscar. Pelo erro em sala de
aula o estudante pode ter feedback quanto ao seu aprendizado. Aprender com fracassos. Nao
apenas “regurgitar” contetdos de forma aleatoria, sem compreensdo nem contextualizagao.
Peer instruction ¢ um método que visa a resolucdo de problemas levando em consideragdo o
raciocinio e ndo a simples memoriza¢do. Resolu¢do de problemas em pares; interagdo entre
estudantes. Nao aprendemos a tocar piano apenas observando um pianista tocar! Um
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estudante ndo aprende apenas ouvindo seu professor falar. Precisamos repensar a maneira de
avaliar nossos estudantes da Educagao Superior.

As contribui¢des de Mazur e seu grupo sdo interessantes porque os estudantes tornam-se
mais ativos no processo de aprendizagem e o professor deixa de ser mero expositor de
conteudos para ser o mediador do processo de ensino e aprendizagem. Partindo de
problematizagdes, os estudantes em pares podem buscar a resolu¢do do problema e, assim,
aprender de forma significativa, numa pratica contextualizada. Esperamos que de alguma
forma os docentes e estudantes possam aplicar o método peer instruction para avaliar se
havera melhorias no nivel de desempenho e maior interagdo em sala de aula. Dessa forma, a
integracao do peer instruction a metodologia das sequéncia didaticas para leitura producao de
textos ¢ uma forma de agregar valores ao método.

2.4 SEQUENCIA DIDATICA PARA TRABALHO COM GENEROS ACADEMICOS

Uma sequéncia didatica, ¢ um conjunto de atividades sistematicamente organizadas e
ligadas entre si, planejadas para aprendizagem de um conteudo etapa por etapa. “Sequéncia
didatica ¢ um conjunto de atividades escolares organizadas, de maneira sistematica, em torno
de um género textual oral ou escrito” (DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 97). A
sequéncia didatica possui uma estrutura de base representada, resumidamente, por:
apresentacdo da situacdo inicial; produgdo inicial, em que os alunos tentam elaborar uma
primeira producdo; moédulos para serem trabalhadas, por meio de estratégias de leitura e
produgdo escrita diversas, as capacidades necessarias para o dominio de um género —estes
moédulo seriam responsdveis pela integracdo da metodologia peer instrution para
aprendizagem dos aspectos linguisticos, discursivos, formais, tematicos dos textos a ser
trabalhados); producao final; avaliagdo somativa.

Selecdo de textos-bases para criacao e planejamento dos modulos de sequéncias didaticas
e atividades problematizadoras na forma de itens objetivos (de multipla escolha) e
discursivos, implementar estratégias de leitura, de analise e de produgdo textual; realizacdo de
atividades didaticas com utilizacdo de clickers e metodologia peer instruction.

A metodologia para o desenvolvimento dos itens consiste, resumidamente, em: selecionar
géneros discursivos e textos concretos — com titulo, texto-base e referéncia da fonte —;
elaborar enunciado problema — enfocando uma habilidade —; elaborar distratores — as
alternativas a, b, ¢, d, e, em que hd uma opcdo correta e as demais s3o distratores, ou seja,
embora sejam plausiveis, ndo sdo as opgdes corretas; e, elaborar justificativas para cada
distrator.

A metodologia para desenvolvimento da sequéncia didatica, esta dividida em diferentes
passos:

Passo 1 — Contextualizar na apresenta¢do do género, as situagdes socio-retoricas de producgao
e de recepcao.

Passo 2 — Leitura diferentes exemplares do género.

Passo 3 — Estudos das caracteristicas do género (destaque a: formas de composicdo -
caracteristicas de cada secdo e sua relacdo com os elementos de formatagao -, termos técnicos
e caracteristica do discurso “impessoal”, os efeitos de objetividade, saber inserir a voz de
outros sujeitos e discursos no texto — saber citar, parafrasear).

Passo 4 — Pesquisa de temas para escrita.

Passo 5 — Produgdo coletiva do texto.

Passo 6 — Producao individual.

Passo 7 — Aprimoramento e reescrita do texto.
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3 CONSIDERACOES FINAIS

Portanto, nosso projeto pretende implementar ag¢des inovadoras visando ao
desenvolvimento da capacidade do aluno para compreender e a produzir textos académicos,
em especial, resumo académico (abstract), poster (painel), relatorio técnico/cientifico e artigo,
pois estes géneros articulam “leitura-escrita-oralidade” e que possuem confluéncia em seus
aspectos linguisticos e textuais, bem como por ser comumente utilizados na universidade.
Com esta proposta torna-se relevante no contexto das tecnologias digitais em sala de aula do
ensino superior a implementacdo de metodologias para a construgdo significativa do
conhecimento no ambito da linguistica aplicada e da educacao superior. Metodologicamente,
estd sendo criado um banco de dados de textos-base (privilegia-se géneros com temas
técnicos e tecnoldgicos, tanto de divulgacdo cientifica quanto técnicos-cientificos, em sua
forma de expressdo original e referente ao campo das engenharias); os exemplares ou excertos
de textos-base sdo utilizados para andlise de caracteristicas linguisticas, composicionais,
tematicas e de estilo. Um dos desafios ¢ criar um prototipo didatico, que destaque aspectos
textuais responsaveis por caracterizar discursos que seja interativo e que explore multiplas
modalidades de linguagem (orais, escritos, visuais e hibridos). Esta pesquisa trabalha
inicialmente com: resumo académico (abstract), projeto de pesquisa, relatorio
técnico/cientifico. Os principais problemas relacionados utilizacdo recursos e estratégias de
leitura em ambiente digital e de producdo escrita na universidade — letramentadores; a
dissemina¢do da cultura digital no contexto universitario e a inser¢ao das tecnologias digitais
no contexto escolar de maneira eficiente, trazendo resultados no desempenho e aprendizagem
dos estudantes. O que no futuro, pode contribuir para uma maior produtividade cientifica
académica, em nimero de publicagdes em anais eventos, revistas especializadas e periddicos
técnicos/cientificos.

Agradecimento
Projeto FAPEMIG - CHE-APQ 01019-14, do Edital 17/2013 PPP — Programa Primeiros
Projetos, recursos referentes a bolsas de apoio técnico e de iniciagdo cientifica.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

CARR, N. A gerac¢ao superficial: o que a internet estd fazendo com os nossos cérebros.
Tradu¢ao de Monica Gagliotti Fortunato Friaca. Rio de Janeiro: Agir, 2011.

DOLZ, Joaquim; NOVERRAZ, Michele; SCHNEUWLY, Bernard. Sequéncias didaticas para
o oral e a escrita: apresentacao de um procedimento. In: SCHNEUWLY, Bernard; DOLZ,
Joaquim. Géneros orais e escritos na escola. Trad. e org. Roxane Rojo e Glais Sales
Cordeiro. Campinas: Mercado de Letras, 2004. p. 95-128.

MOTTA-ROTH, D.; HENDGES, G. R. Producao textual na universidade. Sao Paulo:
Parabola editorial, 2010.

MAZUR, E. Peer instruction: a user’s manual. Prentice Hall, Upper Saddle River, NJ, 1997.

ROJO, R. Letramentos miiltiplos, escola e inclusdo social. Sio Paulo: Pardbola editorial,
2009.

Organizacao Promogao

laim 1INFGQIr r X .. R —



Joinville/SC — 26 a 29 de Setembro de 2017
UDESC/UNISOCIESC

“Inovagdo no Ensino/Aprendizagem em
Engenharia”

, COBENGE 2017

XLV CONGRESSO BRASILEIRO DE EDUCAGAO EM ENGENHARIA

ROJO, R.; MOURA, E. (Org.) Multiletramentos na escola. Sao Paulo: Pardbola editorial,
2012.

SCHWERTL, Simone Leal. Matematica basica.2. ed. Blumenau: Edifurb, 2010. 113 p, il.

SNYDER, I. Ame-os ou deixe-os: navegando no panorama de letramentos em tempos
digitais. In: ARAUJO, J. C.; DIEB, M. (Org.) Letramentos na web: géneros, interacdo e
ensino. Fortaleza: Edi¢des UFC, 2009. p. [23]-46.

WOLSEY, T.D. Text complexity in the digital era: an F for online reading? Disponivel
em <http://literacybeat.com/2012/08/28/text-complexity-digital-reading/> Acesso em: 29 set.
2012

MULTILITERACY IN HIGHER EDUCATION IN ENGINEERING

Abstract: Before the challenges of the text production of academic genre in engineering
courses in Brazil, this article introduce problem issue and the theoretical referential that
underlies a project that aims to create a didactic prototype of critical reading, analysis and
writing of academic text, that promote interactive activities in pairs and can be accessed by
digital technologies. From de theoretical point of view, seeks out the convergence of
approaches as the perspective of creation of didactic prototypes for digital environments, just
as treat Rojo (2009), the cultural change of the class promoted for methodologies as the
“peer instruction” developed for Mazur (1997) and the production of didactic sequence for
academic genre learning. This reasoning seeks to articulate didactic strategies in digital
support and with dynamic activities of reading and production of academic genre, differently
of what is found at books of scientific methodologies and technical writing that, rarely, bring
as example the engineering sphere speech. Besides that, expected that the experience with
technological resources to be developed with graduation course of engineering, can be
adapted for others subjects, in order to prioritize in higher education significant learning and
directed towards solving problems.

Key words: Didactic prototype, Scientific text production, Multiliteracy, Digital Media
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