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Resumo: Este trabalho tem por objetivo contribuir para a melhoria do ensino na area
eletronica digital do curso de Engenharia Elétrica da Universidade do Estado de Santa
Catarina, através do aprimoramento da qualidade de ensino das disciplinas envolvidas,
aumentando a entusiasmo dos alunos pelo curso e diminuindo a evasdo nas primeiras fases
do curso. Para tanto, pretende-se realizar um processo de inovacao nas atividades praticas
de eletronica digital, através do uso de modulos de interface com a Plataforma Arduino,
buscando colocar em prética, conceitos metodoldgicos construtivistas. A metodologia esta
alicercada principalmente em aproximar 0s experimentos com o mundo fisico real e na
utilizacdo de modulos béasicos de interfaces disponiveis para a Plataforma Arduino, que
possam ser acionados ou interfaceados por circuitos digitais. O trabalho estd sendo
implementado nas seguintes etapas: especificacdo de modulos bésicos de interfaces
analdgicas e digitais; preparacao de roteiros com o uso dos médulos basicos; preparacao de
um Guia de Mddulos para orientar os alunos; aplicacdo da nova metodologia; validacdo da
proposta, atraves de aplicacdo de questionario com os alunos e verificacdo de indices de
aprovacdo e evasdo. Resultados iniciais apontam uma mudanca de comportamento dos
alunos, numa atitude mais propositiva, pois passaram a projetar circuitos que fazem mais
sentido pratico, como uma aplicacdo real, sob a responsabilidade deles. Vislumbra-se
também a utilizacdo da metodologia em outras disciplinas da area, como ponto inicial para
as atividades praticas, ganhando-se tempo e motivacéo.

Palavras-chave: Ensino de Laboratorio, Eletronica Digital, Arduino.
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INTRODUCAO

Levantamento realizado com 55 universidades brasileiras (vide Tabelas 1 e 2) mostrou
que as disciplinas que desenvolvem os contelddos de Sistemas Digitais, nos cursos de
Engenharia Elétrica, sdo o primeiro contato do estudante com o mundo dos circuitos
eletroeletronicos e, em média, iniciam entre a terceira e quarta fases do curso ou, no maximo,
apos o ciclo basico.

Tabela 1 - Disciplinas de Sistemas Digitais nos cursos de Eng. Elétrica no Brasil

IES Disciplina Semestre
ITA Circuitos Digitais 52
UDESC Algebra de Boole 20
UEA Eletrénica Digital | 59
UEL Circuitos Digitais 19
UEM Circuitos Digitais 5¢
UERJ Eletronica | 5¢
UESPI Sistemas Digitais 32
UFAM Eletronica Digital | 30
UFC Eletronica Digital 30
UFCG Circuitos Ldgicos 30
UFERSA Sistemas Digitais 5¢
UFES Eletronica Digital 59
UFF Eletrénica Digital 59
UFG Eletronica | 5¢
UFJF Circuitos LAgicos 30
UFMA Circuitos Digitais 29
UFMG Sistemas Digitais 32
UFMS Circuitos Digitais | 32
UFMT Técnicas Digitais 59
UFOP Principios de Eletrénica Digital 30
UFPA Eletronica Digital 1¢
UFPB Circuitos Ldgicos 20
UFPI Circuitos Digitais | 49
UFPR Eletronica Digital | 49
UFRGS Eletronica Digital | 30
UFRJ Circuitos Ldgicos 30
UFRN Circuitos LAgicos 59
UFRR Eletrénica Digital 59
UFSC Circuitos e Técnicas Digitais 32
UFSCar Sistemas Digitais 49
UFSJ Circuitos Logicos 30
UFSM Circuitos Digitais | 32
UFT Circuitos Digitais 52
UFTM Eletrénica Digital 5¢
UFU Eletr6nica Digital 59
UFV Eletroénica Digital | 59
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Segundo (PEREIRA et al.,, 2003) “a evasdo de estudantes na area de engenharia
geralmente esta associada a falta de motivacdo dos estudantes em prosseguir 0s seus estudos.
E desconfortavel observar que boa parte desta evasdo ocorre nos dois primeiros anos, quando
0 estudante sequer ainda teve contato com o curso propriamente dito, isto €, com a sua etapa
profissional”. Sabendo destes desafios, percebe-se que o aluno que ndo desenvolve
identificacdo com a &rea de circuitos eletronicos tende a desistir do curso de graduagdo de
Engenharia Elétrica.

Tabela 2 - Disciplinas de Sistemas Digitais nos cursos de Eng. Elétrica no Brasil
(continuagao)

IES Disciplina Semestre
UNEMAT Circuitos Digitais | 32
UNESP Circuitos Digitais | 19
UNICAMP  [Eletrbnica Digital | 20
UNIFAP Eletroénica Digital | 59
UNIFESSPA  [Eletrbnica Digital | 20
UNIR Eletronica | 40
URFPR Eletronica Digital 59
UsP Sistemas Digitais 32
UTFPR Eletronica Digital 59

Na Universidade do Estado de Santa Catarina, por exemplo, as disciplinas sdo lecionadas
a partir da segunda fase do curso, comecando com 0s conceitos matematicos vistos na
disciplina Algebra de Boole, passando pelo projeto, analise e desenvolvimento de circuitos
digitais na disciplina Eletrénica Digital e pelo estudo de arquitetura de computadores e
desenvolvimento de software de baixo nivel na disciplina Sistemas Digitais
Microprocessados. Posteriormente, os alunos podem optar por cursar outras disciplinas da
area, como Aplicacdes Avancadas de Microprocessadores e Dispositivos de Logica
Programavel.

Assim, € na disciplina de Eletrdnica Digital, em particular, que ocorrem 0s primeiros
contatos dos alunos com atividades praticas em laboratorio da engenharia. Dessa forma, ela
pode ser considerada como divisora de aguas para criar identificacdo com o curso, dos
estudantes recém ingressados. Mesmo que a dificuldade da disciplina seja moderada, a carga
de contelido é muito extensa, sendo que a ementa contempla, pelo menos, um livro completo
de eletronica digital.

Héa algumas décadas, o contetdo de Eletrénica Digital do curso de Engenharia Elétrica da
Udesc vem sendo ministrado dentro do modelo tradicional de aula (modelo instrucionista), o
qual consiste na transmissdo por parte dos professores do maximo de informacdes,
referenciadas no programa das disciplinas (hoje ALB — Algebra Booleana e ELD — Eletronica
Digital: Teoria e Laboratério). Além disso, a parte experimental da disciplina ainda utiliza
equipamentos e técnicas de ensino-aprendizagem defasados com a realidade em que vivemos,
sem deixar de reconhecer os esforgos dos professores dessas disciplinas para aprimora-las. Os
experimentos realizados no Laboratorio de Circuitos Digitais da Udesc tém basicamente
explorado aspectos tecnoldgicos, o que dificulta o crescimento do aluno, fazendo com que o
mesmo assuma um papel passivo no processo de ensino. Além disso, como apresentado em
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(CODA et al., 2011) “no modelo instrucionista também é assumido que o aluno ndo apresenta
nenhum conhecimento a ser agregado ao do professor”.

Desde a década de 80, as disciplinas relacionadas com a Eletronica Digital da Udesc vém
utilizando Painéis Didaticos (ver Figura 1) criados na propria Udesc. Esses painéis permitem
0 teste de circuitos integrados comerciais, bem como a montagem de pequenos circuitos
digitais, utilizando poucas interfaces de entrada e saida (sensores e atuadores). Na ultima
década, a disciplina vem sendo enriquecida com a utilizacdo de softwares de simulacdo de
circuitos, como o Electronics Workbench (NATIONAL, 2017) e o CircuitMaker
(CIRCUITMAKER, 2017). Nos ultimos anos, além dos painéis, passou-se a utilizar uma
bancada didatica fabricada pela Minipa, modelo SD-1200C (ver Figura 2), principalmente em
funcdo da dificuldade de manutencdo dos painéis, ja muito antigos. Esta bancada ndo esta
mais em producdo, mas outras semelhantes estdo disponiveis no site do fabricante, como a
bancada SD-1202 (MINIPA, 2017).

Tanto os painéis como as bancadas didaticas possuem grandes limitacGes para se
desenvolver protétipos que retratem situacGes mais proximas da realidade dos futuros
engenheiros eletricistas. As interfaces de entrada e saida sdo muito limitadas e basicas,
essencialmente formadas por chaves, LEDs (Light Emitting Diodes) e displays de sete
segmentos.

Na bancada da Minipa ha alguns periféricos, mas a flexibilidade é muito limitada. Apenas
para ilustrar, hd nessa bancada um conjunto de dois displays de sete segmentos, mas com
decodificadores internos de BCD (Binary-Coded Decimal), limitando seu uso apenas para o
sistema decimal. Entretanto, este tipo de limitacdo é comum aos kits didaticos comerciais
mais utilizados no Brasil, 0s quais sdo compostos basicamente pelos mesmos blocos
funcionais (SOUSA et al., 2012).

Figura 1 - Painel Didatico Udesc Figura 2 - Bancada Minipa SD-1200C
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A dificuldade de disponibilidade de moédulos basicos mais proximos da realidade da
engenharia, como sensores e atuadores de baixa complexidade, periféricos “abertos”, entre
outros, dificulta a introdugéo de novas técnicas de ensino-aprendizagem.

De acordo com a citacio de (CODA et al., 2013), “Posturas ndo tradicionais para a
educacdo em engenharia tem continuamente mostrado impactos e resultados superiores aos
procedimentos costumeiros, e sua utilizacdo vem crescendo de forma continua nesta préatica
(CARVALHO et al., 2010), como as metodologias construtivista (AZENHA, 2005), baseada
na cognicdo, e construcionista (PAPERT, 1986), baseada na cria¢do, no desafio, no conflito e
na descoberta”.
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Ainda de acordo com  (CODA et al., 2013), “o processo de aprendizagem ¢
estimulado quando h& curiosidade e interesse do préprio aluno. Préticas de laboratério que
tragam situacOes que o aluno, intuitivamente, perceba que sdo semelhantes as que enfrentara
em seu futuro ambiente de trabalho despertam o interesse em aperfeigoar seu conhecimento”.

Assim, a utilizacdo de interfaces de entrada e saida (sensores e atuadores) de baixa
complexidade (semelhantes ao que existe no mundo real) durante as atividades praticas de
ensino de eletronica digital, possibilitard aos estudantes, analisar, projetar e implementar
solugdes para problemas, com maior proximidade com a realidade. Os modulos de interfaces
de entrada e saida sdo sensores e atuadores miniaturizados, semelhantes aos utilizados em
maquinas e equipamentos comerciais, e que possivelmente o futuro engenheiro ira encontrar
no mercado de trabalho. Dessa forma, ampliam-se as possibilidades do modelo pedagdgico
tradicional pela introdugédo de maior dindmica nas atividades e uma perspectiva construtivista.
Os modulos de interfaces de entrada e saida sdo sensores e atuadores miniaturizados,
semelhantes aos utilizados em maquinas e equipamentos, que possivelmente o futuro
engenheiro possa estar projetando.

Encontra-se amplamente disponivel hoje em dia, uma grande gama de modulos de
sensores e atuadores para a Plataforma Arduino, que segundo (FONSECA & VEJA, 2011) <¢
um conceito que surgiu na Italia, em 2005, com objetivo de criar um dispositivo de controle
para prototipos construidos de forma menos dispendiosa do que outras solucfes disponiveis.
O kit de desenvolvimento Arduino € dito uma plataforma de computagdo fisica, onde sistemas
digitais, ligados a sensores e a atuadores, sao capazes de medir variaveis no ambiente fisico,
realizar célculos numéricos e tomar decisdes l6gicas no ambiente computacional e gerar
novas variaveis no ambiente fisico”.

Os modulos de interface com o Arduino sdo utilizados por meio de rotinas introduzidas
na memoria do microprocessador e varios deles podem ser utilizados como interfaces de
circuitos eletrdnicos digitais (discretos ou integrados) com o mundo fisico. Neste caso, a
aplicacdo é executada por um circuito digital projetado especificamente para esse fim,
substituindo a rotina executada pelo processador. Ou seja, 0s modulos sdo utilizados como
interface entre os circuitos digitais projetados e o mundo fisico, sem o processador.

2. METODOLOGIA

A metodologia desse projeto tem como ponto central a utilizagdo, nos experimentos de
laboratdrio de eletrénica digital, de interfaces de entrada e saida (sensores e atuadores) de
baixa complexidade, mas com forte proximidade com o mundo fisico. Com isso, pretende-se
dinamizar o ensino pratico da eletronica digital, possibilitando ao aluno a experiéncia de
projetar e verificar o funcionamento de um circuito mais proximo da realidade. Essas
interfaces sdo miniaturas de partes de equipamentos ou maquinas, cujas funcGes o aluno
podera se deparar em sua vida profissional futura.

Nos roteiros de laboratdrio sdo propostos problemas cuja solucdo consiste em montar
prototipos, que sdo projetados pelos alunos, a partir de modulos basicos disponibilizados no
laboratorio. Assim, possibilita-se ao aluno uma vivéncia de situagfes mais proximas das que
enfrentara em seu futuro ambiente de trabalho, aprimorando sua formacéo profissional e
auxiliando na interagcdo docente/aluno, aluno/aluno e a participacdo do aluno no processo
ensino/aprendizado.

Atualmente, boa parte do tempo que os alunos passam no laboratério é usado para analise
do funcionamento de circuitos integrados comerciais e ao desenvolvimento de pequenos
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circuitos nos painéis e bancadas didaticas. A verificacdo do correto funcionamento é baseada
apenas na observacéo de LEDs (ligado/desligado) e displays de sete segmentos. Assim, com a
introducdo de modulos de sensores e atuadores, 0s alunos terdo a oportunidade de ampliar as
possibilidades de desenvolver projetos mais préximos do real. Espera-se que essa abordagem
mais ludica favoreca a motivacdo dos alunos para a pratica da eletronica digital.

A proposta desse trabalho busca modernizar o ensino de Eletronica Digital no curso de
Engenharia Elétrica da Udesc e fornecer ao aluno ferramentas de motivacdo ao aprendizado,
através de um meétodo de ensino que se baseia em incluir inovagdes e cuidados na elaboracao
das praticas e do ambiente de trabalho dos alunos.

Para a consecuc¢éo da metodologia, tem-se trabalhado nas seguintes as etapas:

2.1. Especificacdo de modulos bésicos de interfaces analdgicas e digitais

Através de pesquisa na Internet, foram encontrados mais de 40 tipos de mddulos de
interfaces de entrada e saida para serem utilizadas com a plataforma Arduino. Esses mddulos
foram classificados de acordo com o tipo de sinal de leitura ou de acionamento. Na Tabela 3
sdo mostrados os modulos de sinal analdgico e na Tabela 4 os modulos de sinal misto.

Tabela 3 - Mddulos para Arduino com sinal Analdgico

Nome Aplicacao Sinal
Joystick Comping as fun(_;6~es de potencidmetro e push button Analégico
para indicar posic¢ao
Passive Buzzer | Sirene sem polaridade Analbgico
Mini reed Chave analdgica com potenciémetro com pull-up e Analgico
pull-down
Led IR e um phototransistor para medir pulso de
Heart Beat batimento cardiaco, através do dedo colocado sobre 0 | Analdgico
sensor
Hall Magnetic | Sensor que detecta campo magnético Analbgico
Analog Temp Medicéo de temperatura por NTC Analbgico
Tabela 4 - Mddulos para Arduino com sinal Misto
Nome Aplicacao Sinal
Relay Troca o sinal através de contatos NA e NF Misto
Big Sound Microfone de alta sensibilidade Misto
Small Sound Microfone de baixa sensibilidade Misto
Flame Detector de chamas Misto
Linear Hall Sensor | Detecta a presenca de campo magnético Misto
Touch Sensor de toque Misto
Digital Temp Sensor de temperatura com ajuste Misto
Reed Swicht Chave mista com potenciometro em pull-up Misto
Photoresistor Resistor que varia resisténcia pela incidéncia de luz | Misto
Temp and Mede temperatura e umidade, com resistor para .
L Misto
Humidity pull-up/pull-down
Temp Medicéo de temperatura com pull-up Misto
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As Tabelas 3 e 4 foram apresentadas como uma contribuicdo para trabalhos futuros,
entretanto para este trabalho foram utilizados apenas modulos de sinal digital, conforme
apresentado na Tabela 5.

Tabela 5 - Mddulos para Arduino com sinal Digital

Nome Aplicacdo Sinal
IR Emission Led emissor de IR (infravermelho) Digital
IR Receiver Receptor de sinal IR 38KHz Digital
Um “extensor” de sinal IR, especialmente usado em
: obstaculos no caminho, ou quando a distancia é -
Tracking . . Digital
muito grande para 0 emissor e receptor se
“comunicarem”
. Usado exclusivamente para desviar de obstaculos no -
Avoid ; . Digital
caminho do sinal IR
Buzzer Sirene com polaridade Digital
RGB Led Led multicolorido Digital
SMD RGB Led multicolorido em encapsulamento SMD Digital
Two-Color 5mm Led bicolorido de 5mm Digital
Two-Color 3mm Led bicolorido de 3mm Digital
7 Color Flash Led com 7 cores alternando de forma ciclica Digital
Laser Emitter Emissor de laser Digital
Chave push button Push button com pull-down/pull-up Digital
Rotary Encoder Potencidmetro eletrdnico Digital
2x Light Cup 2 modulos com chave de inclinagdo de mercurio e led | Digital
Tilt Swicht Chave de inclinacdo de mercdrio Digital
Rolling ball tilt Chave de inclinagdo com bola, com resistor para .
. Digital
Swicht pull-up/pull-down
Analog Hall Detector de campo magnético Digital
Tap Module Sensor de vibracao Digital
Light Blocking Sensor de bloqueio de luz Digital
Tec. Matricial 4x4 16 push buttons agrupados em 4 linhas e 4 colunas Digital
Teclado Matricial 16 push buttons agrupados em 4 linhas e 4 colunas, Diaital
4x4 com Leds além de mais 4 push button em pull-up e 8 leds g
Motor de Passo e driver | Motor de passo com driver de corrente e filtro Digital
Dado Eletronico Dado eletrénico com 7 leds e um push button. Digital
. A Semaforo, contendo 5 leds com cores ilustrativas, -
Semaforo de Trénsito ) . Digital
para controle de trafego de veiculos e de pedestres.
Display de 7 Segmentos Um display de 7 segmentos e ponto decimal com Digital
resistores e acoplamento anodo/catodo comum.
Display de Quatro Conjunto de quatro displays de sete segmentos com .
. . . RO Digital
Digitos interface serial de comunicagao
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2.2. Preparacdo de roteiros com o uso dos modulos basicos

Os roteiros estdo sendo montados baseados nos contetidos vistos na parte tedrica da
disciplina, mas buscando trazer problemas mais préximos da realidade ou estimulando o lado
ludico dos alunos.

Por exemplo, ao estudarem circuitos codificadores/decodificadores e comparadores, 0s
alunos sdo desafiados a resolver problemas, como: “montar um circuito que liga um Buzzer
durante o acionamento de uma determinada tecla de um teclado de 16 teclas. A indicacéo da
tecla que acionara o Buzzer é feita por quatro chaves previamente ativadas, que conterd o
codigo binario da tecla escolhida”. Neste caso, 0 modulo de interface principal com o circuito
a ser implementado serd um teclado matricial 4x4 (Figura 3). O desafio é realizar a varredura
do teclado e comparar os cddigos das teclas pressionadas com o codigo da tecla escolhida.

Outro exemplo de problema proposto nos novos roteiros é: “implementar um circuito
para fazer com que um motor de passo gire no sentido escolhido, através de dois botbes
(horario e anti-horéario)”. Aqui, os alunos, utilizando o maédulo de interface (Motor de passo
com driver) e circuitos sequenciais basicos (flip-flops) ou Cls registradores de deslocamento,
implementam circuitos que geram sequéncias de acionamento das bobinas do motor, cujo
sentido depende do estado dos botdes.

Figura 3 - O modulo Teclado Figura 4 - O mddulo Motor  Figura 5 - O modulo para
Matricial 4x4 de Passo com Driver 0 dado eletrénico
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Também na preparacdo dos roteiros, busca-se trabalhar de forma Iidica com os alunos,
propondo exercicios com certa dose de “diversdo”, como o problema do dado eletronico:
“Projete e monte um circuito digital para implementar um dado de seis faces. Para tanto,
utiliza uma chave, que ligada, emular o dado correndo e, ao ser liberada, faz até seis LEDs
indicarem o0 numero obtido na jogada”. Neste exercicio se disponibiliza o moddulo de
interface “Dado Eletronico” (ver Figura 4) para interfacear com o circuito a ser
implementado, normalmente com contadores ou registradores.

2.3. Preparacgdo de um Guia de Mddulos para orientar os alunos

Para cada modulo de interface, mapeado para possivel uso nos roteiros das atividades
praticas de eletronica digital, estdo sendo coletadas informacdes e preparado um pequeno
datasheet, documentando de forma resumida, os principais dados e caracteristicas técnicas do
modulo de interface, além do diagrama esquematico do circuito do modulo e o descritivo dos
conectores utilizados para o interfaceamento.
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As especificacdes dos mddulos seguirdo um padrdo de apresentacdo para compor o Guia
de Mddulos, auxiliando os alunos em seus exercicios ou futuros projetos.

2.4. Aplicacdo da nova metodologia

A nova metodologia esta sendo aplicada durante o atual semestre, apresentando alguns
resultados preliminares, que serdo discutidos no final deste artigo.

2.5. Aplicacdo de pesquisa de opinido com alunos

Para verificar o efeito da aplicacdo do método didatico de introducdo dos protétipos no
ensino da eletronica digital, sera feita uma pesquisa de opinido dos alunos que cursaram a
disciplinas durante os semestres 2015/2 e 2016/1 e confrontar com a opinido dos alunos que
concluirem a disciplina apds a implementacdo dessa metodologia, bem como analisar 0s
dados de desempenho e evasdo dos alunos nas disciplinas da area de Sistemas Digitais.

3. RESULTADOS INICIAIS

Na preparacao dos roteiros busca-se, gradualmente, introduzir os modulos de interface
para ajudar na compreensdo dos assuntos da teoria. Por exemplo, no estudo de registradores
de deslocamento, ao invés de simplesmente montar uma sequéncia de deslocamento de bits,
prople-se a implementagdo de um “dado eletronico”, através de um mddulo especifico. Para
tanto, o aluno devera estudar o seu funcionamento e como ele pode ser utilizado como
interface com o circuito a ser proposto para a implementagdo. Assim, através das
especificacbes do modulo, os alunos buscam os circuitos mais adequados para a aplicacao.
Neste exemplo, a maioria dos alunos optou por um circuito semelhante ao apresentado nas
Figuras 6 e 7, que utiliza dois registradores de deslocamento, com carga paralela e o0 médulo
de interface do dado.

Figura 6 - Circuito do dado eletrdnico com registradores de deslocamento
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Outro exemplo que ilustra a introducdo dos médulos de interface nos roteiros € o exercicio de
fazer girar um motor de passo unipolar no sentido selecionado por dois botdes.

Figura 7 - Implementagé&o do dado eletronico com registradores de deslocamento

Os alunos inicialmente desenvolvem uma solugdo com flip-flops interfaceados com o modulo
Motor de Passo com Driver e depois com registrador bidirecional com carga paralela, como o
circuito apresentado na Figura 8.

Figura 8 — Circuito de acionamento de Motor de Passo com registrador bidirecional
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4, CONCLUSOES

O trabalho ainda se encontra em fase de implementagdo, mas com a utilizagdo de alguns
maodulos de interface por parte dos alunos, durante as préaticas da disciplina Eletrénica Digital,
ja se observa uma mudanca de comportamento. Os alunos tomam uma atitude mais
propositiva, pois passaram a projetar circuitos que fazem mais sentido pratico, como uma
aplicacdo real, sob a responsabilidade deles.

A possibilidade de escolha de modulos de sensores e atuadores, para resolver 0s
problemas propostos durante as aulas praticas, preenchem as necessidades e dificuldades dos
alunos, melhorando seu aprendizado.

Outro aspecto resultante deste trabalho estd no fato de que os mdédulos que serdo
utilizados nas atividades praticas da disciplina Eletrénica Digital também podem ser
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utilizados na disciplina Sistemas Digitais Microprocessados, que vem na fase seguinte. Nesse
momento, ndo mais com o objetivo de desenvolver circuitos, mas sim programas. Entretanto,
a compreensdo do funcionamento e da aplicacdo dos modulos de interface, vistos pelos
alunos, podera servir como ponto inicial para as atividades praticas de desta disciplina,
ganhando-se tempo e motivacao.
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INNOVATION IN THE PRACTICAL ACTIVITIES OF
DIGITAL ELECTRONICS, THROUGH THE USE OF MODULES
OF INTERFACE COMPATIBLE WITH ARDUINO

Abstract: This work aims to contribute to the improvement of teaching in the digital
electronics area of the Electrical Engineering course of the State University of Santa
Catarina, by improving the teaching quality of the subjects involved, increasing students'
enthusiasm for the course and reducing evasion in the first semesters. For this, it is intended
to carry out a process of innovation in the practical activities of digital electronics, through
the use of interface modules with the Arduino Platform, seeking to put into practice,
constructivist methodological concepts. The methodology is based mainly on approaching the
experiments with the real physical world and on the use of basic interfaces modules available
for the Arduino Platform, that can be activated or interfaced by digital circuits. Initial results
point to a change in students' behavior, since they started to design circuits that make more
practical sense, like a real application, under their responsibility. The use of the methodology
in other disciplines of the area is also glimpsed, as starting point for the practical activities,
gaining time and motivation.

Key-words: Laboratory Teaching, Digital Electronics, Arduino.
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