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Resumo: Diante das reflexdes sobre a educacdo e sua transformacdo com as novas
tecnologias e metodologias, este trabalho apresenta uma estrutura de praticas articuladas
entre si. O intuito é tornar o processo de ensino e aprendizagem de engenharia mais
contextualizado, interdisciplinar, cidaddo e com potencial de cooperagdo entre diversas
partes interessadas, dentre elas: diferentes turmas e cursos na propria universidade; a
indUstria e o mercado de trabalho e as escolas do ensino médio. O conjunto estruturado de
praticas estd organizado em momentos. Inicialmente, em 2015, o foco foi a adocdo de
exercicios contextualizados e de algumas dindmicas para tornar a sala de aula mais
inspiradora. Uma aproximacdo com a inddstria permitiu, no segundo momento, refinar a
contextualizacd@o dos exercicios e trabalhos por meio de cenarios reais. Estes cenarios reais
deram origem a alguns “kits de aprendizagem” no terceiro momento e que ofereceram
suporte para algumas aulas interdisciplinares no quarto momento. As experiéncias e a forma
simples e motivadora como foram adotadas pelos alunos permitiram realizar uma oficina em
uma escola puablica de ensino médio. Os resultados em todos os momentos foram relevantes
gerando uma boa correlacéo entre teoria e pratica, estimulando a cooperacao entre as partes
e fazendo com que, ndo s6 o professor, mas também os alunos refletissem e despertassem
juntos sobre o ato de ensinar e aprender engenharia.

Palavras-chave: Contextualizacdo de problemas; cooperacdo academia-inddstria; kits de
aprendizagem; interdisciplinaridade; consciéncia social.

1 INTRODUCAO

A educacdo tem sido amplamente discutida tanto sobre seus aspectos metodoldgicos
como em relacdo ao uso das tecnologias atuais. A sala de aula convencional conduzida por
meio de abordagem expositiva tem oferecido lugar a vivéncias e estratégias mais ativas em
um processo de ensino e aprendizagem.

O objetivo deste trabalho € apresentar um conjunto de iniciativas articuladas entre si com
0 intuito de tornar o processo de ensino e aprendizagem de engenharia mais contextualizado,
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interdisciplinar, cidaddo e com potencial de cooperacdo entre diversas partes interessadas,
dentre elas: diferentes turmas e cursos dentro da propria universidade; a industria e o mercado
de trabalho e as escolas do ensino médio.

O conjunto estruturado de praticas giram em torno de estratégias como a aproximacao
entre industria e academia para identificacdo de problemas reais que servem de insumo para
concepcao e desenvolvimento de kits de aprendizagem. Estes por sua vez oferecem suporte
para iniciativas interdisciplinares e de interagcdo da universidade com a escola de ensino
médio. Desta forma, espera-se que o “estalo” ou o “despertar” para a engenharia ocorra de
forma prética, sintonizada com um cenédrio real e atingindo diversos atores dentro do
“ecossistema” em torno da universidade.

No capitulo 2 uma breve revisao bibliogréfica é realizada apenas situando dois aspectos
chaves: o uso de problemas reais na aprendizagem e a importancia das interacdes e
cooperacao entre os estudantes. No capitulo 3, o contexto e cenario onde as praticas foram
aplicadas sdo mostrados e no capitulo 4 o desenvolvimento de todo o conjunto de préaticas, em
seus diversos momentos, é detalhado. Ao final, os capitulos 5 e 6 tratam os resultados e as
consideracdes finais respectivamente.

2 REVISAO BIBLIOGRAFICA

A criatividade é uma excelente ferramenta do professor ao formular as a¢6es pedagdgicas
em suas disciplinas, ao apoiar seus alunos, conduzindo aulas dindmicas e propondo atividades
interessantes e educativas. Segundo Barrows (2001) apud Ribeiro et al (2004), o papel dos
docentes aproxima-se do facilitador, orientador, coaprendiz, mentor ou consultor profissional.
Ao agir assim o docente exercerd melhor seu papel pois ndo apenas repassara os contetdos da
ementa, promovera nos alunos a vontade de aprender, de buscar o novo.

Ao buscar uma nova perspectiva, a aprendizagem deve ser cooperativa, o professor deve
assumir o papel de orientador e o aluno assumindo a responsabilidade pelo seu progresso
educacional, e para tal, este deve reconhecer outras fontes transmissoras de conhecimento
além das ‘barreiras’ da sala de aula. Esse conceito de aprendizagem cooperativa nos induz a
uma visdo menos vertical de ensino (relacdo tradicional entre professor e aluno) e implanta
uma estratégia de ensino horizontal, onde o aluno deixa de ser passivo no processo € passa a
ser, juntamente com o professor, um multiplicador de conhecimento (SANTOS et al., 2005).

Em diversas disciplinas estes papéis de professor orientador e aluno responsavel pela sua
busca e por seu aprendizado pode ocorrer em algumas atividades. Por exemplo, os trabalhos
praticos citados por Stacciarini e Esperidido (apud CARMO et al. 2010) que devem buscar a
aplicabilidade de situac6es reais podem ser propostos ao fazer o aluno ir a campo, identificar
cenarios reais relacionados as atividades de sua formacéo profissional.

Simular estas situacGes inspiradas no cotidiano do engenheiro antecipa a vivéncia do
aluno na analise e na solucdo dos problemas propostos. Cada desafio exigira do aluno a
criatividade em elaborar e gerenciar um plano de acdo que melhor solucione o problema.
Atividades assim exigirdo que o aluno busque conhecimentos extraclasses, o que vem a
romper (de forma positiva) a dependéncia dos alunos que veem o professor como o Unico
responsavel em repassar conhecimentos.

Dentre os novos modelos de ensino que visam uma formagdo mais estratégica e
abrangente para os futuros engenheiros, existe a metodologia pedagogica de aprendizagem
baseada em problemas (do inglés Problem Based Learning - PBL). Embora os conceitos da
PBL tenham sido estruturados e aplicados a pouco mais de 40 anos no ensino de medicina
pela McMaster University, no Canada, esta nova metodologia vem ganhando maior
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visibilidade no século XXI, e desta forma sendo replicada em diversos cursos e niveis
educacionais.

Segundo Barrows (1996), as principais caracteristicas da aprendizagem baseada em
problemas sdo: (1) aprendizagem centrada no aluno; (2) aprendizagem ocorrem em pequenos
grupos; (3) os professores atuam como facilitadores ou tutores; (4) um problema constitui a
base de foco organizado e estimulo para a aprendizagem; (5) os problemas estimulam o
desenvolvimento e uso de habilidades de resolucdo de problemas; (6) novo conhecimento é
obtido através de meios de aprendizagem autdbnoma.

Com uma formagdo baseada em PBL, o aluno desenvolve habilidades e perfil de
lideranca para trabalhar em equipe, além de adquirir competéncia técnica para tomada de
decisOes e resolucgdes de problemas reais. Esses problemas séo apresentados com informagoes
insuficientes, para que os alunos desenvolvam o melhor caminho para chegar a melhor
solugéo, ndo sendo uma resposta final, sendo o professor um facilitador (SAMED et al.,
2013).

3 CONTEXTUALIZACAO E CENARIO DE APLICACAO

Este relato de experiéncia com o conjunto de iniciativas foram experimentadas por um
professor em parceria com coordenagdes de cursos e diversos alunos em uma universidade da
Bahia, no municipio de Feira de Santana. Os cursos envolvidos sdo relacionados a
Computagdo, Engenharia Elétrica e de Computacéo e as disciplinas abordam assuntos como:
Algoritmos e Programacdo, Sistema Integrado de Manufatura, Avaliacdo de Desempenho de
Sistemas e Pesquisa Operacional, enfim, assuntos que unem computagéo e engenharia.

Algumas circunstancias foram favoraveis para que as iniciativas pudessem ser concebidas
e implementadas, dentre elas:

a) ha uma atuacdo continua no campus desde 2010, o que torna mais confortavel

experimentar novas experiéncias;

b) ha uma boa visdo das coordenacdes de curso sobre mudancas no processo de ensino e

aprendizagem e um bom espirito de cooperacdo do professor com as coordenacdes;

c) ha dois anos o professor ministra aulas para uma turma em especifico de Engenharia

Elétrica tendo estabelecido uma boa parceria e relagdo de confianca com eles;

d) as disciplinas apresentaram forte potencial para interdisciplinaridade com duas delas

tendo topicos em comum nas ementas, mesmo que em cursos diferentes;

e) existe um grupo de alunos e ex-alunos com parcerias em estudos e artigos conjuntos e

que ja atuam na industria da regiao.

4 VISAO GERAL E ESTRUTURACAO DAS PRATICAS

A estrutura que articula as préaticas e iniciativas pode ser compreendida pela Figura 1. A
ilustracdo apresenta uma evolugdo cronoldgica desde as ideias iniciais e a forma como elas se
entrelacaram, semestre a semestre, com as outras iniciativas subsequentes. O foco é apresentar
0s principais “momentos” situados em uma linha do tempo e associados as suas esferas:
universidade, industria e escola.
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Figura 1 — Esquema com o conjunto de iniciativas (Fonte: Propria)
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4.1 Momento 1 - O primeiro “despertar” — Contextualizagdo de Problemas

A circunstancia inicial, que culminou nas iniciativas apresentadas neste trabalho, ocorreu
ha 3 anos aproximadamente com a participacdo do professor em um projeto de pesquisa em
uma universidade em cooperacdo com uma grande empresa do setor de energia. O projeto
envolvia o reconhecimento de padrdes de falhas em turbinas a gas de uma usina termelétrica.
A oportunidade de aplicar os estudos teéricos de reconhecimento de padrées a um cenario
real, com idas a campo para visitar a planta industrial e capturando dados reais foi algo que
entusiasmou o professor pesquisador. Isso despertou a reflexdo sobre os beneficios de se
aproximar e estabelecer o didlogo mais estreito e frutifero entre a academia e a inddstria.

Esta reflexdo proporcionou sua inquietacdo com os seus métodos praticados em sala de
aulas e em 2015 as primeiras iniciativas foram entdo iniciadas com duas énfases: (i) os
exercicios, trabalhos e atividades poderiam ser melhor contextualizados com cenarios praticos
e reais e além disso, (ii) desejava-se que as aulas fossem mais dindmicas para melhorar o
interesse dos alunos.

A disciplina de Algoritmos e Programacdo foi a escolhida para as mudangas por ser
especialidade do professor e portanto mais confortavel para adotar novas praticas. A lista de
exercicios e os trabalhos foram reformulados e a partir de entdo o aluno precisaria entender
um cenario aplicado, por exemplo o controle de estoque de trés combustiveis (alcool, gasolina
e querosene) em uma refinaria. Apds compreender o cenario, 0 aluno resolveria exercicios
contextualizados e no trabalho criaria um pequeno prototipo de cenarios assim.

A outra preocupacdo, de tornar as aulas mais interessantes, foi tratada por meio de
dindmicas e questionamentos durante as aulas. Uma das dindmicas foi a de se pensar e
realizar as a¢des em uma “Fébrica de avides” onde os avides sdo pequenos exemplares
montados com 5 pecas feitas em cartolina (Figura 2a). Os alunos, organizados em dois
grupos, precisavam recolher as pecas em um “estoque”, uma mesa onde ficavam as pecas, €
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dai levar até a “area de producdo” para montagem dos exemplares (Figuras 2b). Esta dindmica
permitiu enderecar 0 conceito de algoritmo j& que a sequéncia de passos organizadas
logicamente para a construgdo dos avides pode ser vista como um “algoritmo”. Além disso,
pode-se fazer a correlacdo com o conceito de processo em uma industria, onde também existe
um sequenciamento de tarefas para producdo de algo. Por envolver conceitos como:
modelagem de processos, engenharia de produto, prototipacdo, especificacdo de requisitos,
controle de qualidade e outros, esta dindmica foi posteriormente adaptada de forma facil em
outras disciplinas, sobretudo do curso de engenharia de producéo, dentre elas: Mapeamento e
Modelagem de Processos, Sistema Integrado de Manufatura e Pesquisa Operacional.

Figura 2 — (a) Exemplar de avido. (b) Dindmica “Fabrica de Avides” (Fonte: Propria)

4.2 Momento 2 - “Despertar” para uma maior cooperacio com a industria

Apobs o “primeiro despertar”, a nova inquietagdo foi tornar os cendrios aplicados ainda
mais reais, nao limitar a contextualizacdo apenas a pesquisa e imaginacgdo do professor. Dai, 0
segundo momento teve como grande enfoque pensar e estabelecer a aproximagdo com a
indUstria, para inspirar e tornar a sala de aula ainda mais préxima do campo de atuacdo dos
conteddos. O raciocinio chave era, se empregar problemas contextualizados na disciplina de
algoritmos gerou bons resultados entdo seria proveitoso enriquecer essa contextualizacdo a
partir de situacGes ainda mais reais.

A primeira tarefa foi encontrar meios para esta aproximacao com as industrias da regido e
uma alternativa logo se mostrou perfeitamente viavel através da disciplina de Sistema
Integrado de Manufatura, pois boa parte dos alunos desta disciplina, em periodo avancado do
curso, ja trabalham ou fazem estagio em empresas locais.

Os temas dos trabalhos da disciplina foram entdo enderegados para o cenario profissional
do aluno que precisaria utilizar as empresas onde atuavam para mapear 0S Processos, a
integracdo entre eles através do transporte de materiais e como as tecnologias eram
empregadas.

Estes trabalhos deram origem a outras duas ideias: a realizacdo de visitas direcionadas a
convite dos alunos e a orientagdo de TCC “in loco”. A visita direcionada ocorreu a partir do
convite de alguns alunos para levantamento de eventuais estudos em suas empresas visando
uma cooperacdo e parceria industria-academia. O inicio foi a partir de dois alunos que
agendou uma reunido em uma fabrica de materiais plasticos. A empresa tem como insumo
polimeros e através de maquinas injetoras e robds produz moveis plasticos e engarrafadeiras.

A orientacdo de trabalhos de conclusdo de curso (TCC) também foi refinada neste
contexto pois o professor intensificou a recomendacdo aos alunos para que o TCC fosse

Organizacao Promogao

lop uoesc | @ ABENGE

DO ESTADO DE
‘ SANTA CATARINA gﬁ[i?gfii Associagao Brasileira de Educagao em Engenharia



Joinville/SC — 26 a 29 de Setembro de 2017
UDESC/UNISOCIESC

“Inovagdo no Ensino/Aprendizagem em
Engenharia”

COBENGE 2017

XLV CONGRESSO BRASILEIRO DE EDUCACAO EM ENGENHARIA

aplicado a um cenério real e que fossem previstas duas reunides ou encontros dentro da
industria foco do trabalho, o que foi denominado de orientacdo de TCC “in loco”. A Figura
3a é um registro destes encontros onde o aluno mostra o dispositivo de automacgdo que ajudou
a projetar e implementar na industria e que foi foco de sua concluséo de curso.

Com estes trabalhos sobre as empresas e com o TCC “in loco” 0 aluno conseguia
também sinalizar para a empresa seu comprometimento pois estavam orientando 0s seus
estudos na universidade para aplicacdo na sua empresa. Isso foi interessante pois a propria
empresa também se despertava para os beneficios desta aproximacdo academia-indudstria e
este pensar em conjunto alguns de seus problemas em conjunto com a universidade.

4.3 Momento 3 - Construcio de “Kits de aprendizagem”

A imersdo nos cenarios reais das industrias foi elemento “inspirador” para o ponto central
do momento 3 no segundo semestre de 2016. Se a contextualizacdo dos problemas no
momento inicial da disciplina de algoritmos (momento 1) ocorreu pela imaginacgéo e pesquisa
do professor, havia agora um conjunto de experiéncias reais e concretas criando novas ideias.

Isso permitiu a concepgao, projeto e desenvolvimento de “kits de aprendizagem”, um
software ou hardware que permitia a operacdo do aluno e assim os contetdos poderiam ser
articulados com alguma vivéncia simulada da realidade. Num primeiro momento, a
construcdo destes kits foi feita pelo proprio professor ao reformular sua aula de Sistema
Integrado de Manufatura com um breve software que emula um sistema supervisorio
(SCADA). Nele o aluno opera um reator quimico com opera¢fes com abastecimento de
insumos e de aquecimento do reator em uma fabricagdo de um achocolatado produzido em
uma das fabricas da regiao.

A partir desta experiéncia dois novos caminhos surgiram: integrar o software com algum
mecanismo em hardware e a construcdo dos kits pelos proprios alunos. Isso foi possivel
porque uma das disciplinas é cursada por alunos da Engenharia Elétrica, com bons
conhecimentos de hardware, controladores logico programaveis (CLP) e arduino, uma
plataforma de hardware para construcdo de dispositivos eletronicos. Além disso, o professor
ja tinha ministrado aulas de programacao nos dois Gltimos anos para esta turma, existia uma
boa relagéo de confianga.

A Figura 3b mostra um exemplo de kit em hardware, é uma esteira feita com correntes de
bicicletas acopladas aos equipamentos do laboratério: uma maleta de automagdo e um
notebook.

Figura 3 — (a) Orientacdo “in loco”. (b) Kit de aprendizagem junto a equipamentos do

Iaboratorlo (Fonte Proprla)
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4.4 Momento 4 - Interdisciplinaridade com aulas entre cursos

Acompanhar a constru¢do dos kits e perceber a motivacdo dos alunos em lidar com o
projeto, confeccdo e manuseio de algo concreto e palpavel alimentou a iniciativa de empregar
os kits em outras disciplinas. Quatro disciplinas poderiam se integrar e a interdisciplinaridade
foi moldada da seguinte forma com cada uma delas:

a) Avaliacdo de Desempenho de Sistemas (Engenharia Elétrica): cursada por alunos

com experiéncia em automacéo hardware, foi responsavel pela construcéo dos Kits;

b) Pesquisa Operacional (Engenharia de Producgdo): tinha melhor potencial de
interdisciplinaridade por apresentar um tépico da ementa em comum, o de Modelos
de Simulacdo. Esta turma ficou responsével por auditar e simular os Kits.

c) Sistema Integrado de Manufatura (Engenharia de Producdo e Mecanica):
experimentaria os kits para familiarizagdo com elementos inerentes a um SIM, entre
eles: sensores, atuadores, motores, controladores l6gico programaveis e outros.

d) Algoritmos (diversas Engenharias e cursos de Tecnologia de Informagéo): apesar de
calouros, poderiam operar os kits e compreender a sua logica de controle para
emulacdo em um programa em linguagem C, por exemplo. Apesar disso, ela foi
direcionada para outra iniciativa, de apelo social, explicada mais adiante.

O esquema da Figura 4 apresenta esta forma como a interdisciplinaridade foi planejada.

Figura 4 — Figura sobre interdisciplinaridade entre disciplinas e cursos
(Fonte: Prdpria)

Avaliacdo de Desempenho Pesquisa Operacional
de Sistemas (Eng® Elétrica) (Eng® de Produgéo)
i &
Construir Auditar e Simular

Kits de Aprendizagem
como suporte para
Interdisciplinaridade

Aplicar nas
Escolas Publicas ~_ Operar e Compreender
53
Algoritmos Sistema Integrado de Manufatura

(Eng® de Producdo e

(Engenharias e Tl) Eng” Mecénica)

Duas das disciplinas, uma na Engenharia Elétrica e outra de Engenharia de Producédo
apresentam um topico em comum na ementa sobre Modelos de Simulacdo, que é justamente a
investigagdo de um sistema, em geral associado em filas, como em um sistema produtivo. A
Figura 5a mostra os alunos de Engenharia Elétrica, construtores do kit em hardware, operando
o0 artefato que € acompanhado e auditado e acompanhado pelo grupo de alunos da Engenharia
de Producao.

4.5 Momento 5 — A contribuigao social via oficinas em escolas publicas

A simplicidade com que os kits foram assimilados pelas turmas propiciou pensar em
levar a experiéncia para um publico ainda mais jovem, os estudantes de uma escola publica.
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Pela maior proximidade do ensino médio j& que sdo mais jovens, a turma de algoritmos foi
selecionada para esta tarefa.

O professor verificou junto com os préprios alunos uma potencial escola, foi feita uma
visita e logo depois iniciou-se o planejamento de uma oficina com duracdo de 2 horas. Para
dindmica inicial, a propria “Fabrica de Avides” foi escolhida pois serviria para aquecer,
aproximar e dinamizar todo o grupo em torno do espirito da oficina. O segundo momento
seria assumido pelos alunos organizados em trés grupos, cada um responsavel por uma
experiéncia: o emulador de um sistema SCADA, a caixa de controle de temperatura acionado
por celular e um programa em C para calculo de area de uma hélice de um avido. Os alunos
do ensino médio seriam organizados também em trés grupos e, em forma de rodizio, cada
grupo da escola seria assistido por um grupo da UNIFACS em trés sessfes de 20 minutos.

A Figura 5b apresenta um dos alunos de engenharia, construtor de um kit de temperatura
operado por celular, demostra seu experimento para os alunos da escola publica.

Figura 5 — (a) Alunos de Eng®de Producéo avaliando Kits.
(b) Aluno demonstrando um kit na VISIta a escola publica (Fonte: Propria)

Uma semana apos a visita, o professor fez também uma reunido com a coordenadora da
escola e em um breve balanco percebeu-se boa satisfagdo. Comentou-se sobre repercussao da
oficina entre os alunos que falavam de “umas coisas” que ela queria compreender, dentre elas:
“algoritmos”, “arduino”, “App Inventor” e outras tecnologias usadas durante a oficina.

5 RESULTADOS E PERSPECTIVAS FUTURAS

Quantitativamente, a Tabela 1 apresentam dados, em termos de turmas atendidas e
namero aproximado de alunos e assim permite dimensionar a abrangéncia das a¢des.

Em uma andlise qualitativa, no momento 1 de contextualiza¢do dos exercicios, o impacto
foi pequeno apenas com algumas evolucBes percebidas na forma de trabalho do professor.
Este momento serviu basicamente de “estalo” inicial para os momentos posteriores.

Em termos de aspectos mais técnicos, de suporte ao desenvolvimento de contetdos e
habilidades do aluno, os momentos 2 (de aproximacdo entre academia e inddstria), o
momento 3 (de construcdo dos Kits) e 0 momento 4 (aulas entre cursos) merecem destaque.
Os impactos foram excelentes com uma evolu¢do muito significativa do aluno e de forma
diferente, correlacionado bem as competéncias exploradas com 0s cenarios reais e
experimentando suas habilidades de conceber, projetar, desenvolver e simular os Kits.

Considerando-se o0 aspecto atitudinal do aluno em sua educacéo, o espirito de cooperagédo
percebido no momento 4 (aulas interdisciplinares) e a espontaneidade, entrega e sensibilidade
social dos alunos no momento 5 (oficinas nas escolas publicas) certamente foram as vivéncias
mais surpreendentes e emocionantes.
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Tabela 1 — Relagdo das iniciativas com dados de turmas e alunos atendidos.
Momento / Iniciativa | Avaliacio quantitativa
Momento 1 — Contextualizagdo de exercicios

Exercicios contextualizados e dindmicas nas aulas \ 3 turmas (100 alunos)
Momento 2 — Cooperacao entre Academia e Industria para refinar cenarios reais

Trabalhos no cenario professional do aluno 3 turmas (60 alunos)

Visitas direcionadas as empresas 4 convites / 1 empresa parceira
Orienta¢do de TCC “in loco” 4 TCC’s (em 2016-2 e 2017-1)
Momento 3 — Construcédo dos Kits de Aprendizagem

Kits em software (const. pelo professor) 2 turmas (50 alunos)

Kits em hardware (const. pelos proprios alunos) 1 turma (20 alunos)

Momento 4 — Interdisciplinaridade e aulas intercursos

Aula entre as turmas de Eng? Elétrica e de Producdo | 2 turmas (45 alunos)

Integracdo com a turma de Sist. Int. de Manufatura | 2 turma (60 alunos)

Momento 5 — A contribuicdo social via oficinas em escolas publicas de ensino médio
Oficinas em escolas publicas do ensino médio | 2 grupos da escola (25 alunos)

6 CONSIDERACOES FINAIS

A educacdo tem sofrido consideraveis mudancas e a adocdo de novas tecnologias e
metodologias tem provocado profundas reflex6es. Este trabalho apresentou uma trajetéria de
acoes que culminou, no segundo semestre de 2016, na estrutura de iniciativas articuladas
entre si. A evolucdo e o encadeamento das ideias com uma iniciativa gerando “estalos” e
alimentando novos caminhos permitiu uma reflexdo do professor sobre o ato continuo de
conceber, reformular, experimentar e e assim melhorar continuamente suas estratégias
pedagogicas.

Acompanhar as intervencdes pedagogicas permitiu vivenciar varias formas de “despertar”
e em diversos atores. Para os alunos em geral, as novas praticas despertaram maior
curiosidade e a maior aplicabilidade das competéncias desenvolvidas nas disciplinas, seja no
exercicio profissional do aluno ja trabalhador, seja pela antecipacéo desta vivéncia por meio
dos kits de aprendizagem nos outros alunos. Ainda que incipiente, a propria industria teve seu
despertar ao perceber que pode usufruir do pensar junto seus problemas com a universidade.
O espirito de cooperacao foi despertado durante a interacdo estudante-estudante no ato de
ensinar e aprender durante as aulas interdisciplinares. E por fim, a visita a escola publica
permitiu o despertar para o papel social da educacdo e ja para o aluno da escola de ensino
médio ofereceu a oportunidade dele se informar e conhecer, e quem sabe, despertar-se para a
engenharia.
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AWAKENING FOR ENGINEERING: A FRAMEWORK OF
PRACTICES FOR CONTEXTUALIZATION OF PROBLEMS,
INTERDISCIPLINARITY AND SUPPORT FOR PUBLIC SCHOOLS

Abstract: According with reflections on education and its transformation with new
technologies and methodologies, this work presents a structure of practices related to
engineering learning. The goal is to make the teaching and learning process of engineering
more contextualized, interdisciplinary and with potential for cooperation among various
stakeholders: different classes and courses at the university itself; industry and high schools.
The structured set of practices is organized in moments. Initially, in 2015, the focus was on
the adoption of contextualized exercises and some activities to make the classroom more
inspiring. An approximation with the industry, in the second moment, help to refine the
contextualization of the exercises and works through real scenarios. These real-world
scenarios gave rise to some "learning kits" in the third moment and offered support for some
interdisciplinary classes in the fourth moment. The experiences and the simple and motivating
way they were adopted by the students provided the idea to organize a workshop in a public
high school. The results at all moments were relevant generating a good correlation between
theory and practice, stimulating cooperation between the participants and making a reflection
about teaching and learning engineering.

Key-words: Contextualization of problems; Academy-industry cooperation; Learning Kits;
Interdisciplinarity; Social consciousness.
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