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Resumo: O desenvolvimento de competéncias empreendedoras na educagdo bdsica é essencial para
preparar jovens diante das demandas de um mundo em transformacdo. Este artigo analisa como o
Projeto Meninas no Espago contribuiu para o fortalecimento dessas competéncias em alunas do
ensino bdsico, com foco na integracdo entre STEAM, pedagogia de projetos e mentalidade
empreendedora. A pesquisa, de abordagem qualitativa e exploratoria, combinou andlise documental,
estudo de caso e levantamento de impactos educacionais. Os resultados indicam avang¢os em
criatividade, lideranga, comunicag¢do e pensamento critico, além de maior interesse por carreiras
STEAM. O projeto também promoveu o empoderamento feminino e a redugdo de barreiras de
género nas dreas cientificas e tecnoldgicas. Os achados oferecem subsidios para novas prdticas
educacionais que integrem inovagdo, inclusdo e desenvolvimento de competéncias para o século XXI.
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INOVAGAO, EMPREENDEDORISMO E EDUCAGAO STEAM: LICOES DO
PROJETO MENINAS NO ESPAGO

1 INTRODUGAO

O desenvolvimento de competéncias empreendedoras na educagao basica tem se
tornado um tema central diante das exigéncias de um mundo em constante
transformagao, marcado por rapidas mudancgas tecnolégicas, sociais e econémicas. A
formagéo de jovens capazes de atuar de forma criativa, autbnoma e inovadora € hoje um
dos principais desafios das instituicbes educacionais. Esse cenario torna ainda mais
relevante a promogdo de estratégias pedagodgicas que articulem diferentes areas do
conhecimento e favoregam o protagonismo discente (Schaefer e Minello, 2017; Belbase et
al., 2021).

Entre essas estratégias, destaca-se a integragdo entre a abordagem STEAM
(Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica), a pedagogia de projetos e a
promocado da mentalidade empreendedora, que juntas buscam superar a fragmentacgao
disciplinar e promover uma aprendizagem mais contextualizada e significativa. A
aplicagao dessas abordagens ganha ainda maior importancia quando associada a
iniciativas que visam a reducgédo das desigualdades de género, especialmente em areas
como ciéncias e tecnologia, historicamente caracterizadas pela baixa participacao
feminina (Sanz-Camarero et al., 2023; Aquino et al., 2025).

Apesar do reconhecimento crescente da importancia dessas tematicas, a literatura
ainda carece de estudos que explorem, de forma integrada, como a combinagéo entre
STEAM, projetos educacionais e empreendedorismo pode contribuir para o
empoderamento de meninas no ambiente escolar. A maior parte dos trabalhos
concentra-se em analises isoladas de ensino de empreendedorismo ou de experiéncias
STEAM, sem aprofundar os efeitos sinérgicos dessas abordagens na formagdo de
competéncias empreendedoras em alunas da educagdo basica (Perignat e
Katz-Buonincontro, 2019; Milakis, 2025).

Diante dessa lacuna, o presente artigo tem como objetivo analisar de que forma a
integracdo entre a abordagem STEAM, a pedagogia de projetos e a promogédo da
mentalidade empreendedora, aplicada no contexto do Projeto Meninas no Espaco,
contribui para o desenvolvimento de competéncias empreendedoras em estudantes do
ensino basico. Para tanto, a pesquisa adota uma abordagem qualitativa e exploratéria,
combinando analise documental, estudo de caso e levantamento de impactos
educacionais e sociais.

Como contribuicdo, este estudo busca ampliar o debate sobre praticas
educacionais inovadoras com recorte de género, oferecendo subsidios teoricos e
metodolégicos para a implementacdo de iniciativas que promovam maior incluséo
feminina nas areas STEAM e o fortalecimento das competéncias empreendedoras desde
as etapas iniciais da formagao escolar.

O artigo esta organizado da seguinte forma: além desta introdugéo, apresenta-se o
referencial tedrico, que discute as bases conceituais sobre empreendedorismo
educacional, STEAM, projetos educacionais e a integracdo entre esses elementos. Em
seguida, detalha-se a metodologia utilizada. Na sequéncia, sdo apresentados os
resultados e a discussdo. Por fim, as consideragdes finais sintetizam os principais
achados e sugerem diregbes para futuras pesquisas.
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2 REFERENCIAL TEORICO

21 Empreendedorismo no Contexto Educacional

O empreendedorismo, que tradicionalmente se associava a criagdo de negdcios,
tem sido cada vez mais compreendido no campo educacional como uma competéncia
fundamental para o desenvolvimento de uma mentalidade inovadora e proativa. Autores
como Schaefer e Minello (2017) defendem que o enfoque nao deve se limitar a fundacao
de empresas, mas sim a formacao de individuos que saibam identificar oportunidades,
resolver problemas e agir de forma criativa diante de desafios complexos. Essa
perspectiva expande o papel da escola, transformando-a em um ambiente que estimula a
autonomia, a resiliéncia e a criagao de solugdes com relevancia social.

A literatura sobre o tema aponta que desenvolver uma mentalidade empreendedora
requer mais do que apenas o ensino de conteudos tedricos. Zampier e Takahashi (2011)
enfatizam que as competéncias empreendedoras sdo construidas por meio de processos
continuos de aprendizagem baseada na experiéncia, onde a experimentacdo e a
capacidade de aprender com os erros sdo centrais. Essa abordagem pedagdgica se
alinha a uma perspectiva construtivista, na qual a pratica, a reflexdo e a interagcdo com o
ambiente sdo cruciais para a consolidacdo das aprendizagens. Vedana e Andreassi
(2025) reforcam essa ideia, sugerindo que o ensino de empreendedorismo em instituicoes
de ensino superior deve ir além da sala de aula, integrando-se a ecossistemas de
inovacao e incluindo dimensdes organizacionais e sociais para resultados mais efetivos.

No entanto, a implementagdo de praticas pedagdgicas que acompanhem essa
visdo nao é uma tarefa simples. Cunha e Neto (2005) indicam que as universidades ainda
enfrentam obstaculos estruturais e culturais que dificultam a adogdo de metodologias
voltadas para o estimulo do comportamento empreendedor. Dentre os desafios mais
evidentes, citam-se a resisténcia institucional a mudancas, a necessidade de formagao
especifica para o corpo docente e a escassez de espacos pedagdgicos que favorecam a
aprendizagem ativa. Apesar desses entraves, Schaefer e Minello (2017) ressaltam que a
superagcao dessas barreiras pode gerar um impacto significativo na formacgao de
profissionais mais aptos a lidar com a complexidade e a volatilidade do cenario
contemporaneo.

Ao integrar essas diferentes perspectivas, fica evidente que uma educagao
empreendedora eficaz exige a harmonizacdo entre a teoria e a pratica, entre o
desenvolvimento de competéncias cognitivas e socioemocionais, e entre agdes individuais
e institucionais. A escola, ao integrar a promog¢édo da mentalidade empreendedora em seu
curriculo, tem o potencial de se tornar um agente de transformagado, capacitando os
estudantes ndo apenas para o mercado de trabalho, mas também para o exercicio de
uma cidadania ativa e inovadora. Nesse sentido, a formagdo empreendedora dialoga
diretamente com abordagens educacionais interdisciplinares e inovadoras, como o
STEAM, que busca integrar diferentes areas do conhecimento para potencializar a
aprendizagem e o desenvolvimento de competéncias para o século XXI.

2.2 STEAM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica)

A abordagem STEAM representa uma evolugdo conceitual do modelo STEM,
integrando as Artes (A) ao conjunto tradicional de Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e
Matematica. Mais do que uma simples adicdo de componentes curriculares, o STEAM
propde uma mudanga de paradigma na educacgao, ao incentivar a interdisciplinaridade e
promover uma aprendizagem mais contextualizada e significativa (Belbase et al., 2021).
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Segundo os autores, esse movimento surge como resposta as demandas de um mundo
cada vez mais complexo e interconectado, visando ao desenvolvimento de competéncias
cognitivas, socioemocionais e criativas, essenciais para a formagdo de cidadaos
preparados para os desafios do século XXI.

A literatura recente aponta, no entanto, para tensdes e desafios em torno da
implementacao efetiva dessa abordagem. Embora Perignat e Katz-Buonincontro (2019)
ressaltem o potencial inovador do STEAM, alertam para a dificuldade em operacionalizar
uma integracdo verdadeiramente equilibrada entre os diferentes componentes
disciplinares. Sanz-Camarero et al. (2023) complementam essa analise ao evidenciar que,
em muitos contextos, a interdisciplinaridade proposta pelo STEAM ainda enfrenta
barreiras estruturais, formativas e conceituais, levando a interpretagdes reducionistas ou a
aplicagoes superficiais da metodologia.

No campo didatico, metodologias ativas como a Aprendizagem Baseada em
Projetos (PBL) tém se mostrado eficazes para materializar os principios do STEAM nas
salas de aula. Milakis (2025) destaca que a adogao de projetos colaborativos favorece a
inclusdo e o desenvolvimento de habilidades como resolucdo de problemas,
comunicacao, criatividade e pensamento critico, especialmente em turmas com
diversidade de perfis de aprendizagem. Essas estratégias permitem que os estudantes se
tornem protagonistas do proprio processo educativo, ao aplicar conhecimentos de
diferentes areas para solucionar problemas reais.

Outro aspecto central para o éxito da abordagem STEAM é a formagao continuada
dos docentes. Sanz-Camarero et al. (2023) apontam que a falta de capacitagao especifica
para o desenvolvimento de praticas pedagogicas interdisciplinares ainda representa um
dos maiores entraves para a consolidacao do STEAM nas escolas. Belbase et al. (2021)
reforcam que n&o basta a disponibilidade de recursos tecnolégicos ou materiais: é
necessario um redesenho das praticas docentes, envolvendo planejamento colaborativo,
coensino e a adocdo de instrumentos avaliativos capazes de captar a complexidade das
aprendizagens geradas.

Apesar das limitagdes identificadas, a literatura converge ao reconhecer o STEAM
como uma abordagem promissora para transformar os processos educativos. Ao integrar
diferentes areas do conhecimento em torno de problemas auténticos e socialmente
relevantes, o STEAM amplia o engajamento dos estudantes e estimula o desenvolvimento
de competéncias alinhadas as demandas contemporaneas. Entretanto, para que os
beneficios do STEAM se concretizem, é fundamental superar os desafios curriculares e
formativos ainda presentes nas escolas. A adogdo de metodologias pedagdgicas que
favorecam a integracdo de saberes torna-se essencial. Entre elas, destaca-se a
pedagogia de projetos, que sera discutida a seguir como uma estratégia viavel para
promover a interdisciplinaridade e a aprendizagem ativa.

2.3 Projetos Educacionais

A pedagogia de projetos tem se consolidado como uma estratégia eficaz para
promover a aprendizagem ativa e significativa nas escolas. Rompendo com o ensino
fragmentado, ela favorece a articulacdo entre diferentes areas do conhecimento e a
conexao com as vivéncias dos alunos (Gomide e Franga, 2015). Para as autoras, essa
metodologia exige planejamento colaborativo, clareza de objetivos e definicdo de etapas,
com a interdisciplinaridade como elemento central.

Além disso, o papel do professor transforma-se, assumindo fungdes de mediador e
facilitador. Didier e Lucena (2008) destacam a importancia da aprendizagem situada e
experiencial, enquanto Baptista e Vieira (2015) reforgam que a inclusdo das Tecnologias
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da Informagcédo e Comunicagdo (TIC) amplia o potencial formativo, estimulando a
autonomia e o pensamento critico. Aquino et al. (2025) acrescentam que a
interdisciplinaridade, aliada a ludicidade, potencializa a criatividade e a interagao social,

indo além da Educagao Infantil.

A avaliagao, por sua vez, deve ser processual, formativa e integrada as etapas do
projeto. Fernandes (2011) argumenta que esse processo deve ser compreendido como
uma pratica social que valoriza a participacao dos estudantes e a construgao coletiva do
conhecimento. Murillo (2011) e Santos (2011) reforcam a importadncia da avaliacao
formativa, destacando que ela deve ir além da simples mensuragao de resultados finais,
valorizando a aprendizagem continua, a autorreflexdo dos alunos e a realimentagéo
pedagogica ao longo do desenvolvimento dos projetos.

Por fim, a implementacdo bem-sucedida desta metodologia depende de formacao
continuada, recursos pedagdgicos diversificados e uma cultura escolar colaborativa
(Gomide e Franga, 2015; Aquino et al., 2025). Quando bem planejados, os projetos
educacionais favorecem a aprendizagem interdisciplinar, o desenvolvimento de
competéncias socioemocionais € o protagonismo discente. Diante desses aspectos,
torna-se oportuno analisar como a integracdo entre STEAM, projetos educacionais e
mentalidade empreendedora pode fortalecer a formacgao integral dos estudantes, tema da
préxima segao.

24 Integracgao e Sinergia dos Conceitos

A formacdo contemporanea exige superar a fragmentacao disciplinar, integrando
competéncias e metodologias de forma sinérgica. Empreendedorismo, STEAM e projetos
educacionais convergem como pilares para uma formagao inovadora e contextualizada. A
mentalidade empreendedora, com foco na identificacido de oportunidades, conecta-se ao
STEAM, que promove a integracao de saberes e o desenvolvimento de solugdes praticas
(Schaefer e Minello, 2017; Belbase et al., 2021). A inclusdo das Artes amplia a
criatividade e o pensamento critico, essenciais para a inovacao (Sanz-Camarero et al.,
2023).

Os projetos educacionais funcionam como o elo metodolégico que materializa o
empreendedorismo e o STEAM (Gomide e Franca, 2015). Por meio da aprendizagem
ativa, os alunos aplicam conteudos interdisciplinares, desenvolvem autonomia e
colaboram na resolugdo de problemas reais (Aquino et al., 2025). Estratégias como a
Aprendizagem Baseada em Projetos (PBL) fortalecem essas competéncias (Milakis,
2025), enquanto as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC) ampliam as
possibilidades de pesquisa e interagao (Baptista e Vieira, 2015). A avaliagao processual e
formativa assegura a retroalimentacdo continua e o aprimoramento das praticas
(Fernandes, 2011; Murillo, 2011; Santos, 2011).

A sinergia entre esses eixos potencializa a formacéo integral, unindo reflexado
critica, criatividade e protagonismo discente. Embora desafios como a instrumentalizacao
das Artes no STEAM (Sanz-Camarero et al., 2023) e a caréncia de formagao docente
especifica persistam (Aquino et al., 2025), a literatura reconhece essas abordagens como
estratégias promissoras para uma educagao mais inclusiva e alinhada as competéncias
do século XXI.

3 METODOLOGIA

Este estudo caracteriza-se como uma pesquisa de natureza qualitativa e de carater
exploratorio, voltada para a compreensdo de como a integragdo entre a abordagem
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STEAM, a pedagogia de projetos e a promog¢ao da mentalidade empreendedora contribui

para o desenvolvimento de competéncias empreendedoras em alunas da educacao

basica. A escolha por essa abordagem justifica-se pela necessidade de interpretar os
significados atribuidos pelas participantes as suas experiéncias no Projeto Meninas no

Espaco, considerando os aspectos sociais, pedagdgicos e subjetivos envolvidos.

A estratégia metodoldgica adotada combinou trés procedimentos principais: analise
documental, estudo de caso e levantamento de impactos educacionais e sociais. A
analise documental concentrou-se no exame dos registros oficiais do projeto, incluindo
planos de aula, materiais pedagodgicos, registros fotograficos e relatérios de
acompanhamento. Esse levantamento permitiu identificar as estratégias didaticas
empregadas para fomentar o desenvolvimento das competéncias empreendedoras.

O estudo de caso envolveu a realizagdo de entrevistas semiestruturadas com
alunas participantes do projeto, professoras envolvidas na execugédo das atividades e a
equipe de coordenagado pedagdgica. As entrevistas foram conduzidas presencialmente
e/ou de forma remota, dependendo da disponibilidade das participantes, e seguiram um
roteiro previamente elaborado com questdes abertas sobre os aprendizados adquiridos,
os desafios enfrentados e as percepgdes sobre o impacto do projeto em suas trajetorias
educacionais.

Para complementar a analise, realizou-se um levantamento de impacto, com foco
nas mudangas percebidas na trajetéria educacional das alunas, incluindo aspectos como
autoconfianga, interesse por carreiras STEAM e disposicao para empreender. Esse
levantamento foi conduzido por meio da aplicacdo de questionarios exploratérios, com
questbes de multipla escolha e abertas, permitindo uma analise mais ampla sobre os
efeitos do projeto.

Os dados coletados nas diferentes etapas foram organizados e analisados por
meio da técnica de analise de conteudo, respeitando as etapas de pré-analise, exploragao
do material e interpretagdo dos resultados. A triangulagdo dos dados provenientes das
diferentes fontes (documentos, entrevistas e questionarios) buscou garantir a validade
interna e a consisténcia das analises.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

A analise dos dados obtidos por meio do questionario aplicado as participantes do
Projeto Meninas no Espaco revela um impacto formativo expressivo em multiplas
dimensdes. A amostra foi composta por 34 alunas de diferentes municipios do Rio Grande
do Norte, com predominancia de estudantes do Ensino Médio (73,5%) e faixa etaria
meédia de 16,9 anos. Essa diversidade geografica reforga o alcance territorial e social da
iniciativa, ampliando o potencial de inclusdo educacional.

O levantamento inicial sobre o perfil educacional apontou a concentragao de alunas
no Ensino Médio, seguido por um numero significativo do Ensino Fundamental Il. Quanto
ao conhecimento prévio sobre o setor aeroespacial, 32,4% das participantes relataram
desconhecer completamente o tema antes da experiéncia. Esse dado reforgca o desafio
inicial enfrentado pela equipe pedagodgica e evidencia o potencial transformador do projeto
em ampliar o repertério tematico das estudantes, alinhando-se a proposta de superagao
de lacunas formativas destacada por Belbase et al. (2021).

A analise das competéncias empreendedoras desenvolvidas demonstra avangos
relevantes em todas as dimensdes avaliadas: criatividade, trabalho em equipe,
pensamento critico, comunicacéao, lideranca e autonomia. Em uma escala de 1 a 5, todas
as meédias superaram o valor de 4,0, com destaque para "Criatividade" (4,50), "Trabalho
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em Equipe" (4,41) e "Pensamento Critico" (4,32). Esses resultados corroboram os
apontamentos de Schaefer e Minello (2017) sobre a importancia de metodologias que
estimulem a mentalidade empreendedora por meio de desafios reais e aprendizagem
ativa.

Quanto ao interesse por carreiras STEAM, 55,9% das alunas manifestaram
interesse direto nas areas apds a participacdo, enquanto 35,3% indicaram posicao
intermediaria (“Talvez”), e apenas 8,8% declararam desinteresse. Essa tendéncia positiva
esta em consonancia com as analises de Sanz-Camarero et al. (2023), que destacam o
potencial das intervengdes pedagdgicas para reduzir desigualdades de género nas
ciéncias.

A evolugao da percepgao sobre o setor aeroespacial também foi expressiva. O
indice médio de conhecimento prévio foi de 3,06, enquanto o interesse pelo tema, apds o
projeto, alcangou 4,62. A motivagdo para seguir carreira na area apresentou média de
3,76, evidenciando um aumento significativo no engajamento e na curiosidade cientifica
das alunas.

As metodologias ativas adotadas, como dindmicas de grupo, integragdo STEAM,
uso de ferramentas digitais e storytelling, receberam avaliagcdo positiva. As atividades
praticas e as visitas técnicas foram apontadas como os momentos mais marcantes da
experiéncia, reforcando o papel das metodologias participativas no desenvolvimento de
competéncias socioemocionais e cognitivas (Milakis, 2025).

A analise qualitativa das respostas abertas reforcou esses achados, apontando
como aspectos mais valorizados a interatividade, a inovagcédo das atividades e o contato
com profissionais da area. As sugestdes de melhoria se concentraram em aspectos
logisticos, como ajustes no cronograma, ampliagcdo do tempo para o desenvolvimento do
portfélio e maior suporte pedagdgico durante as atividades.

As analises segmentadas revelaram que as alunas sem conhecimento prévio sobre
o setor aeroespacial apresentaram os maiores ganhos em termos de interesse e
percepcdo de aprendizagem. Ja as participantes com conhecimentos prévios
demonstraram maior consisténcia nas respostas relacionadas ao engajamento e ao
desejo de aprofundamento. Foi possivel, ainda, identificar correlagdes significativas entre
criatividade e resolugao de problemas, entre trabalho em equipe e comunicacao, além de
entre autoconfianga e preparo para enfrentar desafios futuros.

De forma geral, os dados quantitativos e qualitativos convergem para a
constatacdo de que o Projeto Meninas no Espagco cumpriu com éxito seus objetivos
pedagogicos. A iniciativa ndo apenas despertou o interesse pelas areas STEAM, mas
também estimulou o desenvolvimento de competéncias empreendedoras, promovendo o
empoderamento feminino em campos historicamente masculinos. Esses resultados
reforcam a importancia de acdes interdisciplinares, baseadas em metodologias ativas,
para a formacdo de futuras cientistas, inovadoras e lideres, conforme apontado por
Vedana e Andreassi (2025) e Sanz-Camarero et al. (2023).

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Os resultados deste estudo evidenciam que a integracdo entre a abordagem
STEAM, a pedagogia de projetos e a promog¢do da mentalidade empreendedora,
materializada no Projeto Meninas no Espacgo, configura-se como uma estratégia
educacional potente para o desenvolvimento de competéncias empreendedoras em
alunas da educacgao basica. O aumento significativo nas médias de habilidades como
criatividade, lideranga, comunicagao e pensamento critico demonstra o éxito da proposta
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na formacado de estudantes mais preparadas para os desafios de um mundo social e
economicamente complexo.

Além da aquisicdo de competéncias técnicas e socioemocionais, os dados
apontam para um impacto relevante na ampliagdo do interesse das alunas por areas
tradicionalmente masculinas, como as ciéncias e as engenharias, contribuindo para o
enfrentamento das desigualdades de género no acesso a carreiras STEAM. Tal
constatacao reforga as discussdes de Sanz-Camarero et al. (2023) e Aquino et al. (2025)
sobre a urgéncia de politicas educacionais inclusivas que estimulem a participacéo
feminina nesses campos do conhecimento.

Do ponto de vista metodoldgico, a combinacdo de analise documental, estudo de
caso e levantamento de impactos educacionais e sociais permitiu uma compreensao
aprofundada e multifacetada dos efeitos do projeto. A triangulagéo dos dados qualitativos
e quantitativos conferiu maior robustez as conclusées, apontando ndo apenas 0s avangos
alcangados, mas também as limitagdes percebidas pelas proprias participantes, como
questdes logisticas e demandas por maior suporte pedagdgico durante a execugao das
atividades.

Do ponto de vista tedrico, o estudo contribui para a ampliagdo da literatura ao
abordar a integracdo sinérgica entre STEAM, pedagogia de projetos e
empreendedorismo, um recorte ainda escasso nas pesquisas educacionais nacionais.
Além disso, a analise evidencia o potencial das metodologias ativas para a promogao da
autonomia, do protagonismo discente e da formagcdo de competéncias alinhadas as
demandas do século XXI, como criatividade, colaboragdo e capacidade de resolugao de
problemas complexos (Schaefer e Minello, 2017; Milakis, 2025).

Como recomendacao pratica, sugere-se a replicacao e a expansao de projetos com
esse perfil, ndo apenas em contextos urbanos, mas também em escolas de zonas rurais e
em regides com maior vulnerabilidade social, a fim de ampliar o alcance e os beneficios
sociais da iniciativa. Do ponto de vista académico, destaca-se a necessidade de novos
estudos que aprofundem a analise longitudinal dos impactos, acompanhando a trajetéria
educacional e profissional das participantes ao longo dos anos.

Em sintese, o Projeto Meninas no Espago representa uma iniciativa pedagdgica
inovadora, inclusiva e socialmente relevante, que alia inovacao curricular, praticas
interdisciplinares e compromisso com a equidade de género, consolidando-se como uma
referéncia para a formacao de futuras cientistas, empreendedoras e lideres sociais.
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INNOVATION, ENTREPRENEURSHIP AND STEAM EDUCATION:
LESSONS FROM THE "MENINAS NO ESPACO" PROJECT

Abstract: The development of entrepreneurial competencies in basic education is
essential for preparing young people for the challenges of a changing world. This paper
analyzes how the "Meninas no Espago” project contributed to strengthening these
competencies among female students, focusing on the integration of STEAM,
project-based learning, and an entrepreneurial mindset. The qualitative and exploratory
research combined document analysis, case study, and educational impact assessment.
Results indicate significant improvements in creativity, leadership, communication, and
critical thinking, as well as increased interest in STEAM careers. The project also
promoted female empowerment and reduced gender barriers in scientific and
technological fields. The findings provide insights for new educational practices that
integrate innovation, inclusion, and competence development for the 21st century.

Keywords: ntrepreneurial competencies, STEAM education, Female empowerment.
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