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Resumo: Este artigo apresenta um estudo preliminar sobre a potencializacdo das aprendizagens
escolares e a influéncia do desenvolvimento de projetos com a metodologia PPBL e a abordagem
STEAM, por alunos e professores da Educagdo Bdsica, além da escolha de carreira ou de sua
continuidade. Além de dialogar sobre a forca e alcance de parcerias Universidade, Escolas e
Empresas. O levantamento foi realizado com base em dados ptblicos do Programa Desafio de
Inovacdo I13M, relacionando participagées em Feiras cientificas e buscas dos autores e orientadores
nas plataformas Lattes e LinkedIn. Os resultados confirmam a potencialidade dos projetos
investigativos, mas também indicam auséncias justificaveis nas plataformas. Considera-se a
importdncia de valorizagdo dessa forma de trabalho na educagdo bdsica como preparo a graduagdo
nas dreas STEAM e necessidades de incentivo a criagdo e atualizagdo das informagoes nas
plataformas.
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ESTUDO DE CASO DE FORMAGAO CIENTIFICO-TECNOLOGICA NA
EDUCACAO BASICA EM PARCERIA UNIVERSIDADE-ESCOLA-EMPRESA

1 INTRODUGAO

Atividades profissionais que envolvem resolugao de problemas ou demandas e
concepcdo e implementacdao de solugdes requerem competéncias e habilidades que
suplantam o pré-estabelecido em normas, como no caso da engenharia. Tais requisitos de
habilidades acompanhadas da acelerada informagao distribuida mundialmente pelas
tecnologias digitais provoca certa necessidade nas formagdes técnicas, que nao se faz
possivel somente durante a graduacédo, precisa ser construida durante toda escolaridade
(SANTOS et al., 2020).

Miranda (2024), ao citar a obra “Ciéncia em ac&o: como seguir cientistas e
engenheiros sociedade afora” de Latour (2000), destaca a metafora da “caixa preta” e das
“controvérsias”, argumentando que € necessario estudar a ciéncia e a tecnologia em agéo
para evitar que se transformem em caixas pretas, ou entdo estaremos apenas
acompanhando as controvérsias com intuito de reabri-las. Nesse sentido, antes de criar e
executar, € fundamental entender as necessidades e os funcionamentos envolvidos, e ndo
se ater ao consumo do que ja existe.

Thomas (2025) apresenta o fato de que apenas 6% dos atuais graduandos brasileiros
cursam as engenharias e reforca a importéncia de “reencantar os jovens” (THOMAS, 2025).
Assim, compreende-se que na educagao basica seria importante incentivar a curiosidade, as
invengdes e as agdes sociais que se antecipem ao incognito.

O desafio esta em descobrir caminhos que corroborem, de forma concomitante, com
o ensino dos conteudos exigidos, metodologias atentas as necessidades dos estudantes,
atencao a equidade e valorizagao dos diversos conhecimentos, além da preocupagado com a
formagéao intelectual, fisica, socioemocional e ética. Esse conjunto de demandas aparenta
ser quase impossivel de ser alcangado dentro dos muros e no tempo escolar (LOPES et al.,
(2), 2021) (VENANCIO et al., 2024). Duarte e Rosario (2018) ja difundiram ha anos, um
trabalho sobre metodologias que auxiliam no processo de ensino-aprendizagem,
potencializadas pela utilizagdo de projetos interdisciplinares aliados a politicas publicas que
aumentem o interesse de jovens por areas mais técnicas (DUARTE e ROSARIO, 2018).

Nesse contexto, torna-se necessario refletir sobre praticas pedagodgicas que
extrapolem os limites tradicionais da sala de aula e dialoguem com os desafios
contemporaneos. A promogao de experiéncias investigativas e interdisciplinares, baseadas
em metodologias ativas, como a Aprendizagem Baseada em Problemas e Projetos (PPBL),
pode contribuir significativamente para o engajamento dos estudantes e o desenvolvimento
de competéncias alinhadas as exigéncias do mundo do trabalho. A articulagdo entre escola,
universidade e setor produtivo emerge, portanto, como uma potencial estratégia para
enriquecer os percursos formativos na Educacao Basica e fomentar o interesse por areas
como ciéncia, tecnologia e engenharia desde os anos iniciais.

Este artigo tem como objetivo analisar as contribuicbes do Programa Desafio de
Inovagéo Instituto 3M para o desenvolvimento de competéncias previstas na BNCC e
valorizadas na formagao em engenharia, por meio de experiéncias de Iniciagdo Cientifica e
Tecnoldgica (ICT) na Educagédo Basica. Para tanto, investiga-se: (i) em que medida a
participacdo em feiras cientificas e projetos investigativos contribui para aprendizagens e
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escolhas profissionais; e (ii) quais areas de formagao ou atuagao profissional foram seguidas
por estudantes egressos que participaram da mostra cientifica entre os anos de 2022 e 2024
(periodo pdés-pandémico), especialmente na categoria de engenharia.

2 EDUCAGAO BASICA E A ANTECIPAGAO DAS HABILIDADES PARA AS
ENGENHARIAS

A difusao e crescente evolugao das tecnologias digitais tém criado oportunidades para
o desenvolvimento e aprimoramento de sistemas complexos, capazes de integrar, de modo
cada vez mais profundo, elementos fisicos e computacionais, incluindo a participagéao
humana nos processos de decisao e controle. No movimento conhecido como Industria 5.0,
observa-se um foco que vai além da automatizagao de processos, destacando a importancia
da personalizagdo, da colaboracdo entre humanos e maquinas, da sustentabilidade e do
bem-estar coletivo (EUROPEAN COMMISSION, 2021). A atuacdao de profissionais da
engenharia nesse contexto exige mais do que dominio técnico: demanda a mobilizagdo
integrada de conhecimentos, habilidades e atitudes para lidar com situagdes complexas em
ambientes em constante transformacdo. Tais competéncias envolvem pensamento
sistémico, criatividade, senso ético, comunicacao efetiva, colaboracado interdisciplinar e
sensibilidade as dimensdes sociais e ambientais da tecnologia (CARVALHO; TONINI, 2017).

Diante desse cenario, torna-se fundamental analisar criticamente os processos
formativos desde a Educagado Basica, alinhando os curriculos as exigéncias de um mundo
do trabalho cada vez mais dinamico, tecnolégico e interdependente. Antecipar o
desenvolvimento de habilidades e competéncias ja na educagao basica é uma estratégia
essencial.

A medida que as profissdes passam a demandar atuacdo em contextos mais ageis,
interdisciplinares e orientados por processos decisorios complexos, torna-se fundamental a
preparacdo dos estudantes desde cedo para mobilizar pensamento critico, criatividade,
comunicagdo, empatia e autonomia em ambientes colaborativos (MEC, 2018). Esse
movimento vai além da escolha de carreira: implica assegurar que os fundamentos das
competéncias da formagdo em engenharia e de outras areas técnico-cientificas, sejam
desenvolvidos de forma progressiva e contextualizada ao longo da trajetéria escolar.

21 Ensino médio e BNCC em abordagem STEAM

A BNCC, homologada em 2018 para o ensino médio, estabelece uma organizagao
curricular por areas do conhecimento, com énfase na formacao integral dos estudantes, no
protagonismo discente e na articulagao entre saberes (MEC, 2018). Essa proposta curricular
estabelece bases para a incorporagdo de abordagens interdisciplinares e investigativas,
como a abordagem STEAM — acrénimo em inglés para Ciéncia, Tecnologia, Engenharia,
Artes e Matematica — que propde a integragao de diferentes campos do conhecimento na
analise e construgao de solug¢des para problemas contextualizados e reais (YAKMAN; LEE,
2012) (SANTANA e LOPES, 2024) (VENANCIO et al., 2024).

A abordagem STEAM dialoga diretamente com as competéncias gerais previstas pela
BNCC, ao valorizar a construgdo do conhecimento por meio de projetos, praticas
colaborativas e experimentagbes que aproximam os estudantes da légica cientifica e da
atuacgao profissional em areas como a engenharia (LOPES et al. (1), 2021 ).

No ensino médio, a presencga dos itinerarios formativos e a flexibilidade curricular
possibilitam que escolas desenvolvam projetos integradores e sequéncias didaticas, que
articulem ciéncia e tecnologia com questdes do cotidiano dos estudantes (DUARTE;
ROSARIO, 2018) (MATA; LOPES, 2021) (VENANCIO et al., 2024). Essa perspectiva amplia
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o repertorio técnico-cientifico desde os anos finais da educacgédo basica, favorecendo a
preparagdo de estudantes para percursos formativos em engenharia e outras areas
correlatas.

Ao propor situagbes de aprendizagem que envolvam analise, experimentagcédo e
criacdo, a educagao basica assume um papel ativo no desenvolvimento de competéncias
necessarias para a formagéo de sujeitos capazes de atuar, de forma critica e inovadora, em
contextos complexos como os da Industria 5.0 (EUROPEAN COMMISSION, 2021)
(SANTANA e LOPES, 2024) (VENANCIO et al., 2024). A antecipagao dessas experiéncias
ainda no ensino médio contribui para reduzir barreiras de acesso ao conhecimento técnico,
democratizar oportunidades formativas e fomentar o interesse pela atuagdo em campos
historicamente distantes da realidade de muitos jovens.

2.2 A parceria Universidade-Escola-Empresas

A consolidagdo de praticas pedagodgicas alinhadas a abordagem STEAM e ao
desenvolvimento progressivo de competéncias, como previsto na BNCC e nos itinerarios
formativos do ensino médio, exige o fortalecimento das conexdes entre diferentes atores do
ecossistema educacional. Nesse contexto, as parcerias entre universidades, escolas e o
setor produtivo constituem uma estratégia importante para enriquecer a formagao dos
estudantes e professores, promover a inovagao pedagdgica e aproximar o curriculo escolar
das demandas contemporadneas da sociedade e do mundo do trabalho (BACICH,;
HOLANDA, 2020) (VENANCIO; LOPES, 2024).

As universidades podem atuar como centros de difusdo da ciéncia, tecnologia e
inovagao, oferecendo seus espacos de pesquisa, além de apoio a formagao continuada de
professores, a orientagdo de projetos de ICT e a implementagao de praticas baseadas em
metodologias ativas. Essa aproximagao tem o potencial de ampliar o repertério pedagdgico
das escolas, promovendo praticas mais contextualizadas e favorecendo o engajamento dos
estudantes e professores com o conhecimento cientifico e suas aplicagdes na construcio de
solugdes para problemas reais.

As empresas, por sua vez, ao se engajarem com projetos educacionais, podem
apresentar desafios reais, oferecer mentorias, disponibilizar recursos técnicos e contribuir
para que os estudantes e professores compreendam as transformagdes tecnolégicas que
tém impactado o cotidiano de diversas atividades profissionais. Além disso, ao se tornarem
parceiras no processo formativo, essas instituicdes podem fortalecer uma cultura de
inovagao e responsabilidade social.

A escola, nesse arranjo, deixa de ser um espaco isolado, criando conexdes com a
produgcédo do conhecimento cientifico e tecnoldgico e os desafios do setor produtivo, a fim de
promover vivéncias praticas, desenvolver competéncias e estimular reflexdes criticas sobre
a tecnologia, a sociedade e o mundo do trabalho. Feiras e clubes de ciéncias, grupos de
robédtica, olimpiadas cientificas, hackathons e desafios de engenharia sdo exemplos de
iniciativas que articulam teoria e pratica, promovendo o engajamento dos estudantes e
professores com a investigagao, a criagao e a resolugao colaborativa de problemas.

Essa parceria Universidade-Escola-Empresas, quando bem administrada, apresenta
grande potencial de gerar bons frutos a médio e longo prazo, como podera ser constatado
na descricdo do movimento a seguir.

3 UM MOVIMENTO ASSERTIVO

O Programa Desafio de Inovacéo Instituto 3M € um movimento da universidade
iniciado em 2014, com apoio de empresas, que movimenta intensamente o interior das
escolas. Movimento esse advindo da formacdo continuada de professores, que sao
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incentivados a desenvolverem projetos investigativos junto aos alunos, a serem
apresentados em uma Mostra de trabalhos (VENANCIO; LOPES, 2024).

Tem por objetivo formar professores orientadores de projetos de ICT a partir do 6° ano
do ensino fundamental, ensino médio e técnico de escolas publicas e privadas. Ja em sua
122 edigao incentiva e proporciona ferramentas ao desenvolvimento de trabalhos dentro da
abordagem STEAM, que solucionem problemas locais na aplicagdo de conceitos das
diversas areas do conhecimento. Sdo seis encontros sincronos apoiados por tutoria. A
formacdo continuada se da por meio da PPBL e apresenta aos professores as etapas de
desenvolvimento de projetos investigativos, que sao aplicadas diretamente com os alunos
em um movimento de agao-reflexdo-colaboragdo-agcdo (PROGRAMA DESAFIO DE
INOVACAO I3M, 2025).

Cada etapa da PPBL ¢ apresentada aos educadores que aplicam aos alunos, essa
dindmica possibilita desenvolver competéncias especificas determinadas na BNCC para
construgdo do projeto investigativo com pequenos grupos de alunos (LOPES et al., (2),
2021). Vide “Tabela 1”.

Tabela 1 - Etapas da PPBL e competéncias envolvidas
Etapa PPBL Competéncias envolvidas
Definicdo de um problema Exercitar a empatia, o dialogo,
argumentacdo e a cooperacao;
Repertério cultural;
Responsabilidade e Cidadania.

Pesquisa e identificagdo de referéncias Valorizar e utilizar os conhecimentos;
Cultura digital;
Valorizar e se apropriar de experiéncias.

Definigao de premissas, objetivos, restricdes ~ Pensamento Critico, cientifico e criativo;

e requisitos Responsabilidade ética e cidada.
Turbilhdo de ideias, avaliagao e escolha de Pensamento Critico, cientifico e criativo;
solugéo Exercitar a empatia, o dialogo,

argumentacgao e a cooperagao.

Desenvolvimento e prototipagem da solugdo  Compreender, utilizar e criar tecnologias;
Trabalho e Projeto de vida;
Autoconhecimento e autocuidado.

Testagem/retestagem da solugéo e Utilizar diferentes linguagens;
verificagéo dos requisitos Argumentar com base em fatos;
Responsabilidade ética e cidada.

Comunicagao de resultados Utilizar diferentes linguagens;
Argumentar com base em fatos.

Fonte: elaboragéo dos autores

Atualmente, o programa abrange as regides metropolitanas de Campinas, Ribeirdo
Preto e Sorocaba e foi construido em momentos de aprendizagem colaborativa entre
formadores, tutores e professores, adaptando-se do presencial para o virtual. Tais momentos
de interacao entre Universidade e escola promoveram mudancgas, na busca por educagao de
qualidade segundo Venancio e Lopes (2024):
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Diferentes grupos de professores a cada ano e distintas necessidades
provocam olhares criticos para mudangas nos meios de comunicagéo,
interacdo, repositorio e apoio a orientacdo transformando o percurso de
formacdo em momentos inspiradores e incentivadores de enfrentamento as
agruras para o desenvolvimento de ICT na educagido basica da escola
publica. (VENANCIO; LOPES, 2024, p.3)

Esse percurso de formacgao, finalizado anualmente com a comunicagéo dos projetos
em Mostra cientifica presencial, premia os projetos de diversas categorias - Ciéncias
Agrarias, Bioldgicas, Exatas e da Terra, Humanas, Saude, Sociais Aplicadas e Engenharia;
premia também Professores Mobilizadores e Escolas Destaques, além de contribuir para
criacdo de laboratérios por intermédio do edital Escola Pioneira.

Em suma, o movimento aqui brevemente apresentado engendra ao longo dos anos
mobilizagbes integradoras como os vinculos entre professores-professores,
professores-alunos e alunos-alunos, o aperfeicoamento cooperativo com instituicdes e
pesquisadores e possibilitaram a escola a criagao de clubes de ciéncias, disciplinas eletivas
voltadas a construcao de pesquisas e criacdo de laboratérios. Dessa forma, tal movimento
corrobora para que professores e, principalmente aos estudantes, visualizem possiveis
caminhos que poderao ser seguidos, académica e profissionalmente, apds tal experiéncia.

4 ETAPAS DE INVESTIGAGAO DO PROCESSO

Em busca das informagdes que respondam ou ndao aos questionamentos realizados,
optou-se por uma pesquisa quantitativa e qualitativa em documentos disponibilizados
publicamente do caso estudado, Desafio de Inovagao I3M. Quantitativa ao se verificar os
dados dos projetos, especificamente na categoria engenharia, que foram submetidos nas
feiras dos anos pos pandémicos de 2022, 2023 e 2024. Qualitativa ao se ouvir relatos de
estudantes e professores dispostos em videos.

Primeiramente, por meio de audi¢ao ativa dos depoimentos realizados por estudantes
e professores egressos das feiras, em diferentes escolas, anos e cidades, no intuito de
verificar se a participagdo no programa potencializou sua aprendizagem escolar e escolhas
profissionais.

Em seguida, pela busca nos anais da feira encontra-se o nome do projeto
desenvolvido, os estudantes autores, o(s) professor(es) orientador(es), escola, categoria a
qual foi submetido e palavras-chave. A partir dessas informagdes se averigua, em 2025, os
nomes dos autores e orientadores nas plataformas Lattes e LinkedIn, a fim de buscar e
mapear o uso das plataformas e qual area os estudantes atuam. Um resumo do método
desenvolvido é apresentado na Figura 1:

Figura X - Método de pesquisa realizado

Audicao ativa dos Levantamento de Averiguagao nas
relatos de egressos informacdes nos plataformas Lattes
das Feiras Anais das Feiras e LinkedIn

Fonte: propria autoria
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Os dados obtidos trouxeram informagdes empiricamente conhecidas e outras que séo
refletidas e analisadas na préxima secao.

5 ANALISES DOS DADOS DOS EGRESSOS DO MOVIMENTO

Baseado em depoimentos disponibilizados em videos do programa, observa-se que a
prépria participacdo nesse movimento, com a criagdo de projetos que busquem solugdes
para os problemas da comunidade, certamente e inevitavelmente, potencializa a vivéncia e
desenvolvimento da atuagédo escolar de estudantes e professores. Ja em pesquisa nas
plataformas Lattes (académica) e LinkedIn (profissional), é possivel observar a utilizagao
desses espacgos e os caminhos trilhados pelos estudantes apds sua participagao em Feiras
cientificas.

5.1 A contribuicdo a aprendizagem e escolha de carreira

Para os estudantes, a participagdo no Programa Desafio de Inovacgéo I3M influencia
diretamente no desenvolvimento da comunicagéao interpessoal e na descoberta de possiveis
vocacoes profissionais. Esse fato pode ser observado nos relatos de Bianca Zamperini, que
afirma: “eu pretendo seguir uma carreira na area de saude e o projeto me ajuda a falar em
publico, a me desenvolver como pessoa” (Desafio I3M, 2018). Leonardo Palheta
complementa: “eu quero ser engenheiro aeronautico, esse projeto fortaleceu varias areas do
meu conhecimento, ndo sé ciéncias e matematica, mas também na documentagao” (Desafio
I3M, 2019). Ja Isabelle Alegre destaca: “eu consegui ter ideia do que era ciéncia, participar
em feiras abriu mais portas [...] eu tive nogdo do que eu queria, foi um divisor de aguas, eu
fiz curso técnico em tecnologia, iniciei a faculdade de farmacia e hoje sou estagiaria na 3M”
(Mostra I13M, 2023).

Ja para os educadores, Gislaine Delbianco afirma: “descobri o que queria ser para o
resto da minha vida, orientadora de projetos” (Mostra I3M, 2023). Marilia Aliarde
complementa: “nés, professores, mostramos aos alunos que o mundo esta além dos muros
da escola, que eles podem colocar suas ideias em pratica” (Desafio I13M, 2019). Por sua vez,
Irene Ficheman, gerente do projeto, ressalta o quao contagiante o movimento pode ser, ao
relatar: “o professor que faz o curso volta para escola e trabalha junto com os colegas, ele
acaba contaminando os outros profissionais da escola” (Mostra 13M, 2015).

Nota-se, nos depoimentos, que o trabalho com ICT por meio da PPBL na Educagao
Basica proporciona novos olhares para os estudos e impacta diretamente nas escolhas de
carreira. Os estudantes passam a se identificar como investigadores, interessados em
buscar conhecimento cientifico, comunicar-se com outros pesquisadores, divulgar suas
descobertas e incentivar colegas a fazerem o mesmo. Esse processo amplia o repertorio
cientifico e desenvolve atitudes colaborativas, imprescindiveis para a pesquisa e,
certamente, para o fortalecimento de competéncias e habilidades necessarias nos cursos de
engenharia.

A participacdo em feiras cientificas oferece vivéncias insubstituiveis, que
complementam e expandem o trabalho conteudista desenvolvido na escola (VENANCIO et
al., 2024). Entre os anos de 2022 e 2024, a participagdo nas Mostras cientificas do caso
analisado gerou a seguinte participagao na categoria de engenharia em numero de projetos,
estudantes e professores orientadores por género (Quadro 1):

Quadro 1 - Numero de projetos de engenharia participantes nas
Feiras, estudantes e professores por género (M - masculino, F -
feminino), no periodo de 2022 a 2024
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Projetos Estudantes Professores
Periodo | participantes
M F M F
2022 26 47 22 31 12
2023 19 28 21 22 15
2024 24 38 25 30 13

Fonte: elaboracéo dos autores

5.2 O caminho dos egressos

A partir da busca ativa pelo nome dos estudantes e professores nas plataformas
Lattes e LinkedIn, foi possivel levantar dados que indicam ndo apenas o uso ou nao dessas
plataformas, mas também sugerem a importancia atribuida a elas pelos participantes. Nos
Grafico 1 e 2, observa-se os estudantes egressos das feiras entre 2022 e 2024:

Grafico 1 — Uso da plataforma Lattes pelos estudantes egressos
das feiras nos anos de 2022 a 2024.

Porcentagem de alunos com lattes NAD
NAD 89, Eo%

BE,00%
7391%
1400%
ID 20%

2022 2023 2024

Fonte: elaboragéo dos autores

Grafico 2 — Uso da plataforma LinkedIn pelos estudantes egressos das feiras
nos anos de 2022 a 2024.

Porcentagem de alunos com Linkedin

13.47%

WA

55,07%
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SiM
F5,00%
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2022 2023 2024

Fonte: elaboracao dos autores
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Ao comparar os Graficos 1 e 2, verifica-se um maior uso da plataforma LinkedIn, o
que permite inferir uma busca mais direcionada para oportunidades profissionais. Muitos
estudantes que nao utilizam nenhuma das plataformas ainda estavam cursando o Ensino
Médio no momento da pesquisa. Nota-se também um pequeno decréscimo nos registros ao
longo dos anos, o que evidencia a necessidade de incentivar o uso dessas ferramentas,
considerando sua relevancia social, académica e profissional.

Ja os Graficos 3 e 4 referem-se aos professores participantes da formacédo e das
feiras no mesmo periodo:

Grafico 3 — Uso da plataforma Lattes pelos professores participantes da

formagao nos anos de 2022 a 2024.
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Fonte: elaboracao dos autores

Grafico 4 — Uso da plataforma LinkedIn pelos professores
participantes da formagao nos anos de 2022 a 2024.
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Fonte: elaboragéo dos autores

Na analise comparativa dos Graficos 3 e 4, observa-se um crescimento expressivo
nos registros dos professores em ambas as plataformas em 2024, o que sugere uma

valorizagao crescente dessas ferramentas para fins académicos e profissionais.

A busca nas plataformas também possibilitou identificar as areas de estudo e/ou
atuagao profissional de muitos dos estudantes egressos das feiras, conforme apresentado

no Quadro 2:
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Quadro 2 - Area de atuagdo dos estudantes egressos das Feiras,
no periodo de 2022 a 2024

Area de atuagio dos estudantes

Periodo
Curso Quantidade

Quimica

Biologia

Psicologia

2022 Direito

Engenharia

Sistema da Informagao
Estudante do Ensino Médio

st_\AAA

Pedagogia

Gestao Ambiental

Medicina Veterinaria
Odontologia

2023 Tecndlogo Producgao Fotografica
Engenharia

Sistema da Informagéao
Estudante do Ensino Médio

@) J N U N N U W §

Administracao
2024 Sistema da Informagao
Estudante do Ensino Médio

N oo

Fonte: elaboracéo dos autores

Partindo da informacdo de que esses estudantes apresentaram, nas feiras, projetos
investigativos na categoria de Engenharia, observa-se, no Quadro 2, que, em 2025, quando
da realizagdo da busca nas plataformas, apenas uma minoria atua na area da engenharia.
Tal constatagcédo corrobora os dados apresentados por Thomas (2025) e reforga a ideia de
que as “caixas pretas” de Latour (2000) permanecem fechadas na segunda década do
século XXI.

Observa-se que a area de Sistemas de Informagdo aparece com destaque, o que
pode refletir o dinamismo do mercado de Tecnologia da Informacao (Tl) e a percepg¢ao dos
estudantes sobre as oportunidades nessas areas, tradicionalmente mais acessiveis e
associadas a uma empregabilidade mais rapida. Além disso, o uso relativamente maior do
LinkedIn pelos estudantes, em comparagao ao Lattes, pode sinalizar uma orientacdo mais
forte para interesses profissionais e de empregabilidade.

6 Consideragoes FINAIS

A analise realizada permitiu observar que o envolvimento em projetos de Iniciagéo
Cientifica e Tecnoldgica na Educagao Basica, especialmente por meio de uma abordagem
interdisciplinar como a STEAM e de metodologias ativas como a PPBL, contribui
consideravelmente para a formacgao integral de estudantes e professores. Os depoimentos
analisados evidenciam o fortalecimento de competéncias previstas pela BNCC e requeridas
pelo mundo do trabalho, como pensamento critico, criatividade, comunicacéo e cooperagao.
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A participacdo em feiras cientificas se mostra como uma experiéncia marcante e
formativa, que amplia horizontes e inspira escolhas académicas e profissionais. A
identificacdo de caminhos percorridos pelos egressos, ainda que limitada pela
disponibilidade de informag¢des nas plataformas Lattes e LinkedIn, aponta para o potencial
transformador dessas vivéncias na trajetéria dos estudantes. Observou-se também a
continuidade do envolvimento dos professores com praticas investigativas, fortalecendo uma
cultura de inovagao pedagdgica nas escolas.

Nesse sentido, a conducdo do presente estudo reforga a importancia de iniciativas
que promovam a aproximacgao entre Universidade, Escola e Empresas, e que incentivem a
experimentacdo e a investigacdo cientifica desde os anos iniciais da formagao escolar.
Propde-se, como desdobramento, o aprofundamento de pesquisas que acompanhem
longitudinalmente os estudantes e educadores participantes desses programas, visando
compreender com mais precisdo os impactos no percurso formativo e profissional a médio e
longo prazo.
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CASE STUDY OF SCIENTIFIC-TECHNOLOGICAL TRAINING IN BASIC EDUCATION IN
UNIVERSITY-SCHOOL-COMPANY PARTNERSHIP

Abstract: This article presents a preliminary study on the enhancement of school learning
and the influence of project development based on the PPBL methodology through the
STEAM approach, carried out by students and teachers in Basic Education schools. It also
discusses the strength and reach of partnerships between universities, schools, and
companies. The data collection was based on publicly available information from the case
under study, the Instituto 3M Innovation Challenge Program, and involved investigating the
relationships between participation in science fairs and the presence of students and mentors
on academic and professional platforms such as Lattes and LinkedIn. The results include
expected findings regarding the potential of investigative project work, as well as justified
gaps due to the absence of profiles on these platforms. The study highlights the importance
of valuing this approach in Basic Education as a means to prepare students for
undergraduate studies in STEAM fields and beyond.

Keywords: Scientific and Technological Initiation;, STEAM; Problem-based and
Project-based Learning; University-School-Company Partnership.

REALIZACAO ORGANIZAC[\O

& ABENGE & e

Associopdo Brasileira de Educagdo em Engenhario






