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Resumo: Este artigo cientA??A?Afico propA??A?Aue uma investigaA??A?A§A??A?A£0 sobre a
interseA??A?A§A??A?Afo entre quatro abordagens educacionais fundamentais: os estilos de
aprendizagem de Felder, a Taxonomia de Bloom, a aprendizagem significativa de Ausubel e o uso de
metodologias ativas no contexto do ensino de engenharia. AtravA??A?A®©s de uma revisA??A?Afo da
literatura, buscamos compreender como esses conceitos podem ser integrados de forma
sinA??A?A©rgica para promover uma educaA??A?A§A??A?Afo de qualidade e eficaz. Ao reunir essas
abordagens, esperamos fornecer uma visA??A?Afo abrangente e integrada que possa orientar
educadores no desenvolvimento de prA??A?Aiticas de ensino mais centradas no aluno e que
estimulem a aprendizagem significativa e engajada em cursos de engenharia.
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A INTEGRAGAO DE ESTILOS DE APRENDIZAGEM, TAXONOMIA DE
BLOOM, APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA E METODOLOGIAS ATIVAS:
UMA ABORDAGEM NO ENSINO DE ENGENHARIA

1 INTRODUGCAO

A eficacia do ensino e da aprendizagem € uma preocupacgao constante em todos os
niveis educacionais, especialmente em cursos de engenharia, onde o dominio do
conhecimento é fundamental para o sucesso profissional. Nesse contexto, diversos
modelos e teorias pedagogicas surgem como ferramentas valiosas para orientar praticas
de ensino mais eficazes e centradas no aluno. Este trabalho busca explorar a interseg¢ao
entre quatro abordagens educacionais fundamentais: os estilos de aprendizagem de
Felder, a Taxonomia de Bloom, a aprendizagem significativa de Ausubel e uso das
metodologias ativas. Ao reunir esses conceitos, almejamos fornecer uma visao abrangente
e integrada para promover uma educagao de qualidade em cursos de engenharia.

2 REFERENCIAL TEORICO
2.1Estilos de Aprendizagem de Felder

Na busca por estratégias mais eficazes de ensino e aprendizagem, os educadores
tém explorado uma variedade de teorias e modelos que visam compreender as diferentes
formas pelas quais os alunos assimilam conhecimento.

Felder e Silverman (1988) observaram a possibilidade de identificar, em uma mesma
turma, perfis que operam sobre a informacao recebida de forma diferente. Nos casos em
que os estudantes apresentavam perfis de aprendizagem semelhantes aos perfis de ensino
dos professores, a tendéncia é que o nivel e o tempo de retengédo da informagao sejam
maiores e dessa forma os autores desenvolveram em 1991 o indice de Estilos de
Aprendizagem (Index of Learning Styles — ILS) um instrumento para avaliar as preferéncias
de aprendizagem dos estudantes em quatro dimensdes do modelo Felder-Silverman
(1988). O ILS apresenta quarenta e quatro perguntas, divididas em quatro dimensdes
(Percepcéao, Entrada, Processamento e Compreensao). Cada pergunta apresenta duas
alternativas de resposta (a ou b), indicando os estilos.

Ao entender e aplicar os conceitos dos estilos de aprendizagem de Felder, os
educadores podem personalizar suas abordagens de ensino para atender as necessidades
diversificadas dos alunos em suas salas de aula. Isso ndo apenas aumenta a eficacia do
ensino, mas também promove um ambiente de aprendizagem mais inclusivo e envolvente,
onde os alunos se sentem valorizados e capacitados em seu processo de aprendizagem.
Essas dimensdes ndo sao mutuamente exclusivas, e os alunos podem demonstrar
caracteristicas de mais de um estilo de aprendizagem. No entanto, compreender essas
dimensdes pode ajudar os educadores a adaptar suas abordagens de ensino para atender
as preferéncias individuais dos alunos e promover uma aprendizagem mais eficaz e
envolvente.

Os estilos de aprendizagem de Felder, baseados em extensas pesquisas e
observagoes, propdéem um conjunto de dimensdes cada uma representando um espectro
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ao longo do qual os alunos podem variar em suas preferenmas de aprendlzagem A figura
1 apresenta uma descricdo para cada uma das dimensdes:

Figura 1 — Estilos de Aprendizagem e preferéncias dos alunos

Estilo d
Dimensao s (_) i Preferéncias dos alunos
Aprendizagem

Eles aprendem melhor através de imagens, diagramas, graficos e outros
Visual estimulos visuais. Tendem a pensar de forma visual e tém uma forte capacidade
de visualizacdo.
Eles aprendem melhor através de instrucdes verbais, palestras, discussdes e
Verbal outros estimulos auditivos. Tém uma habilidade aprimorada para processar
informagdes através da audicdo e podem preferir explicagdes verbais claras.
Tendem a confiar em informagdes concretas e praticas, preferindo dados
Sensorial observaveis e fatos concretos. Eles aprendem melhor com exemplos especificos
Percepgao da e aplicagdes diretas do

Informacao Preferem expl ideias ab e teorias, ando-se em itos e

Entrada e
Retenciio da
Informaciio

Intuitivo padmes subjacentes. Eles sdo mais propensos a fazer conexdes entre diferentes
ea iderar o contexto geral.

Aprendem melhor quando estao envolvidos em atividades préticas,

Ativo experimentacao e discussdes em grupo. Eles tendem a ser mais "maos a obra"

Pre iprendem através da experi o direta.

da Informacio Preferem processar informagdes internamente, refletindo sobre o material antes

Reflexivo de agir. Eles podem preferir tempo para pensar e processar informagdes antes

de se envolverem ativamente com o contetido.

Fonte: Adaptado de Felder (1997)

2.2Taxonomia de Bloom revisada

A Taxonomia dos Objetivos Educacionais, também conhecida como Taxonomia de
Bloom, € uma estrutura hierarquica para organizar objetivos educacionais. Originou-se do
trabalho de uma equipe multidisciplinar de especialistas de varias universidades dos
Estados Unidos, liderada por Benjamin S. Bloom, em 1956.

A Taxonomia de Bloom Revisada (Krathwohl, 2002) representa uma adaptacao e
atualizacdo da estrutura original proposta por Bloom (Belhot e Ferraz, 2010). Preservando
aspectos fundamentais da taxonomia original, a versdo revisada foi cuidadosamente
ajustada para melhor atender as demandas contemporéneas da educagdo. Essa
atualizacao reflete a necessidade de abordar ndo apenas o conhecimento factual, mas
também as habilidades aplicadas no contexto da resolucédo de problemas.

Uma das distingdes mais significativas da Taxonomia de Bloom Revisada € sua
énfase na transicdo do mero entendimento do conteudo para a capacidade de aplicar
conhecimentos em situacdes praticas. Essa mudanca de foco, do "saber o que" para o
"saber como", € essencial para equipar os alunos com as habilidades necessarias para
enfrentar desafios do mundo real e promover uma aprendizagem mais profunda e
significativa.

Portanto, a adocdo da Taxonomia de Bloom Revisada como uma ferramenta
orientadora na formulagéo de objetivos educacionais ¢é justificada pelo seu alinhamento com
as exigéncias contemporaneas da educagao. Ao proporcionar uma estrutura clara e
abrangente, essa taxonomia capacita os educadores a desenvolverem objetivos de
aprendizagem que promovam nao apenas o conhecimento, mas também a aplicagao
pratica e a resolucgao criativa de problemas.

Jesus e Raabe (2009) destaca que a implementagéao da Taxonomia de Obijetivos de
Aprendizagem de Bloom no contexto de uma disciplina de programacéao introdutéria nem
sempre € simples, e varios autores tém observado desafios ao aplica-la na criagao de
avaliagoes.
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Os seis niveis da Taxonomia de Bloom Revisada estdo apresentados na figura 2:

Figura 2 — Taxonomia de Bloom Revisada

Nivel Defini¢ao Verbos associados

Significa colocar elementos junto com o objetivo de criar uma nova

Pensamento visdo, uma nova solugéio, estrutura ou modelo utilizando conhecimentos Generalizando,
de ordem Criar e habilidades previamente adquiridos. Envolve o desenvolvimento de Planejando e
superior ideias novas e originais, produtos e métodos por meio da percepcao da Produzindo.

interdisciplinaridade e da interdependéncia de conceitos.
Avaliss Rela.cictnado a realilzar. julgamentos bi.ifeﬂfios em ::’riférios e padroes Cliseis s Craade:
qualitativos e quantitativos ou de eficiéncia e eficdcia.
5 st : Di iando,
Relacionado a dividir a informacao em partes relevantes e irrelevantes. OLl:Er en_m i
. L = . . o gaﬂlzaﬂdﬂ,
Anali rtante: tend -relacdo existente =
sar K s e menos importantes e entender a inter-relagao existen Aok
e as partes. ;
part Concluindo
Relacionado a executar ou usar um procedimento numa situagéo s
licar especifica e pode também abordar a aplicacio de um conhecimento »
Apl pec pod iplicagao Implementando.

numa situagio nova

Pensamento
de ordem
inferior

Fonte: Adaptado de Krathwohl (2002)

2.3 Aprendizagem Significativa

Ausubel, Novak e Hanesian, (1980) tém como ideia central na sua teoria, que o fator
isolado mais importante a influenciar a aprendizagem ¢é aquilo que o aluno ja- sabe. Os
autores propdem uma explicagéo tedrica de como ocorre a aprendizagem sob o ponto de
vista cognitivo e considera que toda a situagao de aprendizagem, pode ser analisada
através de duas dimensdes: uma dimensao considerada como mecanica que faz referéncia
aos processos nos quais o aluno codifica, transforma e armazena a informagao passando
de uma aprendizagem repetitiva ou automatica, a uma aprendizagem significativa enquanto
que a outra dimensao faz referéncia a estratégia de instrugéo planejada para assimilar essa
aprendizagem, que vai da aprendizagem puramente receptiva a aprendizagem baseada na
descoberta autbnoma.

Aspectos necessarios para a ocorréncia da Aprendizagem Significativa

Ausubel, Novak e Hanesian (1980) expdéem trés aspectos que seriam necessarios
para que ocorra esse tipo de aprendizagem. S&o eles:

e Material didatico: o material deve possuir significado, isto é, estar organizado nao
somente com conteudos sobrepostos, mas com significado légico entre os
elementos. Assim, a organizagdo da sua estrutura se da- de tal forma que para o
aluno ndo sejam apenas soO informagbes fragmentadas, mas que possam ter um
sentido maior;

o Predisposi¢cao para aprender: além de o material ser potencialmente significativo,
€ necessario que o aluno queira aprender. Nesse caso, ter um motivo torna-se um
fator preponderante para a aprendizagem significativa;

e Subsuncores adequados: significa que a estrutura cognitiva do aluno contenha
conceitos que permitam “ancorar” o novo conceito. O subsungor € uma estrutura
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especifica ao qual uma nova informacéo pode se integrar ao cérebro humano, que
€ altamente organizado e detentor de uma hierarquia conceitual que armazena
experiéncias prévias do aprendiz.

De acordo com Moreira e Masini (2006) a medida que a Aprendizagem Significativa
ocorre, conceitos sao desenvolvidos, elaborados e diferenciados em decorréncia de
sucessivas interagdes com a ocorréncia de duas etapas:

e Diferenciagao progressiva: o assunto deve ser programado de forma que as ideias
mais gerais e inclusivas da disciplina sejam apresentadas antes e, progressivamente
diferenciadas, introduzindo os detalhes especificos necessarios;

e Reconciliagao integrativa: a programagao do material instrucional deve ser feita
para explorar relagdes entre ideias, apontar similaridades e diferengas significativas,
reconciliando discrepancias reais ou aparentes.

Os autores destacam ainda que além dos dois principios citados anteriormente &
necessario a organizagao sequencial e consolidacdo dos subsungores e propdem como
forma para isso, 0 uso dos mapas conceituais. Os mapas conceituais sao instrumentos que
podem contribuir diretamente na programagédo do conteudo de forma a inserir as ideias
mais gerais e inclusivas do conteudo e chamar a atencéo para as diferengas e similaridades
importantes de forma a reconciliar as inconsisténcias que possam ocorrer e que Ausubel
(1980) descreve como uma antitese a pratica dos livros em separar ideias e topicos em
capitulos.

Eckhardt et al (2021) apresentam a aplicagdo dos Mapas Conceituais em algumas
disciplinas do curso de Engenharia em um momento de pandemia do Covid-19 como forma
de otimizacdo das aulas remotas.

2.4 Metodologias Ativas de Ensino

Frequentemente, o ensino superior tem testemunhado uma mudancga significativa
em direcdo ao uso de metodologias ativas. Tradicionalmente, o ensino nesse nivel muitas
vezes seguia um modelo de transmissdao de conhecimento, com o professor
desempenhando um papel central na sala de aula e os alunos sendo receptores passivos
de informacdes.

Segundo Bastos (2006), as Metodologias Ativas sdo abordagens interativas de
ensino, centradas no aluno, onde o aprendizado € resultado de seu proprio esforgco e o
professor desempenha o papel de facilitador ou orientador, incentivando os alunos a
realizar pesquisas, refletir e tomar decisbes por si mesmos para alcangar objetivos
especificos.

A utilizagado dessas metodologias de ensino apresenta um movimento crescente no
ensino de engenharia onde tradicionalmente, o ensino nessa area tendia a ser centrado no
professor, com foco em palestras expositivas e em abordagens passivas de aprendizagem.
No entanto, a medida que a educacao evolui e as necessidades dos alunos mudam, tem-
se reconhecido cada vez mais a importancia de métodos de ensino mais dindmicos, que
envolvam os alunos de forma ativa em seu proprio processo de aprendizagem.

Conforme Barbosa e Moura (2014) existem diversas possibilidades de uso e
aplicacdo de tais metodologias ativas de ensino na engenharia e para este trabalho,
destacamos o uso da Sala de Aula Invertida.
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Sala de Aula Invertida — Flpped ‘C‘Iéssroom

A Sala de Aula Invertida, também conhecida como Flipped Classroom, € uma
abordagem pedagodgica popularizada por Bergmann e Sams (2016), onde os papéis
tradicionais de instrucdo sao invertidos. Em vez de os alunos receberem instrucao direta
durante as aulas e praticarem em casa, eles assistem a videos ou acessam outros recursos
de aprendizagem antes da aula. Durante o tempo de aula, os alunos trabalham ativamente
em atividades praticas, colaborativas e de resolucdo de problemas, com o professor
disponivel para orientar e apoiar o processo de aprendizagem. Essa abordagem visa
maximizar o tempo de sala de aula para interagdes significativas e aplicagdo do
conhecimento, promovendo uma aprendizagem mais profunda e engajadora.

Alguns trabalhos recentes merecem destaque na aplicagdo de tal metodologia.
Pavanelo e Lima (2017) utilizaram a Sala de Aula Invertida no desenvolvimento da disciplina
de Calculo Diferencial e Integral |, dos cursos de Engenharia do Instituto Tecnologico de
Aeronautica (ITA). Destacam varias potencialidades na aplicagao da metodologia, inclusive
em nao usar o tempo de sala de aula para aulas expositivas e sim para atividades interativas
em grupo. Apontam também que se faz necessario mudancgas na postura do professor com
relacdo as aulas presenciais, escolha e elaboragdo de um material didatico eficiente e
mudanc¢as nas posturas dos alunos.

Quintilhano e Tondato (2017) apontam que os resultados obtidos apresentaram o
aumento de 35% da aquisicdo de conhecimento dos alunos que participaram da Sala de
Aula Invertida em relacdo aos alunos que tiveram o mesmo conteudo aplicado com o
método tradicional e apontam também que é fundamental atualizagdo didatica por parte
dos professores, para que o processo de ensino-aprendizagem seja condizente com o hovo
ator do processo: o aluno.

Ferreira et al. (2018), estudaram a aplicagao da Sala de Aula Invertida nas disciplinas
de Calculo Il e Resisténcia dos Materiais dos cursos de Engenharia, e na comparagéo dos
resultados com turmas que n&o utilizavam a metodologia ativa de ensino, os resultados
indicaram uma melhora no indice de aprovagao, na frequéncia e na motivagao dos alunos.

Martins e Gouveia (2022) apontam os beneficios e desafios sobre o uso da
metodologia da Sala de Aula Invertida e sugere novos estudos envolvendo outros fatores e
amostras, definindo paradmetros diferentes de inclusédo e exclusido dos trabalhos.

3 METODOLOGIA

Esta pesquisa, do tipo intervencédo pedagdgica, foi realizada no primeiro semestre
de 2024 com 24 estudantes do curso de Engenharia de Produgédo do Centro Universitario
SENAC Santo Amaro, localizado na cidade de Sao Paulo. A disciplina de Design de
Software | que tem como plano o ensino de légica de programacéao através da linguagem
Python.

3.1Preenchimento do questionario de Estilos de Aprendizagem de Felder

Logo no inicio do semestre, foi disponibilizado o link aos alunos para o
preenchimento do questionario de Estilos de Aprendizagem de Felder e os resultados estao
apresentados na figura 3.
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Figura 3 — Perfil dos estilos de aprendizagem dos alunos

Perfil dos estilos de aprendizagem
100%
S 79% 78% 77%
B ecepgio - Visual
EFecepgio - Verbal
60% 530, m Percepgio - Sensorial
47% B Percepgio - Intuitivo
B Processamento - Afivo
40%% m Processamento - Reflexivo
Organizagio - Sequencial
21% 22% 23% Organizagio - Global
20%
0% l

Fonte: Elaborado pelos autores (2024)

Analisando o grafico podemos observar que trés dimensdes se apresentam de
maneira desbalanceada (Recepgao, Percepgao e Processamento).

3.2 Relagao entre os Estilos de Aprendizagem e os niveis da Taxonomia de
Bloom

Diante dos resultados, podemos elaborar uma proposta de atividades que busca
relagédo entre os Estilos de Aprendizagem e os niveis existentes na Taxonomia de Bloom e
que estao apresentados na figura 4:

Figura 4 — Relagao dos Estilos de Aprendizagem e os niveis da Taxonomia de Bloom

Niveis da Taxonomia de Bloom que podem se beneficiar

Estilo de aprendizagem

. lembrar e entender, que se concentram na compreensao de fatos e conceitos
Sensoriais T
basicos

analisar, avaliar e criar, que envolvem a aplicagdo de conceitos em situagdes
novas e complexas.
atividades que envolvem a observagdo e a analise de imagens, graficose

Visuais & 4 i B o 3 -
diagramas, o que esta alinhado com os niveis de compreenséo e aplicagao

Verbai atividades que envolvem discussoes, debates e apresentagoes verbais, o que
erbais : ; s = 5 e
pode estar mais relacionado aos niveis de analise, sintese e avaliagao

|atividades praticas, experimentacao e discussoes em grupo, o gue pode estar
|alinhado com os niveis de aplicacdo e analise, onde eles aplicam conceitos
|em situacdes praticas e analisam suas descobertas.

atividades gque lhes permitam refletir sobre o material antes de agir, o que
pode estar mais relacionado aos niveis de avaliagdo e criagao, onde eles
avaliam informagdes e desenvolvem novas ideias.

abordagens passo a passo para o aprendizado, que estao alinhadas comos
Sequenciais niveis de lembrar e entender, onde eles seguem uma sequéncia légica de
informagoes.

uma abordagem holistica para o aprendizado, que esta mais relacionada aos
Globais niveis de analise, sintese e avaliagdo, onde eles fazem conexdes entre
diferentes conceitos e aplicam seu entendimento de forma abrangente.

Fonte: Elaborado pelos autores (2024)

Sendo assim, as atividades propostas para o experimento foram escolhidas de forma
a poder contemplar todos os estilos de aprendizagem existentes.
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O experimento foi realizado em uma aula da disciplina de Design de Software |,
conforme apresentado na figura 4. Um dos autores preparou um video de aproximadamente
10 minutos e cujo tema é fungéo do primeiro grau e suas aplicagdes dentro da Fisica e foi
disponibilizado aos alunos, o link do video do canal do YouTube de um dos autores onde
os alunos deveriam assistir ao video e fazer anotagdes que julgassem relevantes sobre o
mesmo.

3.3Etapas do experimento

Figura 5 — Etapas do experimento

30 minutos

Sala de aula invertida - = — s
: Construgdo do mapa conceitual de Criagdo de um programa na linguagem
Video sobre o = o
forma colaborativa Python para construgdo de gréfico e

conteudo de fungdo do F & %S
Bt 30 minutos reconhecer a fung¢io do primeiro grau
primeiro grau e suas

aplicagdes praticas

15 minutos 15 minutos
2 Pds Teste
Pré Teste

Teste de verificacdo para andlise de evolugdo

Teste d ificacdo d heciments .
Geasuldhilias i oo e com 8 questdes de multipla escolha

prévios com 8 questdes de multipla escolha

Fonte: Elaborado pelos autores (2024)

No inicio da aula, foi disponibilizado um link com um teste de verificagdo de
conhecimentos prévios com questdes de multipla escolha cujo tema esta relacionado com
o video ao qual os alunos tiveram a oportunidade de assistir.

No decorrer da aula, os alunos foram divididos em grupos para a construgao do mapa
conceitual sobre o tema fungdo do primeiro grau baseado nas anotagdes que fizeram
quando do momento em que assistiram ao video. A constru¢do do mapa foi realizada de
forma colaborativa entre os grupos onde ocorreu uma troca relevante de informacoes e
algumas intervengdes esclarecendo duvidas dos alunos por parte do professor.

Logo na sequéncia, foi proposto aos alunos que individualmente criassem um
programa na linguagem Python que pudesse receber valores dos coeficientes da fungéo e
o mesmo classificaria o tipo da fungado em crescente ou decrescente, calculasse a raiz e o
intercepto do eixo y. Além disso, o programa também deveria plotar o grafico da fungéo a
partir do uso de bibliotecas disponiveis na linguagem Python.

Apds a conclusao do programa, foi aplicado o mesmo teste do inicio da aula com o
objetivo de verificar a evolugéao e eficiéncia do experimento utilizando as mesmas questdes
do pré-teste além de mais quatro questdes relativas a opinido do experimento.

3.4Resultados dos testes do experimento
A figura 6 apresenta os resultados da quantidade de acertos do pré-teste e pos teste

que foram realizados durante o experimento. Pode se observar que ocorreu uma melhora
na quantidade de acertos apés a realizagdo do experimento.
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Figura 6 — Resultados do pré-teste e pos teste
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Fonte: Elaborado pelos autores (2024)

As questdes 1 a 4 tratavam especificamente de questdes puramente matematicas
enquanto as questdes 5 a 8 tratavam de questdes relacionadas a movimento uniforme da

Fisica Cinematica.
Figura 7 — Resultados do pré-teste e pos teste
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Fonte: Elaborado pelos autores (2024)

A figura 7 apresenta em formato de boxplot, a evolugdo do desempenho do grupo
comparando os resultados referentes ao pré-teste e o pos teste: um aumento da média
apos o pos teste, em torno de 60% o que pode significar uma boa eficiéncia do experimento.

3.5Questoes referentes ao experimento

Além de responder pos teste, quatro perguntas foram elaboradas com relagdo ao
experimento utilizando uma escala de concordancia com relagao a afirmacéao proposta. Tais
afirmacdes foram selecionadas de acordo com os modelos propostos apresentados no
referencial tedrico. As afirmacdes sédo apresentadas nos graficos da figura 8:
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Figura 8 — Afirmagdes do questionario

Sempre estive motivado e pronto para aprender. O material didatico foi organizado com significado
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Fonte: Elaborado pelos autores (2024)

O resultado sobre o questionamento referente a motivagdo aponta para a grande
maioria do grupo estar motivado e pronto para aprender o que vai de encontro ao que
Ausubel (1980) estabelece no contexto da aprendizagem significativa. Podemos observar
que ha quase uma concordancia total do grupo no que diz respeito ao material didatico.
Isso vai de encontro ao que propde Ausubel (1980) com relagdo a organizagao do material
e com relagdo aos principios da diferenciagdo progressiva e a reconciliagdo integrativa.
apresenta que uma grande parte do grupo concorda que a constru¢ao do mapa e a criagao
do programa em Python contribuiu de forma significativa para o aprendizado. Isso também
mostra que os niveis superiores dentro da Taxonomia de Bloom foram atingidos com éxito.
Com relagido a contribuicdo da aula presencial para o aprendizado e esclarecimento das
duvidas, a totalidade dos alunos aponta para a concordancia. Dessa forma, o uso do tempo
de aula para esclarecimento de duvidas e interacdo entre aluno e professor pode ser
otimizado.

4 CONCLUSAO

Podemos concluir com esse trabalho que a integragcéo dos estilos de aprendizagem
de Felder, os niveis da Taxonomia de Bloom, a aprendizagem significativa de Ausubel com
a utilizagdo de mapas conceituais e a sala de aula invertida de Bergmann oferece uma
abordagem abrangente e eficaz para o ensino e aprendizagem centrados no aluno. A
aprendizagem significativa de Ausubel destaca a importédncia de conectar novos
conhecimentos com conceitos ja existentes na estrutura cognitiva do aluno. Os mapas
conceituais sdo uma ferramenta eficaz para facilitar esse processo, permitindo que os
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alunos visualizem e organizem suas ideias de forma clara e significativa. Por fim, a sala de
aula invertida de Bergmann oferece uma abordagem inovadora para maximizar o tempo de
sala de aula para interagdes significativas e aplicagdo do conhecimento. Ao fornecer acesso
prévio ao material de aprendizagem fora da sala de aula e dedicar o tempo de sala de aula
a atividades praticas e interativas, os educadores podem criar um ambiente de
aprendizagem mais dinamico e envolvente. Em conjunto, essas abordagens pedagdgicas
oferecem uma estratégia abrangente para promover uma aprendizagem mais profunda,
significativa e centrada no aluno. Ao integrar os estilos de aprendizagem individuais dos
alunos, os objetivos de aprendizagem claros, a conexao significativa dos conhecimentos e
0 engajamento ativo dos alunos, os educadores podem criar experiéncias de aprendizagem
mais eficazes e enriquecedoras.
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THE INTEGRATION OF LEARNING STYLES, BLOOM TAXONOMY, MEANINGFUL LEARNING
AND ACTIVE METHODOLOGIES: AN APPROACH IN ENGINEERING TEACHING

Abstract: This paper presentes proposes an investigation into the intersection between four
fundamental educational approaches: Felder's learning styles, Bloom's Taxonomy, Ausubel's
meaningful learning and the use of active methodologies in the context of engineering education.
Through a literature review, we seek to understand how these concepts can be integrated in a
synergistic way to promote quality and effective education. By bringing these approaches together,
we hope to provide a comprehensive and integrated vision that can guide educators in developing
more student-centered teaching practices that encourage meaningful and engaged learning in
engineering courses.

Key-words: Learning Styles, Engineering Teaching, Bloom's Taxonomy, Meaningful Learning,
Active Teaching Methodologies.
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