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Resumo: Este trabalho tem como objetivo apresentar o projeto Oficina de Prototipagem
desenvolvido pelo grupo PET Elétrica UF]JF - grupo do Programa de Ensino Tutorial do curso de
Engenharia Elétrica da Universidade Federal de Juiz de Fora. Este tem como objetivo a formulagdo e
o desenvolvimento de projetos de curta duragdo com a utilizagdo de materiais de baixo custo,
fazendo-se valer do conceito de Produto Minimo Vidvel (MVP). O projeto fomenta nos discentes o
aprimoramento de competéncias técnicas e pessoais.
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OFICINA DE PROTOTIPAGEM: UMA VISAO DINAMICA DO
APRENDIZADO BASEADO EM PROJETOS

1 INTRODUGAO

A digitalizagdo das atividades industriais e a difusdo de novas tecnologias como
inteligéncia artificial, robética e Internet das Coisas ja € uma realidade no Brasil e no
mundo (BRAZILAB, 2018), alterando sistematicamente a economia, a sociedade e o
mercado de trabalho. Destarte, urge a necessidade do aprimoramento do individuo no
que tange a adaptagdo em relagao as profundas mudangas que a Quarta Revolugao
Industrial tém causado, com uma velocidade e alcance nunca experienciados
anteriormente.

O trabalho aqui apresentado € uma extensdo do resumo expandido intitulado
"OFICINA DE PROTOTIPAGEM" (OFICINA DE PROTOTIPAGEM, 2023), apresentado no
Encontro dos grupos PET da Engenharia Elétrica 2023 e busca contemplar a triade
ensino, pesquisa e extensdo prevista no Manual de Orientacbes Basicas (MOB) do
Programa de Educacgéo Tutorial (PET), conforme as normas propostas pelo Ministério da
Educacao. Também sao levadas em consideracdo as Diretrizes Curriculares Nacionais
(CNE/CES, 2002) as quais preveem o uso da multidisciplinaridade e de metodologias
ativas para a construgcdo do conhecimento sdlido e duradouro nos discentes graduandos
em engenharia.

Portanto, espera-se que o resultado leve o discente participante a aprimorar suas
habilidades técnicas, organizacionais e interpessoais, desafiando-os a demonstrar
capacidade de adaptabilidade aos desafios e tomar decisbes para resolugédo de
problemas.

Este artigo descreve o projeto Oficina de Prototipagem (ODP), uma iniciativa
desenvolvida pelo grupo PET Engenharia Elétrica da Universidade Federal de Juiz de
Fora (UFJF), cujo objetivo €& criar protétipos utilizando preferencialmente materiais
reciclaveis e de baixo custo. Esses protétipos servem como demonstracdes praticas dos
conteudos abordados nos cursos de Engenharia Elétrica, em que, através da
aprendizagem pratica proporcionada por este projeto, cada participante tem a
oportunidade de adquirir conhecimento técnico aliado a experiéncia direta, desenvolvendo
ou aprimorando suas competéncias socioemocionais.

Ressalta-se ainda as pretensdes quanto ao estagio de conclusao dos prototipos, os
quais séo regidos pelo principio do Produto Minimo Viavel (MVP), isto é, pela construgao
de uma versdo mais simples e econdmica do item (RD STATION, 2020). Desse modo,
empenha-se 0 minimo de recursos possivel, tais como tempo e investimento financeiro,
de tal forma a oferecer um projeto capaz de desempenhar suas fungdes inicialmente
propostas. Nesse sentido, mostra-se fundamental o uso de material reciclavel, nao s6
reduzindo os custos de producdo, mas também atendendo as preocupacdes ambientais e
questdes de sustentabilidade vigentes.

No ambito deste projeto, os participantes sdo desafiados a tomar decisdes, resolver
conflitos, gerenciar o tempo e organizar as tarefas, além de utilizar as ferramentas e os
componentes disponiveis. Espera-se que essas experiéncias proporcionem um
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crescimento tanto técnico quanto pessoal para os envolvidos, fortalecendo suas
habilidades para enfrentar desafios futuros na area da engenharia e além dela.

A seguir, serdo abordados temas referentes a metodologia empregada, bem como
detalhadas a estruturacdo e organizagdo do projeto, com exemplares de protétipos
finalizados e discussao dos resultados obtidos, de modo a comprovar a importancia e a
viabilidade da ODP.

2 METODOLOGIA

A criagcdo de projetos dindmicos, com facilidade no transporte e simples
implementagdo € o principal objetivo do trabalho, caracteristicas essas que corroboram
com o papel extensionista exercido pelos grupos PET em exposicdes fora do campus.

Nesse sentido, a sistematizagdo do aprendizado rapido do conhecimento técnico a
partir do trabalho em equipe € necessaria para organizar e acelerar o processo de
apropriagdo do saber. Para isso, utiliza-se a estratégia pedagogica, em inglés, Project
Based Learning (PjBL), a qual propde a constru¢ao do aprendizado a partir da elaboracao
de um projeto em um curto espago de tempo. O PjBL tem ganhado crescente relevancia
na formagcdo do conhecimento, preenchendo lacunas relacionadas a falta de
protagonismo do estudante na constru¢cao do saber.

A utilizacdo de uma metodologia ativa, na qual o discente é o principal responsavel
pelo seu processo de aprendizagem, revela-se de suma importancia, principalmente no
contexto atual onde a necessidade de diversificar o conhecimento torna-se indispensavel.
Nesse sentido, evidenciam-se beneficios quanto ao uso dessa metodologia, tais quais:
desenvolvimento da autonomia e da visao critica; exercicio do trabalho em equipe; e
integragao entre os conhecimentos tedrico e pratico (SANARE, 2017).

Dessa forma, as caracteristicas intrinsecas do PjBL se alinham perfeitamente com
os principios do PET Elétrica UFJF, tornando-se uma escolha natural para seus projetos.
Esta € uma das razbes fundamentais pelas quais essa abordagem é adotada em suas
iniciativas.

Quanto ao papel do tutor nesse processo, cabe a ele prover material e condigbes
necessarias para a execug¢ao da proposta, servindo para auxiliar na construcdo do
conhecimento e propondo discussdes relevantes acerca dos temas trabalhados.

No desenvolvimento do projeto, através da estratégia PjBL, inicialmente ha a
definicdo de uma proposta de protétipo, seguida da formagdo dos grupos e inicio do
trabalho. Em seguida, cada grupo se debruga sobre sua respectiva proposta, com
pesquisas e estudos em cima do protétipo, de modo a compreender o problema a ser
solucionado e os conhecimentos necessarios para tal. De posse dessa analise, avalia-se
uma solucgao inicial, elencando-se os materiais necessarios para construgao do protétipo -
verificagdo da disponibilidade dos componentes - além da divisdo de tarefas pelo grupo.
Periodicamente sao realizados encontros para reflexdo e feedback sobre o andamento do
trabalho e eventual necessidade de contorno de problemas. Com as dificuldades
resolvidas, o prototipo € desenvolvido até que o prazo estabelecido chegue ao fim. Por fim
ha a avaliacao do aprendizado, em que identifica-se a condicdo do protétipo, bem como
se os discentes obtiveram éxito no desenvolvimento das habilidades desejadas.

Nesse sentido, os instrumentos de avaliacédo do projeto se pautam em reunides
perioddicas, realizadas por cada grupo (protétipo), e uma reunido geral, apés o prazo de
trabalho ser encerrado. Durante as reunides periddicas (semanais), cada coordenador,
juntamente com sua equipe, discutem sobre o andamento do projeto, visando encontrar
solugbes para as eventuais dificuldades, avaliando assim, a necessidade ou nao de

—

Realizagdo: Organizagdo

- . =
EABENGE W a== i

Educagia em




{C COBENGE 2024

52°Congresso Brasileiro de Educagdo em Engenharia
VII Simpasio Internacional de Educagdo em Engenharia

Organizagé

W .mReallzacio
g

ABENGE ~ '621%/0%120% . [ e
i ~W Vitéria-ES s ,: dv?p- F l

alteragdes no prototipo. Com a reunido geral, cada grupo apresenta seu trabalho aos
petianos, destacando os resultados obtidos, para que assim, todo o grupo seja capaz de
avaliar se o projeto atingiu a condicao de MVP. Por fim, é feita uma analise individual
sobre cada membro, em que este responde um formulario a respeito de seu aprendizado
durante o projeto.

Assim, a aprendizagem ativa € uma abordagem educacional que coloca o
estudante no centro do processo de aprendizado, promovendo a participagcédo ativa, a
reflexao critica e a aplicacéo pratica do conhecimento.

3 O PROJETO: OFICINA DE PROTOTIPAGEM

Inicialmente, o coordenador geral do projeto identifica os potenciais dos petianos,
para que sejam determinados aqueles aptos a coordenar a execugao de cada protétipo.
Dessa maneira, os projetos sdo selecionados e cada grupo de quatro a seis integrantes é
composto para trabalhar sobre eles. A escolha dos coordenadores leva em consideragao
uma série de fatores, dentre os quais: A disponibilidade de tempo do petiano; se este ja
possui ou demonstra habilidades de lideranca; necessidade de desenvolver ou aprimorar
competéncias de gestdo de projetos; capacidade quanto a resolucdo de problemas, etc. E
valido destacar ainda que, dadas as caracteristicas de um coordenador, prioriza-se o
petiano que até entdo ndo coordena nenhum outro projeto do grupo, de modo a
proporcionar a experiéncia de lideranga a todos os integrantes do PET Elétrica.

Em seguida, um cronograma ¢é definido pelo coordenador geral, para que sejam
feitos o planejamento, o desenvolvimento do protétipo, o relatério final e a apresentagao
final do trabalho. Portanto, a metodologia ativa se da na realizagao conjunta destas acoes
em concordancia com a quantidade de tempo disponivel para a conclusdo do projeto,
normalmente durando entre 4 (quatro) e 12 (doze) semanas.

Além de toda a preocupagdo com o planejamento e viabilidade das propostas,
outra questdo muito importante € trabalhar com materiais de baixo custo e também
materiais reciclaveis. Assim sendo, colabora-se com a evolugéo tecnolégica sustentavel,
proposta dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel da Organizacdo das Nacodes
Unidas (UNICEF, 2020).

Para exemplificar as atividades da ODP, apresentam-se trés projetos que foram
desenvolvidos, com objetivos e escopos distintos, sendo o primeiro voltado para o
desenvolvimento de habilidades técnicas e interpessoais, o segundo para a continuidade
de um projeto existente pensando em sua exposi¢ao para além campus da universidade e
o terceiro encaminhado para tornar-se um projeto de pesquisa de maior duragdo com
desdobramento de producgao de texto cientifico.

E valido ressaltar que este trabalho visa apresentar o projeto Oficina de
Prototipagem, e para tanto, comentar acerca de alguns protétipos produzidos. Assim, para
mais informacdes e detalhes sobre cada protétipo € possivel consultar o site [PET Elétrica

UFJF - https://peteletrica.com/ ].

3.1. Contador e Alimentador Automatico

O contador e alimentador automatico, desenvolvido no primeiro semestre de 2023,
foi um protétipo pensado para que fossem desenvolvidas habilidades voltadas para a
comunicagao a distancia, o uso de motores e a automacgao rural. Visto que a agricultura
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necessita de aumento da produtividade e, consequentemente, da rentabilidade
(EMBRAPA, 2019) além de queda nos custos, o projeto consiste em um alimentador
automatico de galinhas que também conta os ovos coletados no galinheiro. O protétipo
pode ser visto na “Figura 1”.

Dessa forma, para o desenvolvimento da proposta, trabalhou-se com um motor de
passo para acionar o alimentador das galinhas em intervalos de tempo predeterminados,
além de um sensor infravermelho para detectar a quantidade de ovos que passam pela
rampa de coleta abaixo do galinheiro. Quando o recipiente do galinheiro é retirado, um
sensor LDR (Light Dependent Resistor) detecta a mudanga na luminosidade e reinicia a
contagem dos ovos que aparece no display LCD a partir de uma comunicagao a distancia
entre os dois microcontroladores ESP-WROOM-32 presentes no protétipo, valendo-se do
protocolo ESPNOW, o qual gera comunicagéo através de uma rede WI-FI. O uso deste
mecanismo garante a comunicagao sem fio entre os dois microcontroladores com baixo
consumo de energia. O motor de passo pode ser observado na “Figura 2”, enquanto o
ESP-WROOM-32 na “Figura 3”.

Figura 1 - Protétipo Contador e Alimentador Automatico

Fonte: Autor

Figura 2 - Motor de Passo Figura 3 - ESP-WROOM-32

Fonte: https://acesse.one/MercadoLivreMotordePasso Fonte: https://I1nk.dev/MercadoLivreESP32
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Assim, a aplicagdo da oficina de prototipagem no tempo de 6 semanas para a
confecgdo deste protdtipo fez com que o grupo, composto de 4 integrantes com pouca ou
nenhuma experiéncia prévia em programagado e uso de atuadores e sensores, tenha
aprimorado suas habilidades técnicas em programacéao e eletronica, além da capacidade
de resolucao de problemas, trabalho em equipe, dentre outras.

< Reallzagio

3.2. Rastreador Fotovoltaico

O rastreador fotovoltaico, desenvolvido também no primeiro semestre de 2023,
consiste em um protétipo em miniatura desenvolvido com o intuito de incorporar a robética
no estudo da energia solar. Foi arquitetado com base no modelo de um projeto de
pesquisa ja finalizado que emprega o uso de uma placa solar, fornecida pelo Laboratério
Solar Fotovoltaico da UFJF (LabSolar). A idealizacdo do protétipo se fundamenta na
facilidade de transporta-lo em eventos de mostra de projetos a comunidade. O mesmo
pode ser visualizado na “Figura 4”.

O protétipo em miniatura é constituido por 1 Arduino, 1 servomotor por eixo (2 no
total), 4 LDRs e pecas em 3D, que foram impressas a partir de modelos ja existentes e
adaptados conforme a necessidade. A logica de funcionamento do rastreador é expressa
na “Figura 5” e baseia-se na incidéncia de luz nos 4 sensores LDR, que simultaneamente
indicam ao Arduino a quantidade de luz sendo captada por cada um deles. Vale ressaltar
ainda que a base em 3D foi projetada para que fosse possivel controlar através dos
servomotores os movimentos na vertical e na horizontal do prototipo.

Figura 4 - Protétipo rastreador solar

Fonte: Autor
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Figura 5 - Logica de funcionamento do rastreador solar

Logica de
funcionamento

ﬂh Cada Idr indica ao Arduino o quanto de luz estd sendo
captada, entéo séio criada 4 variaveis: média cima, média
EP baixo, média direita e média esquerda
Exemplo:
qp média direita > média
esquerda

Arduino manda o

servo de mover no
sentido anti-horario

Fonte: Autor

Em suma, a construgao deste protodtipo, que teve a duragéo de 4 semanas, visava
substituir um modelo anterior, muito rudimentar, que teria levado cerca de 8 semanas para
ser construido. A idealizacdo da oficina de prototipagem em questdo permitiu aos
membros participantes aperfeigoar projetos desenvolvidos anteriormente, de modo a
conceber um modelo de baixo custo, transportavel e totalmente funcional.

3.3. Baropoddometro

O Baropoddémetro, desenvolvido no segundo semestre de 2023, surgiu como
sugestao de um petiano, o qual vislumbrou na Oficina de Prototipagem uma oportunidade
de relacionar a eletrbnica com uma aplicacéo direta na area de fisioterapia. Para tanto, o
prototipo visava promover a avaliagdo dos pés dos pacientes através da baropodometria,
isto €, da medicdo da pressdo exercida pelos pés ao se movimentar, por meio de
sensores de pressao (IPTSP 2023).

Como motivagéo para o desenvolvimento do projeto tém-se questdes relacionadas
a saude, visto que pressodes elevadas nos pés relacionam-se desde a dores e fraturas por
estresse até a doencas como ulceras neuropaticas. Dessa forma, o desenvolvimento de
um protétipo capaz de proporcionar esse monitoramento, ainda em baixo custo, mostra-se
fundamentalmente relevante.

Para o protdétipo, confeccionou-se uma palmilha em EVA, na qual instalou-se 4
sensores de forca resistivos FSR-402 cada qual em série com um resistor de 10kQ) e

capaz de suportar uma pressao de até 100 N/m2 . Tal palmilha foi colocada dentro de um
calgado, e as conexdes entre os componentes foram realizadas por meio de jumpers e
protoboard. O sensor FSR-402 pode ser visualizado na “Figura 6”.
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Figura 6 - Sensor FSR-402

Fonte:

https://www.usinainfo.com.br/outros-sensores-arduino/sensor-de-forca-resistivo-05-fsr402-5124.html?gad_source=1&gcli
d=CjoKCQjwhb60BhCIARISABGGtwIB_s24Q0c3WJjC70Ps4CnKHIsJarGi629TeP2MJxj3i8mEqgAMx0AaAhndEALw_w
cB

A transmissao e interpretacdao dos dados coletados pelos 4 sensores ocorre por
meio de 2 modulos ESP-WROOM-32, através da comunicagao via protocolo ESP-NOW.
Um dos moddulos foi posicionado diretamente acima do sapato, enquanto o outro
conecta-se diretamente ao computador. Dessa forma o primeiro compartilha informacées
com o segundo para posterior andlise. Por fim, o circuito é alimentado por uma bateria de
8V.

Quanto ao software do projeto, este estruturou-se em duas partes principais, sendo
elas: A comunicagédo entre os modulos ESP-WROOM-32, realizada em Arduino IDE; e a
analise e coleta de dados pelos sensores, realizada em linguagem python.

O protétipo inicial foi desenvolvido ao longo de 4 semanas, contando com a
participagdo de 4 petianos. Por meio deste, foi possivel o desenvolvimento de
conhecimentos na area de eletrbnica e programagao, além de competéncias do tipo
trabalho em equipe e habilidades socioemocionais.

Destarte, destaca-se que, posteriormente o baropodémetro foi aprimorado e seu
estudo continuado, proporcionando a criagdo de um artigo técnico a ser publicado no
Instituto INCBAC - Institute of Czech-Brazilian Academic Corporation, o que demonstra a
relevancia da ODP, inclusive, no processo de criacao de protétipos capazes de originar
novos projetos mais complexos. O baropoddmetro em seu estagio final pode ser
observado na “Figura 7.

Figura 7 - Baropodometro

Fonte: Autor
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4 RESULTADOS

A respeito dos resultados obtidos, com base nos trés exemplos de projetos até
entdo apresentados, consuma-se que a metodologia utilizada (PjBL), pautada pela
pesquisa e aprendizado focados no trabalho em equipe, mostrou-se fundamental tanto
para o desenvolvimento de protdtipos funcionais sob as condicdes de MVP bem como
para o crescimento profissional e pessoal dos discentes.

Além dos projetos ja apresentados, as duas oficinas desenvolvidas em 2023
contaram com outros protétipos, sendo eles: Automacdo Residencial Controlada
Remotamente; Sistema de Irrigacéo Inteligente; Carrinho de Controle Remoto; Placa de
Circuito Impresso para a Luva de Controle; Controlador Logico Programavel;
Osciloscopio; Identificador de Furto de Energia Elétrica; Filamento 3D Através de Garrafa
Pet; e Atuador Usando Assistente Virtual. Tais projetos ndo serdo detalhados neste artigo,
além daqueles ja mencionados, apenas foram listados para fins estatisticos e analise dos
resultados.

Dentre os 12 projetos propostos, 6 utilizaram o Arduino (NANO ou UNO) e 6 o
ESP-WROOM-32 como plataforma programavel, ambos com o uso da linguagem de
programacao C++. Dessa forma, os discentes foram estimulados a aprender sobre
diferentes e usuais plataformas de microprocessamento, cujo conhecimento mostra-se
necessario inclusive em disciplinas do curso de graduagdo em engenharia elétrica.

Além do uso dos microcontroladores, fundamentais para o desenvolvimento de
projetos em eletrénica, os discentes obtiveram contato com outros componentes elétricos
(Servomotor, Motor de Passo, Modulo de Radiofrequéncia, etc) e softwares em geral
(EasyEDA, Fusion 360, UltiMaker Cura, Simplify, Tinkercad, dentre outros), de modo a
expandir seu repertério, dominando diversas ferramentas usuais ao engenheiro, as quais
muitas vezes nao sao apresentadas ao longo da graduacgao.

Observa-se, com a construcdo dos protétipos, a multidisciplinaridade, visto que a
elaboragdo destes envolve conteudos abordados em diversas disciplinas do curso, tais
como: Eletrénica; Algoritmos; Circuitos Elétricos; Fontes de Energia e Teoria de Controle.

Portanto, foi possivel expandir o conhecimento dos petianos nos ambitos da
programacgao, robdtica, eletrbnica e telecomunicagdes, possibilitando assim a aplicagéo
do aprendizado pratico através da metodologia ativa adotada. Tais conhecimentos se
estendem também para os demais projetos de pesquisa existentes no grupo, o que
contribui para seu aperfeicoamento, como no caso do proprio baropodémetro.

Ao final do periodo estabelecido para o desenvolvimento dos protétipos, os
discentes apresentaram os resultados obtidos. Com isso, constatou-se que 9 dos 12
protétipos atingiram a condigdo de MVP. O insucesso daqueles que ndo atingiram seu
objetivo ndo muda, entretanto, a influéncia positiva que o projeto gerou aos discentes,
visto que da mesma forma houve o desenvolvimento de habilidades socioemocionais,
autonomia, trabalho em equipe, dentre as demais competéncias ja abordadas.

Quanto aos projetos que nao atingiram a condigao de MVP, cabe ao coordenador
geral e aos petianos envolvidos elencar os motivos que levaram a nao finalizagdo do
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prototipo e, a partir destes, analisar a viabilidade quanto a retomar ou reinventar a ideia
em uma ODP futura. Ja aqueles que foram concluidos, contribuem para o acervo do
grupo, aumentando o numero de projetos disponiveis para divulgacdo, em atividades
como Engenharia de Portas Abertas e Engenharia na Comunidade, desenvolvidas pelo
PET Elétrica. Alguns revelam ainda a possibilidade de aprimoramento, podendo vir a se
tornarem projetos mais completos e estruturados.

De modo a exemplificar ainda mais a relevancia da Oficina de Prototipagem, ha a
seguir o relato de um membro egresso do grupo:

“A participacdo na Oficina de Prototipagem foi um marco na minha jornada
académica e profissional. Através dos seus métodos pedagdgicos, pude nao
apenas aprimorar minhas habilidades técnicas em engenharia, mas também
desenvolver competéncias interpessoais essenciais. Lidar com a gestdo de grupos,
prazos e orcamento de projeto desafiou-me a sair da zona de conforto e
aperfeicoar minha capacidade de lideranga e organizagdo. Essa experiéncia nao
apenas ampliou meu conhecimento pratico na area, mas também me proporcionou
uma visdo mais ampla sobre o processo de desenvolvimento de projetos. Estou
grato por ter tido a oportunidade de participar dessa oficina, pois sei que as ligdes e
aprendizados adquiridos foram fundamentais para o meu crescimento profissional e
pessoal.” (Cristiano Camandaroba, antigo coordenador da ODP e petiano egresso
do PET Elétrica)

Em sintese, através da metodologia PjBL, foi possivel o desenvolvimento de
diversas habilidades técnicas e comportamentais, além de ter instigado a discusséo e a
construgcédo do conhecimento acerca de diversas tecnologias e suas aplicabilidades.

Este desenvolvimento esta associado ao fato de que os participantes da ODP
lidam constantemente com diferentes tipos de projetos e grupos, de modo que nao haja
uma zona de conforto, incitando-os a busca pelo conhecimento, através da metodologia
ativa. Isso capacita os discentes a se tornarem engenheiros que, além de habeis
tecnicamente, possuem habilidades interpessoais para uma comunicagcdo eficaz com
seus colegas de trabalho e sdo capazes de lidar com as eventuais adversidades.

5 CONCLUSAO

Ao longo deste artigo, foi possivel compreender a importancia da ODP e como ela
€ fundamental para o desenvolvimento pessoal e profissional do petiano. A
sistematizacao de projetos de curta duragao, junto a metodologia PjBL, proporcionam um
ambiente de aprendizagem capaz de agregar conhecimentos praticos, técnicos e
interpessoais para cada membro do PET dentro do grupo. Ainda, a ODP se diferencia por
ser um projeto mandatério para todos os membros da equipe, com o objetivo de promover
o desenvolvimento de todas as competéncias mencionadas anteriormente, com énfase na
colaboracdo em equipe, capacitando os discentes para enfrentar os desafios do mercado
de trabalho contemporéaneo.

Além do aperfeicoamento de competéncias académicas e individuais no decorrer
do projeto, a ODP se mostrou de grande valia no que tange ao carater social. Diversos
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prototipos produzidos durante a Oficina sao apresentados em eventos de mostra de
projetos a comunidade, a fim de incentivar alunos do ensino médio a se interessarem por
areas da ciéncia e tecnologia. Em suma, tornou-se um meio fundamental para cativar e
aproximar a entrada desses alunos do meio académico.

Com base no que foi apresentado, pode-se afirmar que esse projeto é um pilar
essencial em todos os cursos de Engenharia onde a troca de conhecimento e
experiéncias entre discentes é fundamental. O trabalho realizado ¢é, portanto, um
investimento valioso para o grupo, que contribui diretamente para a formacao de
profissionais mais completos e preparados, aptos a atuar de forma técnica, colaborativa e
eficiente em sua area de atuacao, adaptando-se a qualquer ambiente de trabalho.

A Oficina de Prototipagem é um projeto destinado aos discentes do PET Elétrica.
Entretanto, identifica-se um grande potencial para abranger todos os alunos da
graduagdo. Trata-se de um exemplo de formagédo por competéncias, com o uso da
metodologia ativa, que motiva os alunos para o desenvolvimento e a apropriagdo de
conhecimentos. Dessa forma, a ODP é um exemplo de atividade formativa para todos os
discentes dos cursos de engenharia ofertados pela UFJF.
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PROTOTYPING WORKSHOP: A DYNAMIC VIEW OF THE PROJECT-BASED
LEARNING

Abstract: This assignment aims to present the project Prototyping Workshop developed
by the group PET Elétrica UFJF. The purpose of this is to formulate and develop projects
of short duration by the usage of low cost materials, to assert the concept of Minimum
Viable Product (MVP). The project instigates the students to improve technical and
personal skills.
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