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Resumo: O curso “Introdug¢do a programagdo” foi iniciado em 2014 pelo Programa de
Educacdo Tutorial (PET) de Engenharia Civil da Universidade Federal do Para (UFPA),
haja vista que a referida Engenharia ndo possui a disciplina de Introducédo a Programacéo
em sua grade curricular. O curso oferece aulas introdutdrias de TLP, ministradas por um
professor convidado em conjunto com integrantes do grupo PET, apresentando nocOes
basicas de loop, vetores e condicionais aos recém-ingressos de Engenharia Civil da UFPA.
No presente trabalho, foram coletados dados por meio de aplicagdo de questionarios aos
alunos que participaram do curso, nos quais avaliou-se a influéncia do “Introdu¢do a
programa¢do” na ambientagdo ao meio universitdario, fornecendo-lhes ferramentas
computacionais para incremento das matérias da grade curricular, além de auxilia-los no
entrosamento com o funcionamento da Universidade e da turma que faréo parte no decorrer
da graduacéo.
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1 INTRODUCAO

Nas Ultimas décadas os recursos tecnoldgicos tém avancado em ritmo acelerado, e
vem ocupando um espaco cada vez maior em nossa vida cotidiana, principalmente na
Educacdo no que se refere a uma aprendizagem significativa e didatica. As instituicdes de
ensino necessitam estar em constante discussdo sobre o emprego de novas metodologias no
processo de ensino-aprendizagem. As potencialidades do uso de novas
tecnologias para a educagdo podem ser vistas a partir da variedade de usos possiveis
(RIBEIRO & GRECA, 2003).

Na area da engenharia, o advento da tecnologia gera uma necessidade, ainda maior,
pela revolucéo nas metodologias de ensino-aprendizagem. Além de ferramentas tradicionais,
tem-se uma demanda grande pela utilizacdo de recursos laboratoriais, 0s quais visam
proporcionar aos estudantes um aprimoramento do conhecimento atraves da pratica.

Tida como ferramenta fundamental no calculo estrutural, hidraulico e geotécnico nos
cursos de Engenharia, o dominio de uma linguagem de programacdo & de fundamental
importancia para a boa formacdo dos profissionais da area, devendo-se assim fornecer aos
alunos meios para compreender a forma de “raciocinio” do computador ¢ dominar as
técnicas para solucionar problemas propostos. Considerando ainda que o uso de simulagdes
computacionais auxilia muito neste processo, porém, ndo garante por si SO a compreensao
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total dos varios conceitos envolvidos; no entanto podem otimizar o ensino de conceitos que
requerem uma analise grafica. Outra vantagem, é que ao utilizar ferramentas de modelagem,
que sdo programas em que o usuario desenvolve sua prépria simulacdo computacional, traz
grande beneficio ao estudante, com a possibilidade adicional de criar a oportunidade de
explicitar suas proprias concep¢des (GRECA, 2002). Este procedimento de confrontacédo
permite ao educando perceber seus enganos, fazer uma reflexdo critica sobre o modelo criado
e operacionalizar as mudancas necessarias, fazendo a transposicdo dos seus conceitos
intuitivos para concepcdes mais sistematizadas, rumo a um conhecimento mais axiomatico
(PENNER, 2001). Dentro de suas propostas o PET-Engenharia Civil da UPFA ofertou o
curso de “iniciagdo a programacdo”, o qual propde-se a apresentar aos académicos 0s
conceitos fundamentais de técnicas e linguagem de programacéo(TLP); notando ainda que o
uso de simuladores para auxiliar o aluno a entender e ver a aplicabilidade das teorias
aprendidas (SILVA et al, 2010) tem se tornado bastante empregado, sendo portanto uma
tecnologia madura e bastante difundida. Para (BELHOT et al, 2005) o uso de técnicas de
simulacdo e modelagens, fortalece a pratica de pensar de forma estratégica e instiga o
trabalho em equipe.

As aulas contaram com 40 alunos, recém-ingressos, dos turnos matutinos e noturnos
do curso de Engenharia Civil, ocorrendo em sincronia com a entrada dos alunos na
Universidade. Ao decorrer do curso, percebeu-se que os alunos além de absorverem os
conhecimentos de TLP ministrados em aula, desenvolveram interesse em conhecer o
funcionamento da Universidade, estreitavam lacos com os alunos que fariam parte de suas
turmas no decorrer da graduacdo e despertaram a curiosidade em participar dos grupos que
compdem a faculdade, como o PET — Engenharia Civil.

2 OBJETIVO

Identificar e analisar 0s resultados do curso “Introdu¢do a Programagao” na
aprendizagem e ambientacdo dos recém-ingressos no curso de Engenharia Civil na
Universidade Federal do Para no ano de 2014,

3 METODOLOGIA

Inicialmente foi realizada uma revisdo literaria sobre o tema e a importancia de
desenvolvimento do mesmo quanto ao aspecto pedagogico. Posteriormente efetuou-se uma
pesquisa através do site do PET Civil (http://petcivilufpa.wix.com/petengenhariacivil),
questionando o interesse do publico-alvo na participacdo do evento.

A partir do alto indice de procura ao evento, aliado a limitacdo do nimero de
computadores disponiveis, foram escolhidos aleatoriamente 40 alunos.

As aulas ocorreram no turno da tarde, das 15:00h as 17:00h, durante as quais foram
utilizadas duas ferramentas de aprendizagem, a saber:

e SCRATCH: essa linguagem resulta de uma parceria entre a Portugal Telecom e a
Universidade MIT, de Boston. Scratch permite a criacdo de historias, animagoes,
jogos e outras producdes. Tudo pode ser feito a partir de comandos prontos que
devem ser agrupados (SCRATCH, 2012).

e MATLAB: o Matlab tem encontrado vasta aplicabilidade na Engenharia, tanto do
ponto de vista técnico como educacional. Os diversos recursos disponiveis no Matlab
podem ser utilizados na resolucéo de problemas em diferentes areas, além de permitir
ao professor transmitir aos alunos tdpicos complexos da disciplina a serem
ministrados em sala de aula com quadro e giz (MARIANI, 2002).



O curso foi concluido em duas semanas, tendo focado em conceitos basicos de
programacao, incluindo entrada e saida de dados e controladores de fluxo, além de vetores,
matrizes, sistemas lineares e plotagem de graficos.

ApoOs essa etapa, foram elaborados dois questionérios, ambos com carater objetivo,
aplicados no inicio e no final das aulas, de modo a analisar quantitativa e qualitativamente o0s
dados obtidos.

4 RESULTADOS

A fim de acompanhar a evolucdo da aprendizagem dos alunos sobre o contetdo
apresentado, optou-se por comparar as respostas dadas nos questionarios de entrada e de
saida do curso. Dessa forma, dispde-se os resultados em dois momentos.

4.1 Parametros iniciais

Apresenta-se, nos graficos 1 e 2, as respostas dos discentes quando questionados em
dois aspectos:

1. Vocé sabe o que é programacao?
2. Ja teve contato,ou conhece alguma linguagem de programacao?

Conhecimento sobre programagao

mSim

mNio

Gréfico 1- Percentual de alunos que conheciam programagéo ao inicio do curso



Ja teve contato com TLP

B Sim

B Nio

Gréfico 2- Percentual dos alunos que possuiam conhecimento sobre TLP

Pbde-se observar que grande parte dos discentes ndo possuiam qualquer
conhecimento sobre programacdo, e mesmo dentre 0s que ja haviam tido contato com a
Disciplina, poucos trabalharam com as técnicas de linguagem e programacao.

4.2  Parametros ao final do curso

Finalizado o periodo das aulas foi proposto aos alunos um exercicio de verificacdo de
aprendizagem composto da confeccdo de um algoritmo, além do questionario padrdo de
saida, referentes as seguintes questdes:

1. Vocé se sente apto a utilizar as ferramentas computacionais como auxilio de
aprendizagem durante sua graduacdo?

2. Quéo relevante vocé acredita ser 0 uso de TLP para o engenheiro civil?

3. Como vocé avalia o curso disponibilizado pelo PET- Civil UFPA?

As respostas obtidas, assim como o percentual de sucesso na confecgdo do algoritmo
estdo expressos a seguir nos graficos 3, 4, 5 e 6:



Exito na conclusido do Algoritmo

B Sim

B Nio

Gréfico 3- Percentual dos alunos obtiveram éxito na conclusédo do algoritmo

Utiliza¢cao de ferramentas
computacionais

Ndo
4%

mSim

B Nio

Gréfico 4- Alunos que se consideram aptos a usar ferramentas computacionais



Relevancia de TLP para o Engenheiro
Civil

Ndo sabem
8%

B Muitorelevante
B Pouco relevante

B Naosabem

Gréafico 5- Relevancia de TLP para o engenheiro civil, segundo os alunos.

Avaliacao do Curso

Ruim
2%

B Muito bom
B Bom
M Regular

B Ruim

Gréfico 6- Avaliacdo do Curso de programacao pelos discentes.




5 CONCLUSAO

Apbs analise dos dados obtidos, partindo-se em principio com 71% dos alunos sem
nenhum conhecimento sobre programacéo e, chegando-se a 83% de éxito na conclusdo do
algoritmo de avaliagdo, além de 88% dos discentes classificarem o curso como “Muito bom”
ou “Bom”, infere-se que, apesar de ocorrerem algumas falhas, o “Introdu¢do a Programacao”
atingiu seu objetivo em introduzir os fundamentos de técnica e linguagem de programacéo,
aléem de contribuir de forma positiva para a formacdo académica e pessoal dos alunos
participantes.

Portanto, é essencial que o curso seja aprimorado ao longo do tempo, a fim de que as
falhas sejam corrigidas. Sugere-se reavaliar os alunos apds 0s mesmo terem cursado as
disciplinas com énfase em programacéo tais como, Anélise Matricial de Estruturas e Método
de Elementos Finitos.
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RESULTS OF INTRODUCTION TO PROGRAMMING CLASSES IN
CIVIL ENGINEERING COURSE AT THE UNIVERSITY FEDERAL DO
PARA

Abstract : The course " Introduction to Programming™ began in 2014 on the initiative of
Tutorial Education Program (PET) of Civil Engineering of Federal University of Para (UFPA),
gin reason that that does not have the discipline Engineering Introduction to Programming
in civil engineering curriculum . The course offers introductory classes TLP , taught by a
guest teacher in conjunction with members of the PET group , presenting the basics of
looping , and conditional vectors to UFPA civil engineering freshman . In the present study ,
data through questionnaires to the students who participated in the course , in which we
evaluated the influence of the " Introduction to Programming™ in setting the academic
community by providing them with tools to increase the computational grid materials were
collected curriculum , and assist them in understanding with the functioning of the
University and that will be part of the class during graduation .
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